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Willkommen

Willkommen bei Allplan 2022, dem Hochleistungs-CAD-
Programm fur Architekten und Bauingenieure.

In diesem Handbuch lernen Sie die Oberflache und die
grundlegenden Funktionen von Allplan 2022 kennen.

Mit Hilfe dieses Handbuchs werden Sie schon nach kurzer
Zeitinder Lage sein, sichiin Allplan 2022 zurecht zu fin-
den.

In diesem Kapitel erldutern wir lhnen:

= Einen Uberblick Uber den Inhalt dieses Handbuchs
= Die verfugbare Dokumentation zu Allplan 2022

= Weitere Hilfen zu Allplan 2022

= Wo Sie Schulungen, Coaching und Projektunterstut-
zung erhalten



Einflhrung Allplan 2022

EinfUhrung

Das Handbuch bietet eine Einfuhrung in die allgemeinen Konzepte
und Bedienung von Allplan 2022.

Dieses Handbuch setzt voraus, dass Sie mit den grundlegenden Ar-
beitsweisen von Microsoft Windows Programmen vertraut sind.
CAD-Kenntnisse sind hilfreich, aber auch als CAD-Neuling kénnen Sie
Allplan 2022 mit diesem Handbuch erlernen.
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Informationsquellen

Verfuigbare Dokumentation

Die Dokumentation zu Allplan besteht aus folgenden Teilen:

Die Hilfe ist die Hauptquelle von Informationen zum Erlernen und
Arbeiten mit Allplan.

Wadhrend Sie mit Allplan arbeiten, kdnnen Sie durch Driicken der
F1-Taste Hilfe zur aktiven Funktion aufrufen, od_er Sie aktivieren
@AIIpIan—Direkthilfe inder Dropdown-Liste @ Hilfe (Titelleiste
rechts) bzw. driicken die Tastenkombination UMSCHALT+F1, und
klicken dann mit dem Cursor auf das Symbol, zu dem Sie mehr
wissen mochten.

Das Handbuch gibt eine Ubersicht tiber Grundlagen, Grundbegrif-
fe und allgemeine Eingabemethoden von Allplan.

Das Tutorial Basis beschreibt Schritt fUr Schritt, wie Sie die wich-
tigsten Konstruktions- und Modifikationsfunktionen von Allplan
nutzen.

Das Tutorial Architektur beschreibt Schritt fiir Schritt, wie Sie ein
vollstandiges Gebdude konstruieren, die Konstruktion in Reports
auswerten und auf einem Drucker ausgeben kdnnen.

Das Tutorial Ingenieurbau beschreibt Schritt fur Schritt, wie Sie
Paositions-, Schal- und Bewehrungspldane erstellen und auf einem
Drucker ausgeben.

Neues in Allplan 2022 informiert Sie tber alle neuen Funktionen
und Entwicklungen in der neuen Version.

Die einzelnen Bande der Serie Schritt fuir Schritt vertiefen die
Kenntnisse in Spezialgebieten von Allplan, wie beispielsweise Da-
tenaustausch, Systemadministration, Geoddsie, Prasentation
usw. Als Serviceplus Mitglied konnen Sie diese Bande als PDF-
Dateiim Bereich Training - Dokumentation von Allplan Connect
(https://connect.allplan.com) herunterladen.

Beachten Sie auch unsere Publikationen in den sozialen Netzwer-
ken.


https://connect.allplan.com/

Informationsquellen Allplan 2022

Weitere Hilfen

Tipps zur effektiven Bedienung

In der Dropdown-Liste von @ Hilfe (Titelleiste rechts) gibt es den
Menupunkt Tipps zur effektiven Bedienung. Dort erhalten Sie eine
Zusammenfassung der wichtigsten Tipps und Tricks, um Allplan
schnell und sicher zu bedienen.

Hello Allplan!

Mit Hello Allplan! erhalten Sie einen schnellen Einstieg in die Bedien-
philosophie von Allplan. Auf der Hello Allplan! Internetseite
(https://www.allplan.com/hello-allplan/) finden Sie weiterflihrende
Informationen, ein Projekt zum Import in Allplan und Videos zum Tu-
torial Hello Allplan!

Anwenderforum (mit Serviceplus Vertrag)

Anwenderforum in Allplan Connect: Tausende Anwender tauschen
hier ihr geballtes Wissen aus. Melden Sie sich an unter
connect.allplan.com

Im Internet: Ihre hdufig gestellten Fragen - unsere LOsungen

Zahlreiche Fragen wurden in der Vergangenheit bereits von den
Mitarbeitern des Technischen Supports beantwortet und die Losun-
genin der Wissensdatenbank flir Sie abgelegt, unter der Adresse
https://connect.allplan.com/de/support/loesungen.html

Kommentar zur Hilfe

Wenn Sie Vorschldge oder Fragen zur Hilfe haben oder einen Fehler
entdecken: Schicken Sie eine E-Mail an
dokumentation@allplan.com


https://www.allplan.com/hello-allplan/
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Schulung, Coaching und
Projektunterstitzung

Die Art der Ausbildung hat entscheidenden Einfluss auf die Bearbei-
tungsdauer lhrer Projekte: Durch professionelle Einarbeitung in Form
von Seminaren, Spezial- und Einzelschulungen sparen Sie bis zu 35%
der Bearbeitungszeit!

Einindividuelles Ausbildungskonzept ist entscheidend. Unsere auto-
risierten Seminarzentren bieten ein umfassendes Trainingspro-
gramm und stellen mit Ihnen individuell das Ausbildungsprogramm
zusammen:

o Das ausgefeilte,umfassende Seminarprogramm bietet den
schnellsten Weg flr den professionellen Anwender, sichin das
neue System einzuarbeiten.

e Spezialseminare eignen sich fir alle Anwender, die ihr Wissen
erweitern und optimieren mochten.

¢ Individualschulungen kdnnen am effizientesten auf lhre biiro-
spezifische Arbeitsweise eingehen.

o FEintdgige Crash-Kurse, gezielt abgestimmt auf Burochefs, ver-
mitteln das Wichtigste kurz und kompakt.

o Auf Wunsch kommt die Schulung auch zu Ihnen: Dies geht weit
Uber die reine Anwendung von Allplan hinaus, bis hin zu Analyse
und Optimierung von Prozessen und Projektorganisation.

Den aktuellen Online-Seminarkalender mit Prasenz- und Online-
Trainings finden Sie auf unserer Schulungsseite
(https://www. allplan.com/training).


https://www.allplan.com/training

6 Kommentar zur Dokumentation Allplan 2022

Kommentar zur Dokumentation

Wir legen grofdten Wert auf Ihre Kommentare und Anregungen als
Anwender unserer Programme und Leser unserer Handblicher - dies
ist flir uns ein wichtiger "“Input” beim Schreiben und Uberarbeiten
unserer Dokumentation.

Schreiben Sie uns, was lhnen an diesem Handbuch gefallen oder we-
niger gefallen hat. Wenn Sie mit uns Kontakt aufnehmen madchten,
wenden Sie sich bitte an:

Abteilung Dokumentation
ALLPLAN GmbH
Konrad-Zuse-Platz 1

D-81829 Miinchen

E-Mail: dokumentation@allplan.com
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Benutzeroberflache von

Allplan

Wenn Sie Allplan starten, wird das Allplan Anwendungsfenster mit
der Allplan Benutzeroberfldche eingeblendet.

Im Auslieferungszustand von Allplan ist die Benutzeroberfldche fol-
gendermaf3en konfiguriert:

Ebenen

Gelinde  Landschaft

$ vame|t g5 DHB K 7 FTH BASADX o/ ~8[S]T

Ei... ||As... ||Bi.. ||O...

Il B N EN. R

Oberfischen, Licht

+ || Is5.. || €O

Stadtebau

- g Hiz- G0l 2] - - Allplan 2022 - Fit for CAD - Gebaude/Erdgeschoss:TB1000 - Grundriss Algn BE®m®- - = x

Freies Modellieren  Beschriften  Konstruieren  Teamwork | Visualisieren | Planlayout ® L

Kamerz

3 x|

Schattenberechnung Andern

Bearositen Messen | Auswertungen | Attibute | Fiter | Arbeitsum

Grundriss:1

=%\

£F Wohnhaus
Bauwerk .E
T 7000 Oberkante Bz| | £
4 -20000 Unterkante B =
2. Obergeschoss
T as000 Oberkante 2.
£ 57500 Unterkante 2
&9 85000 Pultdach
1. Obergeschoss
T sss500 Oberkante 1.
£ 22000 Unterkanta 1
Erdgeschoss
T 256000 Oberkante E(
4 01500 Unterkants E
1. Untergeschoss
T -03s00 Oberkante 1.
4 -3.1000 Unterkanta 1

& o

Klick links zum Auswahlen, Stig+Klick zum Hi . Umschalt+Klick zur § hl

Driicken Sie F1. um Hilfe zu erhalten. Land: Deutschland | Zeichnungstyp: Vorentwurfszeichnung  |MaBstab: 1:100  Linge: m  Winkel: 0000 deg % 2 [I] Notifications

Im Wesentlichen besteht die Allplan Benutzeroberfldche aus denim
Folgenden erlduterten Bedienungselementen.




8 Begriiftungsdialog Allplan 2022

Begrufdungsdialog

Im Begrifungsdialog sind Funktionen zusammengefasst, die beim
Starten von Allplan hdufig genutzt werden.

Projekte erstellen, 6ffnen

Neu

Hier erstellen Sie ein neues Projekt.
Weitere Informationen finden Sie in der Allplan Hilfe unter "Neues
Projekt erstellen™.

Offnen

Hier 6ffnen Sie ein Projekt.
Weitere Informationen finden Sie in der Allplan Hilfe unter "Aktuelles
Projekt wdhlen™.

Kopieren

Hier erstellen Sie ein neues Projekt als Kopie eines bestehenden Pro-
jektes. Dessen Inhalt, Struktur und Einstellungen werden in das neue
Projekt kopiert.

Weitere Informationen finden Sie in der Allplan Hilfe unter "Neues
Projekt als Kopie erstellen”.
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Zuletzt gedffnete Projekte

ZULETZT GEOFFNETE PROJEKTE

Tutorial Architektur mit Modell |

=
Arbeitsprojekt Tutorial Architektur ohne Modell ( hlm e e e

MNeues Projekt

Hier werden die Projekte angeboten, an denen zuletzt gearbeitet
wurde.

Legen Sie fest, ob das gewlinschte Projekt im Konstruktionsmodus
oder im Planmodus gedffnet werden soll, und klicken Sie auf das
gewlinschte Symbol. Doppelklick auf den Projektnamen offnet das
Projektim zuletzt gewdhlten Modus.

Informationen, Hotinfo, Updates

B Helio Aliplan! 1 Hotinfo - Support Too
# Neues in Allplan Architektur O Updates - Einstellungen

W Neues in Allplan Ingenieurbau

Hello Allplan!

Hier 6ffnen Sie die Hello Allplan! internetseite
(https://www.allplan.com/hello-allplan/). Mit Hello Allplan! erhalten
Sie einen schnellen Einstieg in die Bedienphilosophie von Allplan.

Neues in Allplan Architektur, Neues in Allplan Ingenieurbau

Hier 6ffnen Sie die Allplan Webseite mit Informationen tiber die aktu-
ellen Neuerungen in den Bereichen Architektur und Ingenieurbau.

Alternativ dazu konnen Sie auch Neues in dieser Version unter @
Hilfe (Titelleiste rechts) 6ffnen.

Hotinfo - Support Tool

Hier erstellen Sie eine Supportanfrage mit Hotinfo. Weitere Informa-
tionen finden Sie in der Allplan Hilfe unter "Hotinfo™.


https://www.allplan.com/hello-allplan/
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Updates - Einstellungen

Hier starten Sie den Dialog Allplan Update Einstellungen. Weitere
Informationen finden Sie in der Allplan Hilfe unter "Allplan Update”.

Internet

CONNECT  EXCHANGE BIMPLUS

Allplan Connect

Hier 6ffnen Sie die Webseite Allplan Connect, das Serviceportal von
Allplan.

Allplan Exchange

Hier 6ffnen Sie die Webseite Allplan Exchange flir eine onlinebasierte
elektronische Dokumentverteilung.

Bimplus
Hier 6ffnen Sie die Website von Bimplus, der von der ALLPLAN

GmbH entwickelten openBIM-Plattform fur den interdisziplindren
Austausch aller Gebdudeinformationen.

Social Media

AN fh&)

Hier 6ffnen Sie die Allplan Bereiche in den wichtigsten sozialen Netz-
werken.

Rahmen des Begriif3ungsdialogs

Dieses Fenster beim Start zeigen

Mit dieser Option kdnnen Sie den Begrifdungsdialog beim Pro-
grammstart ausschalten. Ist der Begrtifiungsdialog ausgeblendet,
dann wird automatisch das zuletzt aktive Projekt gedffnet.

Uber [E|BegriiRungsdialog (unter @ Hilfe, Titelleiste rechts) kon-
nen Sie den Begriifdungsdialog jederzeit 6ffnen.
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Informationen tber Allplan
Hier werden die Allplan Version, Kundennummer und Arbeitsplatz
angezeigt.

Uber Info Uiber Allplan (@ Hilfe, Titelleiste rechts) erhalten Sie wei-
terflihrende Informationen.

Standardkonfigurationen

Allplan stellt Ihnnen mehrere Standardkonfigurationen fur die Benut-
zeroberfldche zur Verfugung.

Im Auslieferungszustand ist die Actionbarkonfiguration voreinge-
stellt. Sie besteht aus der nach Rolle, Aufgabe und Aufgabenbereich
gegliederten Actionbar. Weitere Funktionen finden Sie in der Titel-
leiste des Allplan Anwendungsfensters (Allplan Logo, Symbolleiste

fiur den Schnellzugriff sowie Allplan Login oder @ Hilfe). Dazu
kommen die Paletten (siehe Seite 26) Eigenschaften, Assistenten,
Bibliothek, Objekte, Ebenen,Issue Manager, Connect und Layer.

Aufierdem stehen die Standardkonfiguration klassisch, die Palet-
tenkonfiguration und die Basiskonfiguration zur Auswahl. Sie
wechseln die Oberflachenkonfiguration, indem Sie im Menl Ansicht
auf Standardkonfigurationen zeigen und dann die gewtinschte Kon-
figuration auswahlen.

Hinweis: Zukiinftige Allplan Versionen werden nur noch die Stan-
dardkonfiguration Actionbarkonfiguration sowie selbst erstellte
Actionbarkonfigurationen verwenden. Die Standardkonfigurationen
Klassisch, Palettenkonfiguration und Basiskonfiguration sowie
jeweils darauf basierende selbst erstellte Konfigurationen werden in
zukinftigen Allplan Versionen nicht mehr zur Verfligung stehen.
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Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereichist der Teil des Allplan Anwendungsfensters, in
dem die an das Anwendungsfenster angedockten Bedienungsele-
mente von Allplan abgelegt werden.

Hier sehen Sie das Allplan Anwendungsfenster, nachdem alle Bedie-
nungselemente abgedockt wurden; zurlick bleibt der leere Arbeits-
bereich (graue Flache):

SN S AR AR R RS vl BN ER RN "= Allplan 2022 - Fit for CAD - Gebdude/Erdgeschoss:TB1000 - Grundriss Algn E®mRD- - = x

Dricken Sie F1. um Hilfe zu erhalten. Land: Deutschland Zeichnungstyp: Vorentwurfszeichnung MaBstab: 1:100 Linge: m Winkel: 0.000 deg

Im Arbeitsbereich konnen Sie die Bedienungselemente von Allplan
folgendermaf3en anordnen:

e Die Actionbar (siehe Seite 17) kann am oberen Rand des Arbeits-
bereiches angedockt werden.

¢ DiePaletten (siehe Seite 26) kdnnen ebenfalls an jedem der vier
Rander des Arbeitsbereiches angedockt und dort fixiert oder au-
tomatisch ein- und ausgeblendet werden.

e Die Grafikfenster (siehe Seite 67) werden im verbleibenden,
freien Raum des Arbeitsbereiches abgelegt und kdnnen - sofern
keines der Fenster maximiert ist - beliebig verschoben, angeord-
net und skaliert werden.
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Titelleiste

e Die Dialogzeile (siehe Seite 89) kann am oberen oder unteren
Rand des Arbeitsbereiches angedockt werden.

o Die Statusleiste (siehe Seite 90) befindet sich stets am unteren
Rand des Arbeitsbereiches und bildet damit den unteren Ab-
schluss des Allplan Anwendungsfensters; sie kann ein- oder aus-
geblendet, nicht aber abgedockt werden.

In der Titelleiste des Allplan Anwendungsfensters wird mittig das
aktuelle Projekt, die aktuelle Zeichnung bzw. die aktuelle Bauwerks-
struktur und das aktive Dokument angezeigt.

Rechts liegendist der Allplan Login angeordnet. Hier kdnnen Sie sich
auch direkt Zugriff auf den Allplan Shop verschaffen. Mit Allplan
Status Page erhalten Sie Informationen tiber den Status der laufen-
den Systeme. Im Pulldown-Mendu des Hilfe-lcons haben Sie nicht nur
die Moglichkeit die Allplan-Hilfe zu aktivieren, sondern erhalten u.a.
Informationen zu lhrer Allplan-Version. Uber Allplan im WEB kdnnen
Sie Allplan Connect aufrufen oder auf die ALLPLAN Homepage ge-
langen. Mit Support Remote starten Sie direkt aus Allplan eine Soft-
ware fir den Fernzugriff (zB. TeamViewer).

Uber das in der Titelleiste links auf3en befindliche Allplan Symbol
konnen wichtige Funktionen wie z. B. Speichern, Kopieren, Importie-
ren, Exportieren aufgerufen werden.

Des Weiterenist es moglich, eine Symbolleiste fiir den Schnellzu-
griff (siehe Seite 14) mit hdufig bendtigten Funktionen einzublenden.
Diese Funktionen lassen sich Uber eine Dropdown-Liste einzeln zu-
bzw. wegschalten undinihrer Anzeige-Reihenfolge sortieren. Auch
das Ein- bzw. Ausblenden der Mentleiste ist von hier aus steuerbar.
Uber Benutzeroberfldche anpassen... wird direkt das Dialogfeld
Konfiguration gedffnet.

| - @lld 2GS B i fe] - s Allplan 2022 - Fit for CAD - Gebaude/Erdgeschoss:TB1000 - Grundriss alogn EW@D- _ = x
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Symbolleiste fur den Schnellzugrift

Funktion

In die Titelleiste des Allplan Anwendungsfensters ist eine Dropdown-
Listeintegriert, Uber die sich durch Aktivsetzen einzelner Funktionen
eine Schnellzugriff-Symbolleiste aufbauen ldsst. Das Zu- und Weg-
schalten dieser hdufig bendtigten Funktionen bestimmt die Grofie
dieser Symbolleiste.

Uber die Dropdown-Liste ldsst sich auf3erdem die Reihenfolge der
angezeigten Funktionen bestimmen und das Dialogfeld Konfigurati-
on, Registerkarte Actionbar &ffnen. Wenn Sie die Menlileiste regel-
madf3ig bendtigen, kdnnen Sie diese hier auch dauerhaft einblenden
(im Gegensatz zur Taste ALT, mit der die Mentileiste nur tempordr
eingeblendet wird).

BEH R SRl 3 [
v
Projektbezogen offnen..
Speichern
Speichern und Hochladen
Bearbeiten
Fensterinhalt drucken
Rickgangig
Wiederherstellen
Wiederholen

Ansicht

Fenster
Voreinstellungen

Reihenfolge anpassen...

Projekt neu, affnen...

Benutzeroberfliche anpassen..,

Mendleiste einblenden

Im Auslieferungszustand von Allplan sind in der Symbolleiste flr den
Schnellzugriff folgende Funktionen enthalten:

Verwendung

@] Projekt neu, 6ffnen

Projektbezogen 6ffnen
Luik

Mit dieser Funktion 6ffnen Sie das Dialogfeld Projekt neu, 8ffnen, in dem
Sie das aktive Projekt wdhlen, neue Projekte anlegen, Attribute an Projek-
te vergeben und die Zugriffsart auf die Ressourcen (biirospezifisch - pro-
jektspezifisch) andern kdnnen.

Mit dieser Funktion rufen Sie ein Dialogfeld auf, in dem Sie z.B. den Status
von Teilbildern dndern, sowie Bauwerks- und Zeichnungsstrukturen er-
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Funktion

Verwendung

E Speichern
| -'? Bearbeiten
Y

@ Fensterinhalt drucken

Q:\ Rickgangig

Wiederherstellen

A
['J Wiederholen

I Ansicht

Fenster
% Voreinstellungen

B Symbolleiste fur den
Schnellzugriff anpassen

stellen kdnnen,

Mit dieser Funktion speichern Sie das aktive und die aktiv im Hintergrund
liegenden Teilbilder bzw. den aktiven Plan. Wenn das aktive Fenster eine
NDW-Dateiist, wird lediglich diese Datei gespeichert.

Mit dieser Funktion offnen Sie eine Dropdown-Liste mit allgemeinen Bear-
beitungs-Funktionen, wie Sie sie von anderen Windows-Applikationen
gewohnt sind.

Mit dieser Funktion zeigen Sie den im aktiven Grafikfenster dargestellten
Bildschirmausschnitt so an, wie er beim Ausdruck aussieht. Sie kdnnen in
dieser Druckvorschau Druckereinstellungen und Seitenrdnder festlegen,
einen Maf3stab einstellen, die Darstellung der Elemente beeinflussen und
Kopf- und Fuf3zeilen hinzuflgen. Die Papiergrofde und Ausrichtung kann
innerhalb der Druckvorschau gedndert werden.

Mit dieser Funktion machen Sie eine oder mehrere Aktionenrlickgdngig.
Anderungen an Einstellungen in Dialogfeldern knnen nicht riickgangig
gemacht werden.

Mit dieser Funktion stellen Sie riickgdngig gemachte Aktionen wieder her.

Mit dieser Funktion wiederholen Sie die zuletzt angewdhlte Funktion bzw.
eine der zuletzt angewdhlten Funktionen.

Mit dieser Funktion offnen Sie eine Dropdown-Liste mit einer Auswahl an
zur Steuerung der generellen Bildschirmdarstellung lhres Modells in einem
Grafikfenster vorgesehenen Funktionen.

Mit dieser Funktion offnen Sie eine Dropdown-Liste mit den fur die Bedie-
nung und Anordnung der Grafikfenster (siehe Seite 67) relevanten Funkti-
onen.

Mit dieser Funktion offnen Sie eine Dropdown-Liste mit Funktionen, tiber
die Sie sowohl Ihre benutzerspezifischen Standardeinstellungen fur Ihre
tdgliche Arbeit mit Allplan als auch langfristig gliltige Buro-Standards fest-
legen. Des Weiteren konnen Sie hier einen Dialog 6ffnen, in dem Sie Short-
cuts fur alle Allplan-Funktionen definieren konnen.

Mit dieser Funktion offnen Sie eine Dropdown-Liste, Uber die Sie Zusam-
menstellung und Reihenfolge der in der Symbolleiste flir den Schnellzu-
griff (siehe Seite 14) enthaltenen Funktionen bestimmen.

Auf3erdem konnen Sie hier weitere Anpassungen der Benutzeroberflache
vornehmen oder die MenUleiste (siehe "MenUs" auf Seite 16) daverhaftein-
oder ausblenden (im Gegensatz zur Taste ALT, mit der die Mendileiste nur
tempordreingeblendet wird),
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Menus

Tipp: Sie konnen die Menti-
befehle auch aufrufen, in-
dem Sie die ALT-Taste ge-
drlickt halten und dann den
im Mentnamen unterstri-
chenen Buchstaben drii-
cken.

Wenn Sie mit einer anderen Oberfldchenkonfiguration (siehe
"Standardkonfigurationen™ auf Seite 11) als der Actionbarkonfigura-
tion arbeiten, werden die Menus am oberen Rand des Allplan Fens-
ters eingeblendet. Bei einer Neuinstallation bzw. bei der Actionbar-
konfiguration ist die Menuleiste standardgemadf3 ausgeblendet. In der
Symbolleiste fiir den Schnellzugriff (siehe Seite 14) blenden Sie die
Mentileiste ein- oder aus. Durch Driicken der ALT-TASTE blenden Sie
die Mentileiste tempordr ein.

Uber die Mentileiste kénnen Sie jede Funktion aufrufen. Dies ist un-
abhdngig von Rolle bzw. Aufgabe, in der Sie sich befinden.

Erzeugen Andern  Wiederholen Fenster 7

Konstruktion g Energie  Teamwork  Visualisieren Planlayout

Erweiterte Konstruktion
Text

MaBlinie %

Schnittstellen

A Text horizontal Strg=T
= Textvertikal
?‘ Text unter Winkel

Planschnitt Textzeiger

- vy ¥ v ¥ ¥

o
Planlayout 1A Text mit Nummerierung

Zusatzliche Module Dokumentinformationen als Beschriftung absetzen

Architektur |,|l|.|,|| Barcode

Ingenieurbau

Briickenbau

Ansichten, Schnitte, Details
Energie

Gelinde

StraBendetails

Visualisierung

* vy ¥ ¥ ¥ v v v v v

Frilo Statik

-

Technische Gebdudeausrdstung

Add-On Module »

Produkte, Hersteller 3
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Actionbar

Am oberen Rand des Arbeitsbereichs (siehe "Arbeitsbereich” auf
Seite 12) ist die Actionbar angedockt.

ohbau | Ausbau | Freies Modellieren  Beschriften

B oso sa B

=

Konstruieren

x
Benutzerobjekte  Energie  Tragwerk  Teamwork  Visualisieren Planlayout & P

POOBERY B R[A 6|6/ AN ¢/ EFPH BHIADX = ~8 §| 7 L

Die Actionbar beinhaltet alle nach Funktionsgruppen gruppierten
Allplan Funktionen. Die Funktionsgruppen ihrerseits sind unter fachli-
chen Aspekten zu Aufgabenbereichen und diese wiederum zu Auf-
gaben zusammengefasst. Die fur lhre Fachdisziplin notwendigen
Aufgaben finden Sie in der jeweiligen Rolle.

Wenn Sie den Cursor kurze Zeit iber einem Symbol positionieren,
wirdim Tooltip eine kurze Beschreibung der Funktion angezeigt.
Zeigen Sie ldnger auf das Symbol, blenden Sie einen erweiterten
Tooltip ein. Erweiterte Tooltips bestehen aus einer kurzen Beschrei-
bung der Funktion; sie konnen auch weiterfuhrende Informationen,
llustrationen und/oder Links auf kurze Erkldrvideos enthalten.

Voraussetzung fur das Vorhandensein der Actionbar ist die Wahl der
Actionbarkonfiguration. Hier lasst sich die Actionbar aus- bzw. auch
wieder einblenden.

Mithilfe des % Actionbar Konfigurators kdonnen Sie sich nach lhren
eigenen Erfordernissen konfigurierte Actionbars zusammenstellen.

Hinweis: Mochten Sie wissen, welche Funktionen in den einzelnen
Aufgabenbereichen, Aufgaben und Rollen enthalten sind, gehen Sie in
der Allplan Hilfe zu "Orientierung im Programm - die Aufgaben und
ihre Aufgabenbereiche".



18 Actionbar Allplan 2022

Aufbau

Die Actionbar ist am oberen Rand des Arbeitsbereichs angedockt.
Per Drag&Drop Idsst sie sich von dieser Position l[dsen und am unte-
ren Rand des Arbeitsbereiches wieder andocken. Die Actionbar kann
aber auch abgedockt an eine beliebige Stelle Inres Bildschirms ver-
schoben werden. Mit Doppelklick kann sie jederzeit wieder an die
letzte Andockstelle zurlickverlegt werden.

S
+®
O,

Actipni

v ¥

fieren  Beschriften  Konstruieren  Benutzerobjekte  Energie  Tragwerk  Teamuwork k. Visualisieren P\anlaynutl & P
INIEZ e D IWEFAY DR &F & i AT F~H DEAAX o B R TV LT
saize | Upss S vessen | mumenurgen | Awbse | fer -

Y o
<

foumgragpe ienaustau sa e Schmetzugrt Focen Bearoerien wertung: er | Abesumgetun

Bestandteile der Actionbar:

1-Rolle (siehe "Actionbar - Rolle, Aufgaben, Aufgabenbereiche” auf
Seite 19)

2 - Aufgaben (siehe "Actionbar - Rolle, Aufgaben, Aufgabenbereiche”
auf Seite 19), geordnet auf Registerkarten

3 - Aufgabenbereich (siehe "Actionbar - Aufgabenbereich, Funkti-
onsgruppe, Funktion” auf Seite 21)

4 - wechselnde Aufgabenbereiche (siehe "Actionbar - Rolle, Aufga-
ben, Aufgabenbereiche” auf Seite 19)

5 - Aufgabenbereich Schnellzugriff

6 - feste Aufgabenbereiche (siehe "Actionbar - Rolle, Aufgaben, Auf-
gabenbereiche” auf Seite 19)

7 - % Actionbar Konfigurator
8- * Suche (siehe "Actionbar - Suche" auf Seite 22)

Hinweis: Arbeiten Sie mit einer Standard-Actionbar, an der Sie keine
Verdnderungen vorgenommen haben, wird bei einem Allplan-Update
die Actionbar immer durch die neueste Version ersetzt. Dadurch wird
gewadhrleistet, dass neue Funktionenin der Actionbar mit enthalten
sind.
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Actionbar - Rolle, Aufgaben, Aufgabenbereiche

B BEEEE

Rohbau | Ausbau

=
SN
(=] %{hitak‘tur

[ Ingenieurbau

$4 Umgebung

Jb Konstruktion

Hl Briickenbau N
\ﬁ StraBenplanung

T Bauausfuhrung

Die Rolle ist der Bereich, in dem Ihre zu bewdltigende Arbeitsaufgabe
angesiedelt ist.

In der Dropdown-Liste stehen die verfiigbaren Rollen zur Auswahl,
sowohl die erworbenen als auch die selbst konfigurierten.

Nach Wahl einer Rolle stehen, angeordnet auf Registerkarten, unter-
schiedliche Aufgaben zur Verfligung. Jede Aufgabe ist unterteilt inihr
angepasste Aufgabenbereiche. Dabei wird in farblich unterschiedlich
markierte Bereiche unterschieden - in wechselnde Aufgabenberei-
che (blau hinterlegt) und in feste Aufgabenbereiche (grau hinterlegt).
Die wechselnden Aufgabenbereiche sind speziell der gewdhlten Auf-
gabe zugeordnet wie z.B. der Aufgabenbereich Bauteile in der Auf-
gabe Rohbau. Die festen Aufgabenbereiche sind permanent in allen
Rollen und Aufgaben enthalten wie z.B. die Aufgabenbereiche Ar-
beitsumgebung und Filter. Der Aufgabenbereich Schnellzugriff ist
den Aufgaben zugeordnet, bei denen die in ihm enthaltenen Funktio-
nen verstdrkt zum Einsatz kommen.

Nach dem ersten Offnen von Allplan sind die Aufgabenbereiche kom-
primiert. Die Fly-Out-Menls der angezeigten Funktionen beinhalten
alle Funktionen, die in dem komprimierten Bereich enthalten sind.

Bewegen Sie die Maus auf die Bezeichnungszeile nimmt der Cursor
dieses Aussehen an: 7

Durch Doppelklick in der Bezeichnungszeile des Aufgabenbereichs
maximieren oder minimieren Sie diesen. Im maximierten Aufgaben-
bereich werden mehr Funktionen angezeigt, die ihrerseits auch mit
Fly-Out-MenUs ausgestattet sein kdnnen.
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Actionbar

Actionbar

Rohbau

Ausbau

0o0d b @y«

Freies Modellieren Beschriften Kon

Bauteile [fm,

Rohbau | Ausbau Freies Modellieren Beschriften Konstruieren
DReow Lok bitmis | @y
- s 0= = = SEHw 2

Bauteile

J

[t
S

Hinweis: Mit STRG+Doppelklick in die Bezeichnung eines Aufgaben-
bereichs werden alle Aufgabenbereiche der momentan gewdhlten
Aufgabe expandiert bzw. komprimiert.

Mit STRG+UMSCHAL T+Doppelklick in die Bezeichnung eines Aufga-
benbereichs kdnnen Sie alle Bereiche aufgaben- und rolleniiber-

greifend auf- bzw.

zuklappen.

Das Expandieren der Aufgabenbereiche orientiert sich an der Breite
des Allplan-Fensters. Ldsst diese Breite das Expandieren aller Berei-

che nicht zu, so blei
komprimiert.

ben die Aufgabenbereiche von rechts beginnend
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Actionbar - Aufgabenbereich, Funktionsgruppe, Funktion

Ein expandierter Aufgabenbereich (1) enthalt eine oder mehrere
Funktionsgruppen (2). Diese optisch durch senkrechte Linien ge-
trennten Funktionsgruppen bestehen aus thematisch zusammen
passenden Funktionen (Erzeugen (2)/Erzeugen im Kontext
(3)/Modifizierenim Kontext (4)). Einige der Funktionen sind mit Fly-
Out-Menis (6) ausgestattet, in denen dhnliche Funktionen zusam-
mengefasst sind.

Actionbar

Rohbau = Ausbau  Freies Modellieren  Beschriften  Konstruieren  Benutzerobjekte  Energie  Tragwerk

Do 0 & &0 0w E =6 %
& & »l =

£ = g =
| A

Offnungselemente

i

Da

S S S

1- Aufgabenbereich

2 - Funktionsgruppe Erzeugen

3 - Funktionsgruppe Erzeugen im Kontext

4 - Funktionsgruppe Modifizieren im Kontext
5 - Funktion

Actionbar

Rohbau | Ausbau  Freies Modellieren  Beschriften  Konstruieren  Benutzerobj

OReo® 0, &0t mids @ ddy
- e mz DS R B2
- [l Wandpfeiler e

6 - Funktionsmenu = Fly-Out-Mendl einer Funktion

Mit Benutzeroberfldche anpassen, Registerkarte Actionbar, kon-
nen Sie festlegen, ob im Flyout immer die vorgegebene Funktion
zuoberst angezeigt wird oder die zuletzt gewdhlte Funktion aus die-
sem Flyout.
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Actionbar - Suche

Auf der rechten Seite der Actionbar steht Ihnen eine komfortable

& Suche zur Verfligung, mit deren Hilfe Sie in der Actionbar aufga-
ben- undrollentbergreifend nach Funktionen suchen kdnnen.

Suchen nach: = Weitersuchen

Suchrichtung Abbrechen

Auch in Statuszeilen-Text suchen
Mach _oben

Nur ganze Warter
%) Mach _unten

GroB-/Kleinschreibung

Geben Sieim Eingabefeld Suchen nach: die Funktionsbezeichnung
oder auch nur Teile davon ein. Wahlen Sie ggf. Optionen an und legen
Sie die Suchrichtung fest. Klicken Sie dann auf Weitersuchen. Ist Ihr
Suchbegriff erfolgreich in einer Funktionsbezeichnung gefunden
worden, wird das Ergebnis im unteren Bereich des Dialogfelds Su-
chen... eingeblendet. Gleichzeitig wird die Actionbar in der Rolle und
Aufgabe gedffnet, in der diese Funktion vorkommt und die Funktion
wird hervorgehoben. Durch Klicken auf die Schaltflache Weitersu-
chen werden weitere Funktionen, die den Suchbegriff im Funktions-
namen beinhalten, angezeigt. Rolle und Aufgabe in der Actionbar
werden wiederum entsprechend gedffnet und die Funktion wird
hervorgehoben.

Actionbar

Rohbau | Ausbau Freies Modellieren Beschriften Konstruieren Benutzerobjekte  Energie  Tragwerk  Tearm
Col& e @.lY D2 650+ & K

i .‘B Tir, Tor-SmartPart Tracos

Bautsle

:B Fenster-SmartPart
zﬁ Sennenschutz-SmartPart
53 Lichtkuppel-SmartPart

Suchen... X

Suchen nach: | SmartPart =

Suchricht
Auch in Statuszeilen-Text suchen uennichting Abbrechen
Nach oben
Nur ganze Warter
*) Nach unten
GroB-/Kleinschreibung

|%Lichtkuppe\-5rrartpar‘t (Lichtkuppel-SmartPart)
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Die gesuchte Funktion kann nun aus der Actionbar heraus aktiviert
werden oder durch Klicken auf das Funktionsicon im Dialogfeld Su-
chen....

Actionbar Konfigurator

Ebenfalls auf der rechten Seite der Actionbar finden Sie den @Ac—
tionbar Konfigurator.

Mit dem Actionbar Konfigurator passen Sie Aufbau und Inhalt der
Actionbar anlhre BedUrfnisse an oder stellen eine neue Actionbar
zusammen. Auch das Exportieren und Importieren von Actionbar-
Konfigurationen ist hier moglich.

Durch Klicken auf & wird das Dialogfeld Actionbar Konfiguration

gedffnet.

Actionbar Konfiguration X
Konfigurieren | Rollen verwalten

Aufgaben konfigurieren

Ausbau Freies M., Beschrift.., Kenstrui.., Benutze... Energie Tragwerk Teamwark Visualisi... Planlaye... +
0,0 o 0,84/, It, m, & fu A% |00 @ 6,/ e+, N6 # Kk 0,0, =
& #,2 & = |3, 2 S5, W2 B 2 €@ &% & @K,

Bauteile Offr | Dach Treppe Ge,

Rolle wihlen

| Architektur

Aufgabenbereiche

Funktionen

‘ '\ 4+ Meue Rolle erstellen

2D-Flachen
2D-Objekte
3ID-Ohjekte

Alifa Sync

Allg. Objekte
Allgemein

Andern
Arbeitsumgebung
Attribute
Auswertungen
BAMTEC

Bauteile
Bearbeiten
BemaBung
Berechnung
Beschriftungsbilder

Bestandsplane

Leerer Aufgabenbereich .

El Via Drag & Drop kiinnen Sie Elemente verschieben, Ischen und hinzufiigen. Mit
Doppelklick auf einen Aufgaben- cder Gruppennamen, kénnen Sie diesen dndem.

Blaue Bereiche sind variabel
Graue Bereiche sind fest

Mit der "Rechten Maustaste” innerhalb eines Aufgabenbereichs kénnen sie eine
zusitzliche Trennlinie einfiigen.

BITTE BEACHTEN SIE: Zum Abspeichern missen Sie mindestens eine Funktion in
einen Aufgabenbereich hinzufiigen

D Konfiguration |Zun.icksetzen\ \ Speichern | | Abbrechen |
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Auf der Registerkarte Konfigurieren konnen Sie entscheiden, ob Sie
eine neue Rolle erstellen oder eine bereits konfigurierte Rolle aus-
wahlen und anschlief3end modifizieren wollen.

Nachdem Sie auf 4F Neue Rolle erstellen geklickt haben, wird das
Dialogfeld Neue Rolle erstellen gedffnet. Hier haben Sie die Wahl,
Ihre neue Rolle basierend auf einer Vorlage (angepasst an die mitge-
lieferten Rollen) zu erstellen oder durch Klicken auf Leere Vorlage
eine leere Rolle zum komplett Selbstgestalten angeboten zu be-
kommen.

Zum Gestalten der Rolle knnen Sie per Drag&Drop Elemente ver-
schieben, I6schen oder hinzufligen. Mit Doppelklick auf eine Aufgabe
oder einen Aufgabenbereich dndern Sie die Bezeichnung. Sie kdnnen
auch Fly-Out-Ments erstellen. Klicken Sie dazu eine Funktion mit der
linken Maustaste an - entweder in der Actionbar oder in der Tabelle
(rechte Spalte) -, halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie
das Funktionsicon auf eine andere Funktion. Lassen Sie die Maustas-
te wieder los. Im Ergebnis ist ein Fly-Out-Menu entstanden, in dem
sich die verschobene Funktion befindet.

Abschlief3end speichern Sie Ihre neu gestaltete Rolle. Alle derzeit im
Actionbar Konfigurator enthaltenen Rollen werden ochne weitere
Abfrage als configuration.actb - Dateiim Ordner
\Usr\Local\Actionbar abgespeichert.Das Dialogfeld Action-
bar Konfiguration wird geschlossen. Die neu gestaltete Rolle steht
nunim linken Bereich der Actionbar in der Dropdown-Liste der Rol-
len zur Auswahl zur Verfligung.

ACHTUNG: Nehmen Sie in der Folge im Actionbar Konfigurator An-
derungen an Rollen vor und benutzen erneut die Schaltfldche Spei-
chern, wirddie configuration.actb - Datei ohne Abfrage tiber-
schrieben.

Um ein ungewolltes Uberschreiben Ihrer selbst konfigurierten Rolle
zu verhindern, kénnen Sie die Rolle an einem Ort Ihrer Wahl spei-
chern. Sie kdnnen Rollen sowohl exportieren als auch importieren.
Dazu nutzen Sie die Registerkarte Rollen verwalten des Dialogfeldes
Actionbar Konfiguration.
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Actionbar Konfiguration

Konfigurieren | Rollen verwalten

Varschau
Aufgabe Planlayout
i@, £, 7, FRR
ool -+ 14 =
4 4
Ac Andern

Meine Rollen
E:J Architektur
5] Ingenieurbau
# Umgebung
DA Konstruktion
Ingenieur Tiefbau
Facility Management
M Brickenbau
Technische Gebaudeausrustung
Fertigteile

Ll = Bl A i I C V a O
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
o - = — . o = e E v s &7 .
= a 2 k=, T [ A AT i s | = del B . e g8 M al
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
Bearbeiten Messen Auswertungen Attrib... Filter

Rollen importieren

A& Meine Actionbar

i & Meine Rolle 01

Meine Rolle 02

Exportieren

Léschen CAlsers', "Desktop

Datei 6ffnen | =
‘\meine_actionbar.actb

:‘ Kaonfiguration | Zuricksetzen Speichern Abbrechen

Um die ausgewdhlte Rolle an einem beliebigen Ort zu speichern, kli-
cken Sie auf die Schaltflache Exportieren. Nach Auswahl des Spei-
cherortes wirdlhreRolleals *.actb - Datei abgelegt. Sie kdnnen
auch mehrere Rollen in einem Schritt exportieren. Diese werden dann
zusammen in einer Konfigurationsdateiim Format * . actb gespei-
chert.

Um Rollen in die Actionbar zuimportieren, steht lhnenim Actionbar
Konfigurator die Schaltfldche Datei 6ffnen zur Verfligung. Nach
Import der gewiinschten Datei (im * .actb - oder Action-

bar *.xml - Format) wird im Bereich Rollen importieren der Inhalt
angezeigt. Damit lhnen die importierten Rollen nach Verlassen des
Actionbar Konfigurators in der Actionbar zur Auswahl angeboten
werden, miissen Sie die Rollen per Drag&Drop aus dem Bereich Rol-
len importieren in den Bereich Meine Rollen verschieben.
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Paletten

Naturlich kdnnen Sie auch importierte Rollen Ihren BedUirfnissen ent-
sprechend modifizieren. Wechseln Sie dazu in die Registerkarte Kon-
figurieren, wahlen die zu andernde Rolle unter Meine Rollen aus und
nehmen Sie nun Ihre gewlnschten Modifikationen vor.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit dem Actionbar Konfigura-
tor finden Sie in der Allplan Hilfe unter "Actionbar Konfigurator™.

Die Paletten sind ein wichtiges Bedienungselement von Allplan. Sie
bieten Ihnen eine Ubersichtliche, einheitliche und einfache Oberfldche.

Folgende Paletten stehen in jeder Oberfldchenkonfiguration (siehe
"Standardkonfigurationen™ auf Seite 11) zur Verfligung:

e Palette Eigenschaften (siehe Seite 29): Um die Eigenschaften
von Elementen zu modifizieren.

e Palette Assistenten (siehe Seite 36): Um Assistenten auszuwah-
len und zu verwalten.

e Palette Bibliothek (siehe Seite 38): Um Symbole, Makros, Smart-
Parts und PythonParts auszuwdhlen und zu verwalten.

e Palette Objekte (siehe Seite 45): Um durch gezieltes Sichtbar-
/Unsichtbar- bzw. Transparent-Schalten von Einzelelementen
oder Elementgruppen eine schnelle Kontrolle der Konstruktion
vornehmen zu kénnen.

e Palette Ebenen (siehe Seite 52): Um die Ebenenmodelle der aktu-
ellen Bauwerksstruktur einsehen und bearbeiten zu konnen.

e Palette Issue Manager (siehe Seite 57): Um die zu bearbeitenden
Themenstellungen (= Issues) der Uber Bimplus abgewickelten
Projekte direkt in Allplan einsehen und bearbeiten zu kdnnen.

e Palette Connect (siehe Seite 60): Um direkt auf Inhalte von Allplan
Connect zuzugreifen.

e Palette Layer (siehe Seite 60): Um standig einen Uberblick tiber
den Layerstatus zu haben und diesen auch schnell andern zu kon-
nen.

Arbeiten Sie nicht mit der Actionbarkonfiguration, stehen lhnen zu-
satzlich die beiden folgenden Paletten zur Verfligung:
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Anordnen der Paletten

e Palette Module: Um schnell zwischen den Aufgabenbereichen zu
wechseln.

e Palette Funktionen (siehe Seite 64): Um schnell Funktionen auf-
zurufen,

Standardmadf3ig werden die Paletten als Registerkarten innerhalb
eines eigenen Fensters, dem Palettenfenster angezeigt. Vom Palet-
tenfenster konnen sie aber auch einzeln ab- und wieder angedockt
werden.

Sowohl das Palettenfenster als auch einzelne, davon abgedockte
Paletten konnen wiederum an den Randern des Arbeitsbereiches
(siehe "Arbeitsbereich” auf Seite 12) an- und abgedockt werden;
wahlweise kann das dort angedockte Palettenfenster bzw. die Pa-
letten auch automatisch ein- und ausgeblendet werden.

Ein- und Ausblenden der Paletten

Die einzelnen Paletten kénnen mit folgenden Shortcuts eingeblendet
bzw.in den Vordergrund geholt werden. Ist die betreffende Palette
bereitsim Vordergrund, wird sie durch den Shortcut geschlossen:

A (Palette Assistenten)
Palette Bibliothek)
Palette Connect)

B(
(
(Palette Eigenschaften)
(Palette Funktionen)

(

C
E
F
L (Palette Layer)

M (Palette Module)
O (Palette Objekte)

| (Palette Issue Manager)

Hinweis: Die Palette Ebenen hat keinen vordefinierten Shortcut.
Uber Benutzeroberfldche anpassen ... - Registerkarte Anpassen -
Weitere Funktionen mit Symbol kdnnen Sie der Palette £ Ebenen
einen Shortcut zuweisen oder bestehende Shortcuts von Paletten
dndern.
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Automatisches Ausblenden von Paletten

Mit den Symbolen (] bzw. @ in der Titelleiste einer Palette kénnen
Sie festlegen, wie die Palette angezeigt wird:

e Automatisches Ausblenden aktiviert (E]): Die Palette 6ffnet und
schlief3t sich automatisch, wenn Sie den Cursor darliber bewe-
gen, unabhdngig davon, ob die Palette angedockt ist oder nicht.

e Automatisches Ausblenden deaktiviert (@): Die Palette bleibt
immer gedffnet.

Im Dialogfeld Konfiguration - Registerkarte Paletten (Kontextment
einer Palette bzw. Dropdown-Liste der Symbolleiste fur den Schnell-
zugriff oder Menli Extras - Benutzeroberfldche anpassen) kénnen
Sie Eigenschaften flir das Automatische Ausblenden einstellen.

An-und Abdocken von Paletten bzw. des
Palettenfensters am/vom Arbeitsbereich

Paletten kdnnen einzeln oder als Palettenfenster an allen Rdndern
des Arbeitsbereiches angedockt werden. Zeigen Sie dazu auf die
Titelleiste der Palette bzw. des Palettenfensters und ziehen Sie
sie/es auf einen der Pfeile, dieim Arbeitsbereich angezeigt werden.

Solange Sie die Maustaste gedriickt halten, wird ein transparentes
Vorschaubild der Position angezeigt; erst wenn Sie die Maustaste
loslassen, wird die Palette an die angezeigte Position bewegt. Um die

Palette anschlief3end zu minimieren, konnen Sie &= Automatisches
Ausblenden aktivieren. Um eine angedockte Palette bzw. das Palet-
tenfenster wieder zu lésen, muss @ Automatisches Ausblenden
ausgeschaltet sein.
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An-und Abdocken einzelner Palettenam/vom
Palettenfenster

Um eine einzelne Palette aus dem Palettenfenster zu losen und se-
parat anzuordnen, zeigen Sie auf den Karteireiter der Palette und
ziehen sie dann an die gewunschte Stelle auf3erhalb des Paletten-
fensters.

Um Paletten wieder in einem Fenster zusammenzufihren, zeigen Sie
auf die Titelleiste der Palette und ziehen sie dann auf die Titelleiste
des Palettenfensters oder der Palette, mit der Sie sie zusammenfiih-
ren mochten.

Hinweis: Eine einzelne Palette kann genauso wie das ganze Paletten-
fenster im Arbeitsbereich an- und abgedockt werden.

Die Palettenim Einzelnen

Palette Eigenschaften

In der Palette Eigenschaften werden die wichtigsten Eigenschaften
der aktuell aktivierten Objekte und/oder Bauteile angezeigt; dort
konnen diese auch gedndert werden.

Inden .4 Optionen - Arbeitsumgebung - Bereich Allgemein kdnnen
Sie einstellen, ob bei einem Doppelklick auf ein Objekt/Bauteil bzw.
Klicken auf Eigenschaften im Kontextmenu des Objektes/Bauteils
die Elementeigenschaften in der Palette Eigenschaften oder im Dia-
logfeld Eigenschaften angezeigt werden.

Hinweis: Unabhdngig von dieser Einstellung werden die Eigenschaf-
ten von Texten bei Doppelklick immerim Dialogfeld Eigenschaften
angezeigt. Mit UMSCHALT+Doppelklick auf ein Element werden die
Eigenschaften immerim Dialogfeld Eigenschaften angezeigt.

Die Palette Eigenschaften besteht standardmdf3ig aus folgenden
Bereichen:
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Element- bzw. Objektauswahl

Eigenschaften B
Wand (1) - QY
Gesamtobjekt - von 2
H SchichtNr. Dicke

0.0000 1 0.2400
0.4000

2 0.1500

Gesamtdicke: 0.4000

« Stil

Stil / BetonwandMitDdmmung

Listenfeld "Elemente”

Auswahl der Elemente, deren Eigenschaften angezeigt oder modifi-
ziert werden sollen. Eine Modifikation von Eigenschaften bezieht sich
ausschliefdlich auf die hier selektierten Elemente.

Neben den eigentlichen Elementtypen kdnnen auch folgende Einstel-
lungen gewadhlt werden:

e Anzeige ausgeblendet:
Blendet die Anzeige der Eigenschaften allerElemente aus;in
Klammern wird die Anzahl der Elemente angegeben, die insge-
samt in den aktuell aktivierten Objekten und/oder Bauteilen ent-
halten sind.

e Gemeinsame Eigenschaften:
Blendet nur diejenigen Eigenschaftenkategorien ein, die allen
Elementen der aktuell aktivierten Objekte und/oder Bauteile ge-
meinsam sind; sind einzelne Eigenschaften in den Kategorien mit
unterschiedlichen Werten belegt, wird ihr Wert mit *variiert* an-
gegeben.

Elemente, deren Eigenschaften nicht direktin der Palette Eigen-
schaften bearbeitet werden kdnnen, sind ausgegraut. Handelt es
sichum einzelneElemente, konnen diese jedoch nach ihrer Anwahlim

Listenfeld mit (] Eigenschaften des gewdhlten Objektes dndern
bearbeitet werden.

-

%4 Auf aktivierte Objekte zoomen

Legt einen Bildschirmausschnitt fest, der alle selektierten Objekte
umfasst.
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‘? Schrittweise filtern

Offnet das Dialogfeld Schrittweise filtern, Uiber das Sie die Objekte
bzw. Elemente fiir die Aktivierung (oder bereits aktivierte Objekte
oder Elemente mit geanderten Filterbedingungen nochmals) filtern
kdnnen.

[v] Eigenschaften des gewdhlten Objektes dandern

Ruft das von der Erst-Eingabe des Objektes bzw. Elementes her
bekannte Dialogfeld flr dessen Eigenschaften auf. Die Eigenschaften
der im Listenfeld Elemente ausgegrautenElemente kdnnen nach
ihrer Anwahlim Listenfeld tber diese Funktion modifiziert werden.

Geometrie- und Objekteigenschaften

In diesem Abschnitt werden Eigenschaften des im Listenfeld Ele-
mente gewadhlten Elements oder Bauteils engeblendet. Im folgenden
werden die Eigenschaften von Wdnden beispielhaft dargestellt.

Auch bei anderen Bauteilen wie z.B. Fenster- und Turdffnungen ste-
hen ebenfalls alle Optionen und Einstellungen zur Verfligung, die bei
der Eingabe im Dialogfeld Eigenschaften vorhanden sind. Bestimmte
Optionen wie z.B. Oberhalb/unterhalb Schnittebene sind nur in der
Palette Eigenschaften vorhanden.

Listenfeld Auswahlmodus der Schichten
Nur bei mehrschichtigen Bauteilen,
Hier legen Sie fest, welche Schichten in der Palette angezeigt werden

und wie sich Anderungen auf sie auswirken. Zur Auswahl stehen
Aktuelle Schicht, Alle Schichten und Gesamtobjekt (voreingestellt).

1 Vorherige Schicht / 14 Ndchste Schicht
Nur bei mehrschichtigen Bautellen.
Ist unter Auswahlmodus der Schichten die Option Aktuelle Schicht

eingestellt, konnen Sie hier die Schichten des Bauteils sequenziell
wechseln.

Listenfeld Auswahl der aktuellen Schicht / Anzahl der vorhande-
nen Schichten

Nur bei mehrschichtigen Bauteilen,
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Ist unter Auswahlmodus der Schichten die Option Aktuelle Schicht
eingestellt, konnen Sie hier die zu bearbeitende Schicht direkt an-
wdhlen.

Vorschau
Nur bei Objekt Wand und Auswahimodus Gesamtobjekt.

Vorschau und / Stil werden unter folgenden Voraussetzungen
eingeblendet:

e DieFunktion Ef-] Wand zum Erstellen von Wanden ist aktiviert
(weitere Objekte in Vorbereitung).

e FEine oder mehrere Wande sind aktiviert, und unter Auswahlmo-
dus der Schichtenist die Option Gesamtobjekt gewdhlt.

In der Vorschau werden der Querschnitt der Wand mit Wandachse
und Position sowie Anzahl und Dicke der Schichten eingeblendet. Die
Paosition der Wandachse kann hier geandert werden: Per Drag&Drop
in der Grafik positionieren Sie die Wandachse in der Mitte bzw. auf
den Grenzen der Schichten; durch Eingabe der Abstandswerte posi-
tionieren Sie die Achse beliebig innerhalb des Wandquerschnitts.

Stil
Nur bei Wand und Auswahimodus Gesamtobjekt,

Hier weisen Sie einer oder mehreren Wdnden einen / Stil (siehe
"Parametereinstellungen als Stil speichern und zuweisen™ auf
Seite 195) zu (weitere Objekte sind in Vorbereitung).

Ein Stil gleicht dem Wandfavorit, mit dem Unterschied, dass der Stil
mit dem Objekt gespeichert wird. Wird ein anderer Stil zugewiesen,
dndert sich das Objekt. Der Stil verhdlt sich also dhnlich wie eine Res-

source (z.B. Schraffur). Im Projekt verwendete # stile werdenim
Projekt gespeichert.

Wadhlen Sie hier einen bereits definierten und im Projekt vorhandenen

Stil aus der Dropdownliste aus. Wird der Stilmit ™" aus einem ande-
ren Pfad gewdhlt. dann wird er - wie z.B. Texturen - ins Projekt repli-
ziert. Mit <aus> aus der Dropdownliste schalten Sie den Stil aus; Ein-
stellung und Parameter des Objekts werden dadurch nicht verdn-
dert.
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Bei einer Wand mit Stil konnen Parameter gedndert werden; gedn-
derte Parameter sind an einem Sternchen vor der Stilbezeichnung
erkennbar.

Hinweis: Hbhenanbindung und Achse bzw. Ausdehnungsrichtung
des Objekts gehdren zu dessen Umgebung; sie werden deshalb nicht
im Stil gespeichert.

Hinweis: Ein Stil wird im Dialogfeld Eigenschaften von i® Wand er-
stellt und gespeichert.

Oberhalb/unterhalb Schnittebene
Nur bei Fensteroffnung oder Tlrdffnung.

Legt die Darstellung von Uberlappenden Offnungen (Fenster, Turen,
Nischen) fest. Ist die Option aktiviert, wird die Offnung in der Wand
nicht ausgespart, sondern nur als Kontur dargestellt; die Wand-
schraffur bleibt erhalten. Die Formateigenschaften von Offnung und
Offnungsobjekt konnen individuell zugewiesen werden. So entsteht
eine korrekte Darstellung Uberlappender Offnungen im Grundriss
undim Plan.

Eigenschaften

+ Format
stiftdicke &= T
Strichart §& %
Linienfarbe () T I
Layer @
stift von Layer S
Farbe von Layer .i:,
Hilfskonstruktion j@
Reihenfolge |1|
Segmentnummer Eﬁ
~ Attribute &
Bezeichnung Ab
Faktor 00 1.0000
Abrechnungsart 123 m®
Objektname Ab Gesamtwand
Bauteil-ID 123
Allright_Bauteil_ID Ab
IfeID Ab

W% % %

Im Bereich Eigenschaften werden die Eigenschaften der ausgewdhl-
ten Elemente angezeigt und konnen mit Ausnahme der ausgegrau-
tenEigenschaften dort auch direkt geandert werden. Mit den Uber-

nahme-Schaltflachen ~ konnen Sie Eigenschaften von bestehen-

den Elementen tibernehmen. Die Ubernahme-Schaltflachen f{ las-
sen sich Uber das Kontextment der Palette Eigenschaften ein- oder
ausblenden.
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Im Kontextmend einer Eigenschaft stehen aufierdem mehrere
Funktionen zur Verfligung, um Eigenschaften von bestehenden Ele-
menten auf die aktivierten Elemente zu Ubernehmen:

e FEigenschaft libernehmen:
Ubernimmt eine einzelne Eigenschaft (analog zur Ubernahme-

Schaltfliche #° der Eigenschaft).

e Gruppe Ubernehmen:
Ubernimmt alle Eigenschaften der Gruppe.

e Alles tibernehmen (ohne Geometrie):
Ubernimmt alle Eigenschaften mit Ausnahme der Geometrieei-
genschaften.

Hinweis: Bei Bauteilen aus den Architektur- und Ingenieurbau-
Bereichen gibt es Besonderheiten, die an den entsprechenden Stellen
der Hilfe kontextbezogen beschrieben sind. Fir Architektur-Bauteile
finden Sie z. B. weitere Informationen unter "Eigenschaften von Ar-
chitektur-Bauteilen Uber die Palette Eigenschaften bearbeiten™.

Visualisierung

Im Bereich Visualisierung weisen Sie den aktivierten Bauteilen eine
Animationsoberfldche zu.

¢ Klicken Sieim Bereich Visualisierung auf Oberfldche und dann auf

LJ

e Inder Palette Oberflachen konnen Sie dem Bauteil nun eine freie

Oberfldche zuweisen, wie von der Funktion @ Freie Oberflachen
an 3D-, Ar-Elemente zuweisen her bekannt.

Hinweis: Bei Wdnden wird der Bereich Visualisierung nur dann ein-
geblendet, wennim Listenfeld Auswahimodus der Schichten die
Option Aktuelle Schicht oder Alle Schichten ausgewahlt ist. Der
Bereich Vorschau ist dann ausgeblendet.

Attribute

Im Bereich Attribute werden die Attribute eines Bauteils angezeigt;
sie kBnnen mit Ausnahme der ausgegrauten Attribute gedndert
werden.
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e Mit einem Klick auf das betreffende Attribut andern Sie dessen
aktuellen Wert.

o Mit E]Weitere Attribute 6ffnen Sie das Dialogfeld Attribute
modifizieren und konnen dem Bauteil neue Attribute zuweisen
oder den Wert bereits zugewiesener Attribute andern, wie von

der Funktion l@ Attribute modifizieren her bekannt.

e MitlEINeues Attribut zuweisen
offnen Sie das Dialogfeld Attributauswahl und weisen einem oder
mehreren aktivierten Bauteilen ein oder mehrere neue Attribute
zu.

e Mit  bzw. ® Schreibgeschiitzte Attribute anzeigen blenden
Sie diese zur besseren Ubersicht ein oder aus.

Dokument

 Dokument
Dokument

Im Bereich Dokument werden Nummer und Bezeichnung des Teil-
bilds bzw. Pfad und Dateiname der freien NDW Datei angezeigt, auf
dem die aktivierten Elemente liegen.

Beschreibung

Musterlinie ein-/ausschalten

Musterlinie ‘

Im Bereich Beschreibung wird ein erlduternder Text zur festzule-
genden Eigenschaft angezeigt. Im KontextmenU der Palette Eigen-
schaften kdnnen Sie die Anzeige dieses Bereiches ein- und aus-
schalten.

Aktionsleiste (unten)

FEF &

e
#" Parameter Uibernehmen

Ubernimmt die Eigenschaften eines angeklickten Elementes und
Ubertragt sie auf die aktuelle Auswahl (sofern moglich).



36

Paletten Allplan 2022

& Favorit laden
Lddt die Eigenschaften aus einer Favoritendatei * . prop.

= Als Favorit speichern

Speichert die aktuell eingestellten Eigenschaften als Favoritendatei
*.prop.

Weitere Funktionen

Bei einigen Funktionen wird die Palette Eigenschaften durch die
funktionsspezifische Palette zur Parametereingabe ersetzt. Dazu

gehdren Funktionen wie Ansichtsart, T Freie Projektion, Bum-
gebung, = Freie Oberfldchen an 3D-, Ar-Elemente zuweisen, &
Oberfldche einstellen, =l Einzelbild rendern, o Projektlicht ein-
stellen oderétLeuchte.

Palette Assistenten

Die Palette Assistenten besteht standardmadf3ig aus folgenden Be-
reichen:

Listenfeld

Assistenten B x

Meine Assistenten -

Aus dem oberen Listenfeld wdhlen Sie eine Assistentengruppe aus.
Im KontextmenU kénnen Sie neue Gruppen erstellen, bestehende
Gruppen der Palette hinzufligen, sowie die aktuelle Gruppe umbe-
nennen und aus der Palette entfernen.

Hinweis: Die mit Allplan ausgelieferten Assistenten werdenim Ord-
ner \etc\Assistent installiert und sindin der Gruppe Allplan zu-
sammengefasst. Diese Gruppe kann nicht gedndert werden. Wenn
Sie eigene Assistenten erstellen mochten, missen Sie deshalb zuvor
eine neue Assistentengruppe anlegen. Wenn Sie ein landesspezifi-
sches Projekt 6ffnen, werden die entsprechenden landesspezifi-
schen Assistenten angezeigt, an den Gruppennamen wird das Lan-
deskiirzel angehangt (z.B. Allplan.eng)
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Registerkarten

Linien und Bemaliung

IWénde und Stitzen I I Schraffuren und Muster J

In den Registerkarten werden die in der aktuellen Assistentengruppe
enthaltenen Assistenten angezeigt. Im Kontextmenu kénnen Sie
Assistenten hinzufligen, Registerkarten entfernen, ersetzen und
umbenennen.

Arbeitsflache

STETDIEKE | STRICHAR]

Stiftdicke

[XE]

ALLPLAN STAMDARD ASSISTENT

BERALING | TEXT

ALLPLAN

o8

0,35

o7

Strchart
durchgezogans Linis

W —

x - Linke

Bemalilng

o
=)
£ WO

O]

Er

ustichuie Links - sog

‘Smch-Funke-Linke

"

gerichube Link - il

perilicria Linka

In der Arbeitsfldche werden die im Assistent enthaltenen Elemente
angezeigt. Im Kontextmendu eines leeren Bereiches konnen Sie einen
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Assistent 6ffnen und den aktuellen Assistent als Teilbild oder NDW-
Datei speichern. Elemente aus dem Assistent kdnnen mit Drag&Drop
oder mit STRG+C und STRG+V in das Dokument kopiert werden.
Beim Absetzen stehen die gleichen Hilfsfunktionen wie beim Abset-
zen von Symbolen zur Verfigung.

Palette Bibliothek

Die Palette Bibliothek enthdlt folgende Arten von Bibliotheksele-
menten:

e Symbole (siehe "Verwenden von Symbolen” auf Seite 197)
e Makros (siehe "Verwenden von Makros' auf Seite 199)
e SmartParts (siehe "Verwenden von SmartParts’ auf Seite 203)

e PythonParts (siehe "Verwenden von PythonParts" auf Seite
208)

Die Palette besteht standardmadfiig aus folgenden Bereichen:

Navigationsfeld

Eibliothek 1 x

%= Bibliothek » Standard » Architektur P

Im Navigationsfeld sehen Sie, in welchem Ordner der Bibliothek Sie
sich gerade befinden.

Mit < Zurlick navigieren Sie um eine Hierarchiestufe nach oben.

Mit & Suchen kdnnen Sie im aktuell gewahlten Ordner und allen
darunter liegenden Ordnern nach Bibliothekselementen suchen. Alle
Elemente mit Namen, die der eingegebenen Buchstabenfolge ent-
sprechen, werden anschlief3end im gewdhlten Bereich aufgelistet. Im
Tooltip der gefundenen Elemente werden Name, Speicherdatum,
Elementtyp und Dateipfad angezeigt. Dieser kann Uber das Kon-
textment des Elementes gedffnet werden.
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Symbole

[~'% Tl
[y Kopieren
Drehstuhl | 2 Dateipfad sffnen %
A 7

Drehstuhl_Typ A
Symbole\Standard\InterieuriArbeiten 30%
Drehstuhl_Ty... Orehstuhl_Ty... Drehstuhl_Ty...

& & &

Auswahl und Filter
V 28I ]

Mit L Filter blenden Sie bestimmte Typen von Bibliothekselemen-
ten (Symbole, Makros, SmartParts, PythonParts) ein- und aus.

Mit 12 Sortierkriterium ordnen Sie die Bibliothekselemente alphabe-
tisch oder nach Speicherdatum auf- und absteigend an.

Mit F‘B Leere Ordner ausblenden verbergen Sie Ordner, in denen
kein Bibliothekselement enthaltenist. Sind Ordner ausgeblendet,

wird das Symbol =) gedndert und gedrickt dargestellt.

Mit © Nur aktives Projekt anzeigen zeigen Sie nur das aktive Pro-
jekt und verbergen alle anderen Projekte. Ist nur das aktuelle Projekt
eingeblendet, wird das Symbol'f‘E> gedndert und gedrlickt darge-
stellt.

Mit @ Connect (online Bibliothek) gelangen Sie auf die Palette
Connect, um sich fiir Connect anmelden zu konnen. Sind Sie bereits
angemeldet, 6ffnet sich sofort die Online-Bibliothek.
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Bibliothek

;‘ A | Standard

E.‘ Buro

@.‘ Projekt
E/' Privat
E.‘ Extern

Hier 6ffnen Sie die Bibliotheken der Pfade Standard, Buro, Projekt,
Privat und Extern, und navigieren zum gewUinschten Ordner.

Ist der gewlnschte Ordner gewdhlt, werden die enthaltenen Biblio-
thekselemente aufgelistet. Im Ordner knnen Symbole, Makros,
SmartParts und PythonParts enthalten sein.

Der Typ des jeweiligen Bibliothekselements wird durch ein kleines
Symbol gekennzeichnet:

& Symbol bzw. & Symbol mit Ressourcen
k€ Makro bzw. B Makro mit Ressourcen
& SmartPart

@PythonPart
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Vorschau

Draht
Verdeckt
Animation I}

[ | animation | = |
Abmessungen 2185 x 4696 %1522
SchriftgriBe

Autoskalierung H

Schriftfaktor 1.0000

Kombi

B8

[ Kombidunkel [ Kombifarbig

0

[Pl Kombi hell

Yl

Bereich Vorschau

Hier wird das gewdhlte Element als Vorschau dargestellt. Sie kénnen

Y2/ Projektion und Ansichtsart (Draht, Verdeckt, Animation) festle-
gen.

Mit Ausnahme der Einbauteile werden bei allen Bibliothekselementen
die Abmessungen angezeigt. Diese werden aus der Min-Max-Box
des Bibliothekselements ermittelt.

Bereich Schriftgrofie

Hier legen Sie fest, ob eine im Bibliothekselement enthaltene Be-
schriftung automatisch skaliert oder um einen Schriftfaktor ver-
zerrt wird.
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Bereich Auswahl

Hier werden die im Or(iner enthaltenen Bibliothekselemente als Vor-

schau angezeigt. Mit \ay Projektion kdnnen Sie bei 3D-Elementen die
Standardprojektion festlegen, in der die Vorschau dargestellt wird.
2D-Symbole werden nur im Grundriss dargestellt.

Das Element wird durch Doppelklick oder per Drag&Drop ausgewdhlt
und auf der Zeichenfldche abgesetzt. Zum Absetzen stehen lhnenin
den Eingabeoptionen mehrere Hilfsfunktionen zur Verfugung.

Im Bereich Auswahl steht ein Kontextmendi zur Verfligung, in dem
Sie die Grof3e der Vorschaubilder festlegen bzw. diese ganz ausblen-
den konnen. Wdhlen Sie die Option Nur Text, werden alle Vorschau-
bilder ausgeblendet. Bei Anklicken eines Eintrags wird das dazugeho-
rige Bildim Bereich Vorschau angezeigt.

Uber Benutzeroberfldche anpassen... gelangen Sie in das Dialogfeld
Konfiguration,in dem Sie in der Registerkarte Paletten die Paletten
lhren Wiinschen entsprechend anpassen kdnnen.

& Neue Gruppe
Nur Text

¥  Kleine Symbole
Mittlere Symbaole
GroBe Symbole

Benutzeroberfliche anpassen...

Kontextmenu bzw. Schaltflache @

Wenn Sie auf Ordner und Bibliothekselemente zeigen, wird die
Schaltfldache toeingeblendet.

[' / (==t 3 Léschen

Umbenennen L\\,
% Kopieren
x Ausschneiden

Makros erzeugen eine Offnung vom Typ b

Makros beachten Raum-Ausbauflichen in Animation, Schnitt 3

Im Windows Explorer éffnen
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Bei Ordnernim Pfad Standard werden folgende Moglichkeiten
angeboten:

IE Kopieren
Kopiert den Ordner in die Zwischenablage; der Ordner kann in ei-
nem anderen Pfad (auf3er Standard) eingefiigt werden,

Makros erzeugen eine Offnung vom Typ
Weist jedem Makro im Ordner einen Offnungstyp zu.

Makros beachten Raum-Ausbaufldachenin Animation, Schnitt
Legt fUr jedes Makro im Ordner fest, wie es sich an Raum-
Ausbaufldchen anpasst.

Bei bearbeitbaren Ordnern werden zusdtzlich folgende
Mdglichkeiten angeboten:

K Lsschen
Loscht den gewdhlten Ordner.

Umbenennen
Andert die Bezeichnung des Ordners.

g Einfligen
Fligt einen Ordner aus der Zwischenablage in den gewahlten Ord-
ner ein.

36 Ausschneiden
Kopiert den gewdhlten Ordner in die Zwischenablage und I6scht
ihn.

Im Windows Explorer 6ffnen
Offnet den gewahlten Ordner zur Verwaltung im Windows Explo-
rer.

Bei Bibliothekselementen aus dem Ordner Standard werden
folgende Moglichkeiten angeboten:

&y Kopieren

Kopiert das Bibliothekselement in die Zwischenablage; es kannin
einem anderen selbst erstellten Ordner (nicht im Pfad Standard)
eingefugt werden.

Dateipfad 6ffnen
Offnetim Windows Explorer den Ordner, in dem das Bibliothek-
selement sich befindet
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Bei selbst erstellten Bibliothekselementen (Ordner Biiro, Projekt,
Privat) werden zusitzlich folgende Moglichkeiten angeboten:

2 Lsschen
Loscht das gewdhlte Bibliothekselements.

Umbenennen
Andert die Bezeichnung des Bibliothekselements.

Fy Einflgen
Fligt ein Bibliothekselement aus der Zwischenablage in den ge-
wahlten Ordner ein.

36 Ausschneiden
Kopiert das gewdhlte Bibliothekselement in die Zwischenablage
undldscht es.

Ersetzen
Uberschreibt das gewshlte Bibliothekselement mit einem neu zu
wahlenden.

Ressourcen enthalten (nur bei Symbolen und Makros)

Legt fest, ob die Ressourcen im Bibliothekselement gespeichert
sind oder aus dem aktuellen Projekt Ubernommen werden. Wird
die Option aktiviert, dann werden die aktuell gliltigen Ressourcen
in das Bibliothekselement ibernommen und gespeichert. Das Bib-
liothekselement behdlt seine Darstellung auch in anderen Projek-
ten.

Aktionsleiste

@ Symbol einfligen
& Makro einfiigen
B SmartPart einfigen
E PythonPart einfigen

[ Meues Makro h
A

tﬁ Neue Gruppe B Element einfigen

Je nach Pfad und Ordner werden lhnen hier weitere Funktionen an-
geboten.
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9 Nemetschek Profilkatalog

Offnet den Nemetschek Profilkatalog in Bimplus und fligt ausge-
wdhlte Profilgruppen oder einzelne Profile als Symbole in den BUi-
roordner der Allplan Bibliothek ein.

i Neue Gruppe
Erstellt eine neue Gruppe im gewdhlten Ordner.

= Element einfligen

Speichert Bibliothekselemente im aktuell gedffneten Bibliotheksord-
ner und fligt bestehende Bibliothekselemente von der Zeichenfldche
in den aktuell gedffneten Bibliotheksordner ein.

. @ Symbol einfligen
Speichert ein neues Symbolim aktuell getffneten Bibliotheks-
ordner.

o & Makro einfligen
Fligt ein auf der Zeichenflache abgelegtes Makro in den aktuell
gewahlten Ordner ein.

o [ SmartPart einfigen
Fligt ein auf der Zeichenfldache abgesetztes SmartPart in den ak-
tuell gewdhlten Ordner ein.

. PythonPart einfligen
Fligt ein auf der Zeichenflache abgesetztes PythonPart in den
aktuell gewdhlten Ordner ein.

. Neues Makro
Erstellt ein Makro und speichert es im aktuell gewdhlten Biblio-
theksordner.

& Pfad hinzufligen
Erstellt im Ordner Extern einen Pfad zum Zugriff auf weitere Dateien
mit Bibliothekselementen.
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Palette Objekte

In der Palette Objekte werden alle in den momentan aktivierten Teil-
bildern (mit Teilbildstatus aktiv oder aktiv im Hintergrund oder pas-
siv) enthaltenen Objekte nach bestimmten Sortierkriterien aufgelis-
tet. Esist moglich, ausgewdhlte Objekte gezielt sichtbar- bzw. un-
sichtbar zu schalten sowie deren Transparenz festzulegen. Auch das
Aktivieren bzw. Deaktivieren von Objekten kannin der Palette Ob-
jekte erfolgen.

Die Palette Objekte besteht aus folgenden Bereichen:

Schaltflachen "Sortierkriterium”

Objekte 2
Eigensch... ||Assistenten||Bibliothek || Objekte | Ebenen | |lssue Ma.. || Connect||Layer

v® D e E (D

L P e e e R @ »E Ne

¥ Benutzerdefiniert bzw. “* Vordefiniert

Hiermit ldsst sich die vorgegebene Sortierreihenfolge verdndern.
Dabei stehen pro Sortierkriterium unterschiedliche Kategorien zur
Verfligung,

Wurde mit ¥ Benutzerdefiniert die benutzerdefinierte Sortierung
aufgerufen, kann ein Kontextmend (siehe "Kontextmenu benutzer-
definierte Sortierung " auf Seite 51) genutzt werden, in dem die Sor-
tierkriterien und mehrere Kategorien zu- bzw. abgeschaltet werden
konnen. Aufserdem besteht hier die Moglichkeit, die benutzerdefi-
nierte Sortierung zu speichern (Ei} Favoriten flir Sortierung si-

chern) sowie eine gespeicherte Sortierung zu laden (ﬁ Favoriten
fur Sortierung laden).

Ist ** Vordefiniert eingestellt, sind folgende sechs Sortierkriterien
verfligbar:

@] Sortiert nachBWS

Alle in den momentan aktivierten Teilbildern vorhandenen Objekte
werdenin Gruppen zusammengefasst und alphabetisch aufgelistet.
In den Gruppenhierarchien werden in der untersten Ebene alle einzel-
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nen Objekte aufgeflihrt. Die obersten Hierarchiestufen bilden hier die
Informationen aus der Bauwerksstruktur.

L] Sortiert nach Teilbildern

In dieser Auflistung bilden die Teilbilder die oberste Hierarchiestufe,
auf denen die Objekte abgelegt wurden.

¥ Sortiert nach Layern

Oberstes Sortiermerkmal sind hier die den Objekten zugewiesenen
Layer. Besteht ein Objekt (z.B. Fensteroffnung) aus mehreren Ele-
menten (z.B. Briistung + Fenster-SmartPart), die verschiedenen
Layernzugeordnet sind, so wird das Objekt unter dem Sortierkriteri-
um *variiert* aufgelistet.

£5E Sortiert nach Material
Erste Hierarchiestufe ist hier das den Objekten zugewiesene Materi-

al. Haben die Objekte kein Attribut Material, werden sie in der Auflis-
tung unter *nicht definiert* aufgefihrt.

" Sortiert nach Gewerk

Erste Hierarchiestufe ist hier das den Objekten zugewiesene Ge-
werk. Haben die Objekte kein Attribut Gewerk, werden sie in der
Auflistung unter *nicht definiert* aufgefihrt.

% Sortiert nach Attribut

Erste Hierarchiestufe ist hier ein den Objekten zugewiesenes, indivi-
duell wahlbares Attribut. Im Kontextmentu (siehe "Kontextmenu
benutzerdefinierte Sortierung” auf Seite 51) der benutzerdefinierten
Sortierung kann ein zweites, frei wahlbares Attribut als Sortierkrite-
rium bestimmt werden. Objekte, die keine entsprechende Attribut-
belegung aufweisen, werdenin der Auflistung unter *nicht definiert*
aufgeflihrt.

Schaltfldchen "Steuerung”
¥ Markierte Eintrdge aufklappen

Erweitert die Anzeige, so dass alle Untereintrdge des markierten
Knotens angezeigt werden.
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= Alle Eintrdge zuklappen

Komprimiert die Anzeige, so dass alle Eintrdge ohne die Untereintra-
ge angezeigt werden.

% Palette aktualisieren
Aktualisiert die Anzeige der Palette.

2 Zum nachsten aktiven Element springen (Umschalt+A; riick-
warts Umschalt+S)

Kennzeichnet in der Hierarchie das ndchste aktive Element.

-
% Sichtbarkeit invertieren
Kehrt die eingestellte Sichtbarkeit um.

® Alle inaktiven unsichtbar
Schaltet nur die aktiven Elemente sichtbar.

e Alle aktiven unsichtbar
Schaltet die aktiven Elemente unsichtbar.

=
d'

“» Auf aktivierte Objekte zoomen
Zoomt die aktiv gesetzten Objekte.

& Alles ohne Transparenz / Alles transparent

Schaltet um zwischen Alles transparent und Alles ohne Transpa-
renz.
Hinweis: Diese Einstellung wird nur in der Darstellungsart Animation

wirksam. Voraussetzung dafUr ist, dass in den X Optionen, Seite
Arbeitsumgebung - Anzeige im Bereich Hardwarebeschleunigung
Grafik die Option Hardwarebeschleunigung fur Grafikfenster ver-
wenden aktiviertist.

& zeigt an, dass sowohl Objekte in transparenter Darstellung als
auch ohne Transparenz aufgelistet sind.

Wenn Sie mit dem Cursor auf das Symbol zeigen, wird die Transpa-
renzstirke B B3 = von 0% bis 100% (in 20%-Schritten)
zur Auswahl angeboten. Hier kann die gleiche Transparenzstarke fur
alle Objekte in einem Schritt festgelegt werden.
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= = Alles unsichtbar / Alles sichtbar
Schaltet um zwischen Alles unsichtbar und Alles sichtbar.

* zeigt an, dass nicht komplett alle Objekte sichtbar bzw. unsichtbar
geschalten sind.

B 4 LI Alles inaktiv / Alles aktiv
Schaltet um zwischen Alles inaktiv und Alles aktiv.

4 zeigt an, dass nicht komplett alle Objekte aktiv bzw. inaktiv ge-
schalten sind.

Farbkodierung

In der Kopfzeile kann eine Farbe fiir alle Objekte gewdhlt werden. Die
Auswahl der Farben erfolgt tiber ein Dropdown-Feld. Mit dem
Ein/Aus-Symbol kann die Farbe deaktiviert und wieder aktiviert
werden.

Hinweis: Diese Einstellung wird nur in der Darstellungsart Animation

wirksam. Voraussetzung dafUir ist, dass in den 4 Optionen, Seite
Arbeitsumgebung - Anzeige im Bereich Hardwarebeschleunigung
Grafik die Option Hardwarebeschleunigung fur Grafikfenster ver-
wenden aktiviertist.

Die Farbe kann fur die jeweillige Gruppe eingestellt werden. Einzelne
Objekte haben die gleiche Farbe wie die obere oder untere Objekt-
gruppe (z.B. Offnungen und/oder Briistung, Fenster, Tlroffnung
etc.).

Wenn die Untergruppen innerhalb einer Objektgruppe (z.B. Offnun-
gen) unterschiedliche Farben haben (z.B. Bristung, Fenster, TUroff-
nung etc.) erscheint in der Obergruppe ein Symbol fiir eine gemischte
Farbauswahl.

Objekte

Entsprechend der Wahl eines der Sortierkriterien werden hier alle in
den momentan aktivierten Teilbildern (mit Teilbildstatus aktiv oder
aktiv im Hintergrund oder passiv) enthaltenen Objekte aufgelistet.

In der Auflistung der Objekte ist esin jeder Listenzeile mdglich, die
Transparenz, die Sichtbarkeit und die Aktivierung der Objekte zu
verdndern. Sind mehrere Objekte einer Hierarchiestufe aktiviert,
wirken sich diese Verdnderungen auf all diese Objekte aus.
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Dazu stehenfolgende Schaltfldchen zur Verfligung:

Transparenz: & & &1 & =von 0% bis 100% (in 20%-Schritten)

Hinweis: Die Einstellung der Transparenz wird nur in der Darstel-
lungsart Animation wirksam. Voraussetzung daftir ist, dass in den

Optionen, Seite Arbeitsumgebung - Anzeige im Bereich Hard-
warebeschleunigung Grafik die Option Hardwarebeschleunigung
fur Grafikfenster verwenden aktiviert ist.

Wenn Sie mit dem Cursor auf das Symbol zeigen, wird die Transpa-
renzstdrke zur Auswahl angeboten.

B = zeigt an, dass unter dieser Hierarchiestufe sowohl Objekte in
transparenter Darstellung als auch ohne Transparenz aufgelistet
sind.

= zeigt an, dass alle unter dieser Hierarchiestufe aufgelisteten
Objekte mit einer 100%igen Transparenz ausgestattet sind und da-
mit in der Darstellungsart Animation nicht sichtbar sind.

Bei Objekten, bei denen keine Transparenz moglichist (z.B. 2D-
Objekte), erscheint beim Zeigen mit dem Cursor folgender Hinweis:
Transparenz steht fur diese Objekte nicht zur Verfligung.

Hinweis: Bei einigen 3D-Objekten (z.B. Offnungselemente-
SmartParts) sind die Transparenzstarken nicht anwahlbar. Bei diesen

Objekten kann nur zwischen @ gy, Transparenzund  100%
Transparenz gewechselt werden. Wird eine Transparenzstdrke
(20%, 40%, 60% oder 80%) in einem Schritt flr alle Objekte festge-
legt (Uiber Schaltfldchen”Steuerung”im oberen Teil der Palette Ob-
jekte), so werden diese 3D-Objekte auf 100% Transparenz gesetzt.
Bei Auswahl der Transparenzstdrken 0% und 100% sind die Auswir-
kungen auf alle 3D Objekte gleich.

Sichtbarkeit: ® / = sichtbar / unsichtbar

= zeigt an, dass unter dieser Hierarchiestufe sowohl sichtbar als
auch unsichtbar geschaltete Objekte aufgelistet sind.

¥ = zeigt an, dass der Layer, auf dem das Objekt/die Objektgruppe
liegt, unsichtbar geschaltet ist oder dass das Objekt in der Bild-
schirmdarstellung deaktiviert ist.
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Aktivierung: ® , 0 - aktiv / inaktiv

L - zeigt an, dass unter dieser Hierarchiestufe sowohl aktiv als auch
inaktiv geschaltete Objekte aufgelistet sind.

Liegen die Objekte auf einem passiv geschalteten Teilbild oder einem
gesperrten Layer, soist ein Aktivsetzen nicht mdglich.

Das Umschalten sichtbar <--> unsichtbar und aktiv <--> inaktiv
erfolgt durch Klicken mit der linken Maustaste. In der untersten Hie-
rarchiestufe hat ein Doppelklick auf die Schaltfldche Aktivierung zur
Folge, dass das entsprechende Objekt im Grundriss gezoomt wird.

Aktionsleiste (unten)

(o Einstellungen

Ruft die Optionen Palette Objekte auf. Hier legen Sie fest, mit wel-
cher Kennzeichnung Raume in der Auflistung innerhalb der Palette

Objekte aufgeflihrt werden sollen: mit Objektname, Bezeichnung

oder Funktion.

Kontextment benutzerdefinierte Sortierung

Nachdem in der Palette Objekte mit ™ die benutzerdefinierte Sor-
tierung angewadhlt wurde, ist es moglich, durch Klicken mit der rech-
ten Maustaste auf eine der Kategorien ein Kontextmenu zu offnen:

Topologie

Teilbildnummer, -name

Layer
Gruppe (Objektgruppe)
Typ (Objekttyp)
Material
Gewerk
Attribut1
Attribut2

Hier kénnen die Sortierkriterien und die beiden Kategorien (Gruppe
und Typ) zu- bzw. abgeschaltet werden. Dabei bleibt mindestens ein
Element des Kontextmenis ausgewdhilt.

Hinweis: Es besteht die Mdglichkeit, die benutzerdefinierte Sortie-
rung zu speichern (EF Favoriten fiir Sortierung sichern) sowie eine

gespeicherte Sortierung zu laden (E Favoriten fur Sortierung la-
den).



52

Paletten Allplan 2022

Palette Ebenen

In der Palette Ebenen werden die Ebenenmodelle der aktuellen Bau-
werksstruktur dargestellt, jedes Ebenenmodell auf einer eigenen
Registerkarte. Wdhrend des Erstellens von Bauteilen haben Sie den
Uberblick tiber die Standardebenen und alle anderen Objekte, auf die
sich die Hohen der Bauteile beziehen kénnen.

In der Palette Ebenen flihren Sie dhnliche Aufgaben durch wieim

Dialogfeld T Ebenenmanager der Bauwerksstruktur, wie z.B. neue
Ebenenmodelle erstellen und modifizieren, oder Dachlandschaften
einfigen und ersetzen. Nur hier kdnnen Sie Bezugsfldchen und Ab-
standsebenen in ein Ebenenmodell einfligen.

Bei aktiviertem 8 Modifikationsmodus werden die Ebenen des
Ebenenmodellsin allen Grafikfenstern als Vorschau dargestellt.
Wenn Sie in der Baumstruktur mit der Maus auf einen Eintrag des
Ebenenmodells zeigen oder ihn markieren, wird dieser zusatzlich in
Markierungsfarbe hervorgehoben. So erhalten Sie sofort Rtickmel-
dung Uber Lage der Ebene und durchgefiihrte Anderungen.

Die Palette Ebenen besteht aus folgenden Bereichen:

Funktionsleiste

Ebenen -

Eigenschaften | Assistenten||Bibliothek | Objekte | Ebenen | Issue Manager || Connect Layer

R N = = =Rl

E Alle Eintrdge des aktiven Modells aufklappen

Erweitert die Anzeige, so dass alle Untereintrdge des aktiven Eben-
enmodells angezeigt werden.

= Alle Eintrage zuklappen

Komprimiert die Anzeige, so dass alle Eintrdge ohne die Untereintra-
ge angezeigt werden.

=] .
# Modell aktualisieren

Aktualisiert die Anzeige des Ebenenmodells in der Palette. Das Eben-
enmodell wird auf den zuletzt gespeicherten Stand gebracht.
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(& 1@ Modifikationsmodus Ein/Aus

Aktiviert den Modifikationsmodus und 6ffnet die Palette fiir Einga-
ben. Sobald der Modifikationsmodus aktiv ist, werden die Ebenen der
Ebenenmodelle in allen Grafikfenstern als Vorschau dargestellt.
Wenn Sie in der Baumstruktur mit der Maus auf einen Eintrag des
Ebenenmodells zeigen oder ihn markieren, wird dieser zusatzlich in
Markierungsfarbe hervorgehoben. Der Befehl steht auch im Kon-
textmend zur Verfiigung.

£ Modell neu

Offnet die Unterpalette Modell neu, in der Sie ein neues Ebenenmo-
dell erzeugen konnen.

= Modell modifizieren

Offnet die Unterpalette Modell modifizieren, in der Sie das Ebenen-
modell auf der aktuellen Registerkarte modifizieren kdnnen. Der
Befehl steht auch im Kontextmenu zur Verfligung.

= Ebenenpaar einfligen

Fligt ein Ebenenpaar als oberstes Geschoss in das aktuelle Ebenen-
modell ein. Die Abstdnde werden vom obersten Ebenenpaar tber-
nommen; die Geschossbezeichnung wird jeweils um eins hochge-
zahlt. In der Palette kdnnen die Hohen und Bezeichnungen geandert
werden. Der Befehl steht auch im Kontextmendi zur Verfugung.

Hinweis: Im = Ebenenmanager der Bauwerksstruktur kdnnen Sie
im Dialogfeld Ebenenpaar einfligen auch die Standardebenen aus
einem Teilbild bzw. einer NDW-Datei tibernehmen.

= Abstandsebene einfligen

Fligt eine Abstandsebene in das Ebenenmodell ein. Die Abstandsebe-
neist in einem zu definierenden Abstand mit einer Standardebene
verkniipft. Bei einer Anderung der verkniipften Ebene passt sich die
Abstandsebene automatisch an und damit auch alle an sie gebunde-
nen Elemente. Beim Definieren der Abstandsebene kann durch Akti-
vieren der Option Selbe in allen Ebenen diese Abstandsebene
gleichzeitig in allen Geschossen des Ebenenmodells erzeugt werden.
Steht eine Abstandsebene in allen Geschossen zur Verfligung, wird

sie im Ebenenmodell mit diesem Symbol égekennzeichnet,
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A Dachlandschaft einfligen/ersetzen

Fligt eine Dachlandschaft in das markierte Ebenenpaar ein oder er-
setzt die markierte Dachlandschaft. Zundchst legen Sie in den Einga-
beoptionen fest, wie sich die Dachlandschaftim Vergleich zur Quelle
in das aktuelle Ebenenmodell einfugen soll:

e Keine Verdnderung der Dachlandschaft gegenlber der Quelle.

e Die Unterkante der Dachlandschaft wird gleich der Unterkante
des Geschosses gesetzt, Oberkanten bleiben erhalten.

e Die Dachlandschaft wird insgesamt auf die Hohe der Unterkante
des Geschosses verschoben.

Dann aktivieren Sie eine Dachebene oder freie Ebene in einem akti-
ven Teilbild. Beim Ersetzen der Dachlandschaft bleibt die Referenz
auf alle Teilbilder erhalten, in denen die Dachlandschaft verwendet
wird. Diese Funktion steht auch im Kontextment der Geschosskno-
tenzur Verflgung.

2 Bezugsfldche einfligen/ersetzen

Fligt eine lokale Bezugsfldche in das Ebenenmodell ein oder ersetzt
die markierte Bezugsfldche. Als Hohe wird der Z-Wert des untersten
Punktes der Bezugsfldche angegeben. Diese Funktion steht auch im
Kontextment der Geschossknoten zur Verfligung.

Uber das Symbol zwischen Hohe und Bezeichnung legen Sie fest, ob
die Bezugsfldche mit der oberen oder unteren Ebene der Struktur-
stufe verbundenist, in der sie sich befindet. Durch Klicks auf das
Symbol wechseln Sie zwischen folgenden Einstellungen:

® Keine Verbindung (Voreinstellung)

~t_Verbindung mit Unterkante

TVerbindung mit Oberkante

Hinweis: Mit Bezugsfldche extrahieren aus dem Kontextmenu einer

Bezugsfldche I6sen Sie diese aus dem Ebenenmodell und fugen sie in
das aktive Teilbild ein.

2K Markierten Eintrag loschen

Loscht den markierten Eintrag. Der Befehl steht auch im Kontext-
menu zur Verfligung,
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EJ Alten Modellstand wiederherstellen

Offnet eine Liste aller bisherigen Anderungen des Ebenenmodells,
mit Datum, Uhrzeit und Bezeichnung des gednderten Ebenenmodells.
Der ausgewadhlte Modellstand wird nach einem Klick auf Anwenden
wieder hergestellt.

Hinwels: Nutzen Sie die Funktion (=) Alten Modellstand wiederher -
stellen, um Anderungen in der Palette Ebenen riickgangig zu ma-

chen. Die Funktionen @ Riickgangig und A Wiederherstellen kon-
nen nicht dazu verwendet werden.

Baumstruktur, Kontextmenti

£ Wohnhaus
Bauwerk o
T es000 Oberkante Wohnhaus E
T -3.8500 Unterkante Wohnhaus

r DG

+ 0G E]
EG f’u
T 24000 Oberkantz EG ;5_
T -0.2000 Unterkante EG
= 1.8100 4 Fenstergffnung OK
= 0.8000 4 Brastung

r KG

¥ Fundament

Hier werden alle Bestandteile der vorhandenen Ebenenmodelle ge-
trennt auf Registerkarten dargestellt.

Die Bestandteile des Ebenenmodells werden je Strukturstufe fol-
gendermaf3en sortiert: Als erstes sind die Obere und Untere Stan-
dardebene gelistet; darauf folgen die anderen Bezugsebenen (Ab-
standsebene, Dachlandschaft, Bezugsflache) in der Reihenfolge ihrer
absoluten Hohe, beginnend mit der hdchsten. Bei Anderung der Hohe
wird die Reihenfolge automatisch angepasst.

Bei eingeschaltetem & Modifikationsmodus kdnnen alle Hohenan-
gaben durch Anklicken in der Palette oder Uber Griffe und Eingabe-
felder in allen Grafikfenstern, Ansichten und Schnitten gedndert wer-
den.Im Dialogfeld Ebenenhdhen anpassen legen Sie anschlief3end
fest, wie sich die oberhalb / unterhalb liegenden Ebenen verhalten
sollen:
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e Nach oben / unten verschieben: Bei oberhalb bzw. unterhalb
liegenden Ebenen wird die Hohe so angepasst, dass der Abstand
der Ebenen untereinander gleich bleibt.

e Hohe beibehalten: Die oberhalb bzw. unterhalb liegenden Ebenen
behalten ihre Hohe, es wird die Starke der Decke gedndert. Wenn
sich durch die Eingabe die Hohen von Ebenenpaaren tiberlappen
wirden, steht die Option Hohen beibehalten nicht zur Verfligung,

Die tiber Symbole oder durch Anklicken wahlbaren Funktionen wer-
den Ihnen im Kontextmenu der Baumstruktur ebenfalls angeboten.

Aktionsleiste (unten)

[3 é’ Anwenden

= Favorit laden
Lddt eine als Favorit gespeicherte Einstellung,

= Speichern
Speichert die aktuelle Einstellung als Favorit.

Anwenden
Speichert alle durchgefiihrten Anderungen und aktualisiert das Ebe-
nenmodellin den aktiven Teilbildern. Der "t Modifikationsmodus

bleibt aktiv. Nach dem Andern der Hohe einer Ebene wird das Dialog-
feld Etageverhalten betroffener Teilbilder gedffnet.

Wenn Sie den T8 Modifikationsmodus mit ESC beenden, werden Sie
gefragt, ob Sie die Anderungen im Ebenenmodell anwenden moch-
ten.



Grundlagen

Benutzeroberfldche von Allplan 57

Palette Issue Manager

Uber die Palette Issue Manager kommunizieren Sie wahrend der
Bearbeitung eines Uber Bimplus abgewickelten Projekts mit den
ubrigen Projektbeteiligten. Hierzu rufen Sie direkt in Allplan die zum
aktuell geladenen Allplan Projekt vorhandenen Issues aus Bimplus ab,
legen von Allplan aus neue Issues in Bimplus an oder bearbeiten be-
stehende Issues. Auch der Im-bzw. Export von Issues im BCF-
Format oder in eine Excel-Datei sind von hier aus moglich.

Voraussetzung ist, dass Sie Uber lhren Allplan Arbeitsplatz bei
Bimplus angemeldet sind und das Allplan Projekt mit einem Bimplus
Projekt verkntpftist, d. h. die Allplan Projektdaten zumindest einma-
/ignach Bimplus hochgeladen wurden.

Hinweis: Weitere Informationen zur Projektabwicklung nach der
BIM-Methode Uber den von der ALLPLAN GmbH angebotenen
Webservice Bimplus finden Sie in der Allplan Hilfe unter "Projektbe-
arbeitung mit Allplan Bimplus™.

Vorschau

Anzeige einer Vorschau der zu einem Issue gespeicherten Perspek-
tive des Bauwerksmodells.

Klicken Sie im Bereich Issues auf einen Issue, um die zu diesem Issue
gespeicherte Perspektive des Bauwerksmodells in der Vorschau
anzuzeigen,; die gleiche Perspektive wird flr das Bauwerksmodell
automatisch auch im aktiven Grafikfenster eingestellt.

Mit #= Ansicht einstellen oder durch Klicken auf die Vorschaugrafik
konnen Sie die fur den Issue gespeicherte Perspektive im aktiven
Grafikfenster auch wdhrend der Bearbeitung des Bauwerksmodells
in Allplan jederzeit wieder herstellen.

Bereits in der Vorschau wird Ihnen auch angezeigt, ob bzw. wo zu
einem Issue Markierungen direkt am Modell gesetzt wurden.

Issues

E Neuer Issue

Legt zum aktuellin Allplan bearbeiteten Projekt einen neuen Issue an.
Geben Sie anschlief3end tber die Unterpalette Issue-Eigenschaften
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die Detailinformationen zu diesem Issue ein. Den neuen Issue kGnnen
Sie zundchst als Entwurf speichern oder sofort verdffentlichen.

Die Uibrigen Projektbeteiligten konnen einen neuen Issue erst nach
seiner Verdffentlichung sowohl tUber ihren Allplan Arbeitsplatz als
auch direkt in Bimplus abrufen.

= Elementmarkierung aufheben

Blendet die Markierung der tiber die Unterpalette Issue-
Eigenschaften markierten Konstruktionselemente tempordr aus.
Die Markierung als solche bleibt jedoch erhalten und wird bei erneu-
ter Anwahl des Issues wieder angezeigt.

Filter
Filtermdglichkeit fur die Liste der Issues.

Wadhlen Sie aus dem Listenfeld einen der vordefinierten Filter oder
definieren Sie lhren eigenen Filter. Die hierfUr verfligbaren Filterkri-
terien konnen Sie mit 4 Attribute anzeigen und wihlen abrufen. Mit

Optionen (rechts neben dem Listenfeld) rufen Sie das zugehorige
Kontextmenu auf, in dem Sie die erforderlichen Funktionen zum
Speichern, Umbenennen und Loschen selbstdefinierter Filter finden.

Issue-Liste

Anzeige der zum aktuellin Allplan bearbeiteten Projekt vorhandenen
Issues entsprechend der unter Filter eingestellten Filterkriterien; die
Anzeige wird automatisch mit dem Stand in Bimplus synchronisiert.

Klicken Sie auf . Alles expandieren bzw. 2+ Alles zuklappen,um
die Liste vollstdndig oder komprimiert anzeigen zu lassen. Bentitzen

Sie die Os Suche, um nach bestimmten Issues zu suchen. Mit = Opti-
onen (rechts neben dem Eingabefeld) rufen Sie das zugehorige Kon-
textmend auf, in dem Sie die erforderlichen Funktionen zum Import
einzelner Issues sowie zum Export oder Loschen von markierten
Issues finden:

. EEF BCF Import
Importiert einenim BCF-Format vorliegenden Issue in die aktuell
in Allplan geladene Issue-Liste, die automatisch mit der Issue-
Liste des verkntpften Bimplus Projekts synchronisiert wird.

BCF
e 3 Export nach BCF
Exportiert diein der Liste aktuell markiertenlssues im BCF-
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Format in eine Datei, die Sie anschlief3end lokal auf Ihrem Arbeits-
platz speichern oder flir andere Planungsbeteiligte zum direkten
Download von Bimplus freigeben kdnnen.

5LS
o ##Export nach Excel
Exportiert diein der Liste aktuell markiertenlssues in eine Excel-
Datei.

i,
o [MissuesI8schen
Loscht diein der Liste aktuell markiertenlssues.

Issue

Klicken Sie auf einen Issue, um die zu diesem Issue gespeicherte Per-
spektive des Bauwerksmodells im Bereich Vorschau anzeigen zu
lassen; die gleiche Perspektive wird automatisch auch im aktiven
Grafikfenster fur das Bauwerksmodell eingestellt.

Mit den = Optionen zu einem Issue rufen Sie das Kontextmenu auf, in
dem Sie die erforderlichen Funktionen zum Bearbeiten sowie zum
Export oder Loschen von einzelnenlssues finden. Zeigen Sie dazu auf

einen Issue und klicken Sie auf das dann eingeblendete Symbol =
Optionen:

#

e A_|ssue-Eigenschaften
Ruft die Unterpalette Issue-Eigenschaften auf, Uber die Sie die
Detailinformationen zu diesem Issue abrufen, eingeben oder be-
arbeiten. Alternativ kdnnen Sie auch auf den Issue doppelklicken.

. EEF Export nach BCF
Exportiert den betreffenden Issue im BCF-Format in eine Datei,
die Sie anschlief3end lokal auf hrem Arbeitsplatz speichern oder
fur andere Planungsbeteiligte zum direkten Download von
Bimplus freigeben kénnen.

o [MLdschen
Loscht den betreffenden Issue.

Aktivieren bzw. deaktivieren Sie das Kontrollfeld in der rechten Spal-
te flr einen Issue, um diesen zu markierenbzw. demarkieren.
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Aktionsleiste (unten)

i Einstellungen

Ruft das Dialogfeld Einstellungen fuir ... auf, Uber das Sie Informatio-
nen zu dem Bimplus Projekt erhalten, mit dem das aktuelle Allplan
Projekt verkntpft ist.

Palette Connect

In der Palette Connect kdnnen Sie direkt aus Allplan heraus auf Inhal-
te von Allplan Connect zugreifen. Den Benutzernamen und das
Passwort geben Sie entweder direkt in der Palette ein (ist nur fiir die
aktuelle Allplan Sitzung giiltig) oder tiber die Dropdown-Liste der
Symbolleiste fur den Schnellzugriff - Benutzeroberfldche anpas-
sen... - Dialogfeld Konfiguration - Registerkarte Paletten bzw. bei
eingeblendeter MenlUleiste unter Menu Extras - Benutzeroberfld-
che anpassen - Paletten (bleibt dauerhaft gespeichert).

Palette Layer

In der Palette Layer wird die gesamte Layerhierarchie angezeigt. Sie
konnen die Sicht- und Bearbeitbarkeit der Layer bestimmen und den
aktuellen Layer auswdhlen.

Die Palette Layer besteht aus folgenden Bereichen:

Listenfeld

|Layer l;l|
Eigensch... | |Assistent..| | Bibliothek || Objekte | |Ebenen | |lssue Ma... |Connect| Layer
%/=/% & O L

& Markierte Eintrdge aufklappen

Erweitert die Anzeige, so dass alle Untereintrdge des markierten
Knotens angezeigt werden.

== Alle Eintrage zuklappen

Komprimiert die Anzeige, so dass alle Eintrdge ohne die Untereintrd-
ge angezeigt werden.
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@ Layersichtbarkeit invertieren
Kehrt die eingestellte Layersichtbarkeit um.

Vorher Nachher

CIC]E Aktuell CIE ] gearbeitbar
LIE[C ] Bearbeitbar EEEUnsichtbar, gesperrt
|=_=||:|:Sichtbar, gesperrt EEEUnsichtbar, gesperrt
EEEUnSichtbar, gesperrt LI gearbeitbar

Als aktueller Layer wird der Layer Standard eingestellt.

Hinweis: Um wieder die urspriingliche Layersichtbarkeit zu erhalten,
verwenden Sie am besten & Layersichtbarkeit zurtick.

Q=0

Macht Anderungen an der Layersichtbarkeit riickgangig bzw. stellt
riickgangig gemachte Anderungen wieder her. Mit ¥ Verlauf der
Layersichtbarkeiten konnen Sie den Anderungsverlauf der Layer-
sichtbarkeiten anzeigen lassen und bis zu 30 Anderungen riickgangig
machen. Der Verlauf wird benutzerspezifisch je Projekt gespeichert.

% Layerstruktur aktualisieren

Aktualisiert die Anzeige der Layerstruktur. Ist z.B.im Kontextment
die OptionIn geladenen Dokumenten existierende Layer auflisten
aktiviert und das letzte Element, das einen hier aufgelisteten Layer
verwendet, wird geldscht, so passt sich die Anzeige nicht sofort au-
tomatisch der neuen Situation an. Nach Klicken auf % werden dieim
Dokument verwendeten Layer angezeigt.

cp Suchen

Offnet das Dialogfeld Suchen...,in dem Sie nach Namen bzw. Namen-
steilen der Kurz- oder Langnamen von Layern suchen kdnnen.

Layer

Im Listenkopf konnen Sie durch Klicken auf die Spaltenbezeichnun-
gen Kurzname und Langname die Layer alphabetisch sortieren.
Dabei gibt es drei Positionen fur die Sortierung. Nach dem ersten
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Klick erfolgt die Sortierung von A nach Z, nach dem zweiten Klick von
Znach A und beidem dritten Klick wird die Standardsortierung wie-
derhergestellt.

Den Status von Layern konnen Sie durch Anklicken der Kontrollkdst-
chen bestimmen:

o DOPPELKLICK setzt Layer auf Aktuell L[/,

o KLICK auf Kontrollkdstchen setzt Layer auf Aktuell CICTE /
Bearbeitbar [ ||/ Sichtbar EIL1[]/ Unsichtbar 11,

o UMSCHALT+STRG+DOPPELKLICK setzt den markierten Layer
Aktuell L1 |;|, alle anderen Unsichtbar [ [][],

e Layer markierenund LEERTASTE driicken: Schaltet um zwischen
Status Bearbeitbar ][] <-> Sichtbar E1[1[[] <=5 Unsichtbar
CICCd

Kontextmenii

Aktuell

Eearbeitbar
Sichtbar, gesperrt
Unsichtbat, gespertt

Slles markieren [Strg+8)
Alles dernarkieren (Umschalt+ Strg+a)

tarkierte Layer isalieren [Umschalt+ 5trg+ Doppelklick]
Zum aktiven Layer bldttern

Dem momentan angewdhlten Meni zugeordnete Layer auflisten
In geladenen Dokumenten existierende Layer auflisten
' Gesamte Layerhierarchie auflisten

+ Bearbeithare Layer anzeigen
W Sichtbar, gesperrte Layer anzeigen
W Unsichtbar, gesperrte Layer anzeigen

Anpasien..,

Alles markieren (Strg+A)

Alle Layer, die in der Palette angezeigt werden, werden markiert.
Layer, die nicht angezeigt werden, weil die zugehorige Hierarchiestu-
fe eingeklappt ist, werden nicht markiert.

Alles demarkieren (Umschalt+Strg+A)
Alle Markierungen werden aufgehoben.
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Markierte Layer isolieren (Umschalt+Strg+Doppelklick)

Alle markierten Layer werden auf den Status Bearbeitbar gesetzt.
Der zuletzt markierte Layer erhdlt den Status Aktuell, alle anderen
Layer werden auf unsichtbar gesetzt.

Zum aktiven Layer bldttern
Es wird zum aktiven Layer gebldttert.

Der momentan angewdhlten Funktion zugeordnete Layer auflis-
ten

Bei dieser Option werden nur die Layer angezeigt, die der aktiven
Funktion zugeordnet sind.

In geladenen Teilbildern existierende Layer auflisten

Beidieser Option werden nur die Layer aufgelistet, die im aktiven und
aktivim Hintergrund liegenden Teilbildern vorkommen. Falls alle Lay -
er auf dem Standardlayer liegen, ist diese Option nicht anwdhlbar.

Gesamte Layerhierarchie auflisten
Beidieser Option werden alle Layer aufgelistet.

Bearbeitbare Layer anzeigen / Sichtbar, gesperrte Layer anzei-
gen / Unsichtbar, gesperrte Layer anzeigen

Filtert die Anzeige der Layer entsprechend der eingestellten Option.

Anpassen...

Offnet das Dialogfeld Konfiguration, Registerkarte Paletten. Hier
stellen Sie ein, ob die oberen und/oder unteren Strukturstufen der
Layerhierarchie sowie welche Eigenschaften des Layers (Kurzname,
Langname, Formateigenschaften kombiniert, Stift, Strich, Farbe)
angezeigt werden. Sie kdnnen die Anzeige auch tiber das Kontext-
menU des Tabellenkopfes beeinflussen.
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Aktionsleiste

L& ar suEE»

< Aktuellen Layer Ubernehmen

Wenn Sie diese Schaltfldche anklicken, wird das Dialogfeld temporar
ausgeblendet und Sie konnen ein Element anklicken. Der Layer die-
ses Elements wird dann als aktueller Layer eingestellt.

& Favorit laden
Hier lesen Sie als Favorit gespeicherte Layereinstellungen ein.

= Favorit speichern

Hier speichern Sie die aktuelle Layereinstellung als Favorit in einer
Datei (*.1fa).

= Layerstatus dndern
Offnet das Dialogfeld Layerstatus dndern.

% Alle Layer bearbeitbar - aktuellen Layer belassen

Setzt alle Layer auf bearbeitbar, die Einstellung des aktuellen Layers
wird nicht verandert.

= Layer-Druckset auswdhlen

Hier wahlen Sie ein definiertes Druckset (siehe "Verwenden von
Drucksets™ auf Seite 248) aus.

€5 Layer-Rechteset auswdhlen
Hier wahlen Sie das aktuelle Rechteset.

>> Erweitern

Offnet das Dialogfeld Layer (siehe "Das Dialogfeld Layer” auf Seite
248).
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Palette Funktionen

Wenn Sie mit einer anderen Oberfldchenkonfiguration (siehe
"Standardkonfigurationen™ auf Seite 11) als der Actionbarkonfigura-
tion arbeiten, kdnnen Sie mit der Palette Funktionen die meisten
Funktionen direkt Uiber die Palette auswadhlen.

Die Palette Funktionen besteht standardmafiig aus folgenden Berei-
chen:

Listenfeld

|Funktiunen 2 X|

I\ Allgemeine Module Lapel

Aus dem oberen Listenfeld wdhlen Sie eine "Modulgruppe”.

Mit ,;53’ Suchen konnen Sie nach einer Funktion suchen, indem Sie den
Namen oder einen Teil des Namens der Funktion eingeben. Mit Auch
in Statuszeilen-Text suchen erstreckt sich die Suche auch auf die
erweiterten Texte, die in der Statusleiste zu jeder Funktion angezeigt
werden. Wenn eine Funktion gefunden wird, kdnnen Sie die Funktion
direkt aus dem Dialogfeld Suchen aufrufen.

Registerkarten

Konstruktion Fl

A EE

T
+.

(BT

Aus den Registerkarten wdhlen Sie einen Aufgabenbereich aus der
aktuellen Modulgruppe. Mit Anpassen...im Kontextment konnen Sie



66

Paletten Allplan 2022

die Position der Registerkarten festlegen, sowie die Darstellung der
Registerkarten mit und chne Text.

Funktionen

Erzeugen

/ O
O )
Andern

T 7% B
IR
e~ X x &

Im Bereich Funktionen werden die Funktionen des aktuell gewdhlten
Aufgabenbereichs angezeigt. Mit Anpassen...im Kontextmenut kon-
nen Sie die Grof3e der Symbole festlegen, sowie ob nur die Symbole
angezeigt werden oder die Symbole + Text.

Die Funktionen, die in der Palette angezeigt werden, entsprechen den
Funktionen, die bei Standardkonfiguration klassisch in den Symbol-
leisten Erzeugen/Erzeugen |l und Andern vorhanden sind. Durch
Andern dieser Symbolleisten kdnnen Sie auch den Inhalt der Palette
Funktionen verdndern.
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Grafikfenster

In den Grafikfenstern bearbeiten Sie Inr Modell. Hier erzeugen oder
modifizieren Sie z. B. die bendtigten Konstruktionselemente, identifi-
zieren wdhrenddessen charakteristische Punkte und stellen die fur
den aktuellen Bearbeitungsstatus geeignete Ansichtsart und Per-
spektive ein.

|:| 4 015

; 1
kY

Damit Ihnen hierfur moglichst viel effektiver Arbeitsraum zur Verfu-
gung steht, konnen Sie die Grafikfenster vollstandig vom Allplan
Anwendungsfenster abdocken. Verflgt lhr Arbeitsplatz Uiber einen
zweiten Monitor, kdnnen Sie so das Allplan Anwendungsfenster als
reinen "Werkzeugkasten™ auf dem einen Monitor belassen, wdhrend
Sie sich in den auf dem zweiten Monitor platzierten, autarken Grafik-
fenstern ganz auf die Bearbeitung des Modells konzentrieren kon-
nen.

Indem sich mehrere Grafikfenster parallel 6ffnen und beliebig anord-
nen lassen, konnen Sie Ihr Modell auch gleichzeitig in verschiedenen
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Perspektiven, Maf3stdben und Ansichtsarten darstellen. Jedes Fens-
ter kann dabei einen beliebigen Bildausschnitt, das ganze Bild oder
eine isometrische Projektion zeigen.

1] el || &
- [
D]f\_\‘ IZI[D%
@ |
NI

Die fur die Bedienung und Anordnung der Grafikfenster vorgesehe-

nen Funktionen finden Sie in der Dropdown-Liste LizlFenster (siehe
"Funktionen zur Anordnung der Grafikfenster" auf Seite 71) der
Symbolleiste fiir den Schnellzugriff (siehe Seite 14). Dort konnen
Sie auch aus den Varianten der automatischen Fensteraufteilung
wdhlen und diese individuell verdndern.

Mit der Option Fenster verbunden legen Sie fest, wie sich die an das
Allplan Anwendungsfenster angedockten Grafikfenster zueinander
verhalten:

e |stdie Option aktiv, dann hdngen die Fenster zusammen: Wenn
Sie die Grofie eines Fensters andern, dann werden die anderen
Fenster automatisch angepasst; neue Fenster werden in die An-
ordnung eingefugt.

e |Istdie Option deaktiviert, dann sind die Fenster unabhdngig von
einander innerhalb des Allplan Anwendungsfensters skalier- und
platzierbar.



Grundlagen

Benutzeroberfldche von Allplan 69

Fenster-Symbolleiste

Tipp: Die Fenster-
Symbolleiste kdnnen Sie
auch dauerhaft einblenden:
zeigen Sie dazuim Menu
Ansicht auf Symbolleisten
und klicken Sie auf Fenster-
Symbolleiste einblenden.
Wenn Sie die Fenster-
Symbolleiste am oberen
Rand der Grafikfenster plat-
zieren mochten, dann zei-
gen Sie im Menu Ansicht auf
Symbolleisten und klicken
auf Fenster-Symbolleiste
oben.

Die Fenster-Symbolleiste finden Sie am unteren Rand des Grafik-
fensters. Wenn Sie mit mehreren Grafikfenstern arbeiten, besitzt
jedes Grafikfenster seine eigene Fenster-Symbolleiste.

Damit die Zeichenfldche im Grafikfenster moglichst unbeeintrdchtigt
bleibt, wird die Fenster-Symbolleiste erst dann eingeblendet, wenn
Sie den Cursor in die Ndhe des unteren Fensterrandes bewegen.

=%\

% Grundriss:3 |

Seminar-Stralie

In der Fenster-Symbolleiste sind folgende Funktionen enthalten:

Funktion Verwendung

Linker Bereich:
,‘Eﬁ Flyout Projektion Mit dieser Funktion wahlen Sie die Grundrissdarstellung oder eine der vor-
aF definierten Standardprojektionen.
3'."’ Ganzes Bild darstellen Mit dieser Funktion stellen Sie den Bildschirmmaf3stab so ein, dass alle
AR

% Bildausschnitt festlegen

) Bewegungsmodus
E_A

Elemente der sichtbaren Dokumente vollstdndig sichtbar sind.

Hinweis: Ist mit&i Bildausschnitt speichern, laden ein Bildschirmaus-
schnitt geladen, wird nur dieser Bildschirmausschnitt dargestellt.

Mit dieser Funktion vergrofiern Sie den Ausschnitt der Zeichenflache, tUber
dem Sie mit gedrlickter linker Maustaste einen Bereich aufziehen.

Mit dieser Funktion aktivieren bzw. deaktivieren Sie im aktuellen Grafik-
fenster den Bewegungsmodus (siehe "Konstruktionsmodus und Bewe-
gungsmodus” auf Seite 106), in dem Sie die Ansicht auf ein 3D-Modell ganz
bequem mit der Maus steuern kénnen.

Hinweis: Im Bewegungsmodus erfolgt die Bewegung entweder im Kugel-
modus oder - bei gedrlickter STRG-TASTE - im Kameramodus.
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Funktion

Verwendung

A

(.H

Nil

-l
1]
L

bzw.

Vorheriger Bildausschnitt

Nachfolgender Bildaus-
schnitt

Bildausschnitt speichern,

laden

Freie Projektion

Perspektive

Elementauswanhl

Teilbildauswahl

Fenster immerim Vorder-
grund

Mit dieser Funktion stellen Sie die zuvor eingestellte Perspektive bzw. den
zuvor eingestellten Bildschirmmaf3stab wieder her (nur moglich, wenn vor
der aktuellen Einstellung bereits eine andere Perspektive/ein anderer
Mafstab gewahlt wurde).

Mit dieser Funktion stellen Sie die nachfolgend eingestellte Perspektive
bzw. den nachfolgend eingestellten Bildschirmmaf3stab wieder her (nur
moglich, wenn bereits eine nachfolgende Perspektive/ein nachfolgender
Maf3stab gewahlt wurde).

Mit dieser Funktion speichern Sie den aktuell eingestellten Bildausschnitt in
der aktuellen Perspektive unter einer von Ihnen frei wdhlbaren Bezeich-
nung ab bzw. laden einen zuvor abgespeicherten Bildausschnitt.

Mit dieser Funktion stellen Sie 3D-Modelle durch Eingabe von Aug- und
Zielpunkt perspektivisch im Raum dar. Fuir die perspektivische Darstellung
konnen Sie zwischen Parallel- und Zentralprojektion wdhlen. Sie konnen
Freie Projektion auch verwenden, um aus der Bauwerksstruktur heraus
eine Ansicht zu generieren.

Mit dieser Funktion wechseln Sie zwischen Parallel- und Zentralprojektion.
Aktivieren Sie die Funktion, um das Modell in der Zentralprojektion darstel-
len zulassen.

Mit dieser Funktion wdhlen Sie gezielt einzelne Konstruktionselemente aus,
die exklusivim aktuellen Grafikfenster dargestellt werden sollen; alle ande-
ren Konstruktionselemente werden tempordr ausgeblendet.

Mit dieser Funktion konnen Sie die im aktuellen Grafikfenster momentan
sichtbaren Teilbilder tempordr unsichtbar schalten.

Mit dieser Funktion stellen Sie das Grafikfenster immer im Vordergrund
dar, d. h.vor denanderen Fenstern.

Die Funktion steht nur zur Verfligung, wenn die Option Fenster verbunden
deaktiviertist und hier auch nur, wenn das Fenster nicht maximiertist.
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Funktion Verwendung
Rechter Bereich:
= Belichtung Uber dieses Kontrollfeld steuern Sie die Helligkeit der Darstellung in einem
(nurinden An- Grafikfenster mit einer der Ansichtsarten Animation oder RTRender. Mog-
sichtsarten Ani- lich sind Werte zwischen -25 und 25.
mation und
RTRender). Wichtig!
Die Einstellung beeinflusst ausschliel3/ichdie Darstellung im aktuellen Gra-
fikfenster; auf die z. B. beim Rendern verwendeten Einstellungen wirkt sie
sich nichtaus.
Aus |- Schnitt- Mit dieser Funktion stellen Sie Ihre Konstruktionin einem Architektur-
a4l
darstellung schnitt dar, dessen Schnittfiihrung Sie zuvor mit a4i Schnittfuhrung defi-
niert haben.
100,00 Bildschirm- Mit dieser Funktion stellen Sie den Maf3stab flir die Darstellung lhres Mo-
mafistab dells am Bildschirm ein.

Draht

-

Ansichtsart

Der Bildschirmmaf3stab gibt das Darstellungsverhdltnis zwischen der Ab-
bildung am Bildschirm und den realen Abmessungen des Modells wider.
Dementsprechend dndert sich der Bildschirmmaf3stab automatisch, wenn
Sie Bildausschnitte in ihrer Grof3e verdndern. Der aktuelle Bildschirmmaf3-
stab wird in der Fenster-Symbolleiste (siehe Seite 69) am unteren Rand
eines Grafikfensters angezeigt.

Uber dieses Listenfeld wahlen Sie fiir die Darstellung im aktuellen Grafik-
fenster eine der vordefinierten Ansichtsarten (Draht, Verdeckt, Animati-
on, Sketch und RTRender) oder, falls vorhanden, eine der selbstdefinierten
Ansichtsarten.

Mit ..‘9 konnen verschiedene Einstellungen der einzelnen Ansichtsarten
modifiziert werden; die Einstellungen gelten flir alle Fenster, die diese An-
sichtsart nutzen. Mit Neue Ansichtsart konnen Sie |hre eigenen Ansichts-
arten individuell festlegen und speichern.

Befinden Sie sichim Planlayout, kdnnen Sie hier zwischen Entwurfsan-
sicht und Druckansicht (= Vorschau auf den zu druckenden Plan) wech-
seln.
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Funktionen zur Anordnung der Grafikfenster

In der untenstehenden Tabelle finden Sie eine Ubersicht der fiir die
Bedienung und Anordnung der Grafikfenster (siehe Seite 67) rele-
vanten Funktionen. Diese sind in der Dropdown-Liste EH Fenster der
Symbolleiste fiir den Schnellzugriff (siehe Seite 14) enthalten.

Funktion Verwendung

Ganzer Bildschirm Mit dieser Funktion werden Bildschirmelemente wie z. B. Symbolleisten
(auRer selbstdefinierten Symbolleisten), Mentileiste und Fensterrahmen
ausgeblendet. So haben Sie eine maximal mogliche Zeichenfldache zur Ver-
fugung.

8 Neues Fenster Mit dieser Funktion 6ffnen Sie fur das aktive Dokument ein neues Grafik-
fenster.
Animationsfenster Mit dieser Funktion o6ffnen Sie ein neues Grafikfenster,in dem Ihr Bau-

IR

werksmodellin der Ansichtsart Animation dargestellt ist; zugleich ist hier
automatisch der Bewegungsmodus (siehe "Konstruktionsmodus und
Bewegungsmodus” auf Seite 106) aktiviert.

1Fenster Mit dieser Funktion kdnnen Sie den Bildschirm in verschiedene vordefinier-
te Ansichten aufteilen.

2 Fenster

3 Fenster

4 Fenster, Aufteilung 1

4 Fenster, Aufteilung 2

2+1 Animationsfenster Mit dieser Funktion teilen Sie den Bildschirmin 3 Fenster auf, analog der 3
Fenster Darstellung. Im Fenster links oben ist automatisch die Ansichtsart
Animation eingestellt.

o B R e T

Fensteranordnung Mit dieser Funktion legen Sie fest, auf welcher Seite der Zeichenfldche die

links/rechts Uibereinander angeordneten Fenster bei Hal il Fenstereinteilung
angeordnet werden: Fensteranordnung links oder Fensteranordnung
rechts.

Fensteranordnung spei-  Mit dieser Funktion speichern Sie die aktuelle Fensteranordnung oder laden

chern, laden eine zuvor gespeicherte Fensteranordnung.

Minimierte Fenster anord- Mit dieser Funktion ordnen Sie Grafikfenster, die minimiert sind, am unteren
nen Bildschirmrand an.
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Funktion

Verwendung

Ubereinander

Nebeneinander

Fenster verbunden

Fensterliste

Weitere Fenster

Mit dieser Funktion stellen Sie alle eingeblendeten Fenster in gleicher Gro-
3e Ubereinander dar. Bei mehr als drei gedffneten Fenstern werden meh-
rere Fenster-Spalten gebildet.

Hinweis: Diese Funktion kann nur gewdhlt werden, wenn Fenster verbun-
den deaktiviertist.

Mit dieser Funktion stellen Sie alle eingeblendeten Fenster in gleicher Gro-
3e nebeneinander dar. Bei mehr als drei gedffneten Fenstern werden meh-
rere Fenster-Reihen gebildet.

Hinweis: Diese Funktion kann nur gewdhlt werden, wenn Fenster verbun-
den deaktiviertist.

Wenn Sie die Option Fenster verbunden aktivieren, werden alle getffne-
ten Grafikfenster miteinander verbunden. Zwischen den Fenstern werden
Begrenzungslinien dargestellt. Wird die Grof3e eines Fensters gedndert,
dann wird die Grof3e der anderen Fenster interaktiv angepasst. Neue Fens-
ter werden in die bestehende Anordnung eingefugt.

Liste der aktuell gedffneten Grafikfenster. Sind 10 oder mehr Grafikfenster
geodffnet, konnen die Fenster ab der Nr. 10 tiber den Eintrag Weitere Fens-
ter erreicht werden.

Klicken Sie auf das Fenster, zu dem Sie wechseln mochten.

Sind mehr als 9 Grafikfenster gedffnet, erscheint in der Dropdown-Liste

El Fenster der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff (siehe Seite 14) der
Eintrag Weltere Fenster... Wenn Sie darauf klicken, erhalten Sie ein Dia-
logfeld, in dem alle derzeit getffneten Fenster aufgelistet sind.
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Konstruktionin mehreren Fenstern darstellen

Solassen Sie die Konstruktionin mehreren Fenstern
darstellen

1 Klicken Siein der Symbolleiste fur den Schnellzugriff (siehe
Seite 14) auf L2 Fenster.

2 Klicken Sie auf eine der Standardeinteilungen.
Oder:

Offnen Sie mit Neues Fenster oder Animationsfenster ein neues
Fenster,

Grafikfenster vom Allplan Anwendungsfenster abdocken

Die Grafikfenster kdnnen Sie vollstandig vom Allplan Anwendungs-
fenster abdocken. Abgedockte Grafikfenster lassen sich unabhdngig
vom Allplan Anwendungsfenster und auf die gleiche Art bedienen,
wie jedes Ubliche Windows Anwendungsfenster.

Hinweis: Beim Beenden von Allplan werden samt/iche Grafikfenster
geschlossen, also auch die abgedockten Grafikfenster unabhangig
davon, wo sie angeordnet oder ob sie minimiert sind.

So docken Sie ein Grafikfenster vom Allplan Anwen-
dungsfenster ab

1 Zeigen Sie auf den Titel des Grafikfensters, das Sie vom Allplan
Anwendungsfenster abdocken mdchten.

2 Drlicken Sie die linke Maustaste und halten Sie diese gedrtickt.

3 Ziehen Sie das Grafikfenster an die gewlinschte Stelle aufierhalb
des Allplan Anwendungsfensters und lassen Sie die Maustaste
los.

Hinweis: Entscheidend ist jeweils die Position des Cursors. Damit
das Grafikfenster tatsdchlich abgedockt wird, muss sich der Cur-
sor zumindest auf3erhalb des Arbeitsbereiches (siehe
"Arbeitsbereich” auf Seite 12) befinden.
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Grafikfenster vor oder hinter das Allplan Anwendungsfenster legen

Abgedockte Grafikfenster lassen sich auch Uber das Allplan Anwen-
dungsfenster ziehen, ohne angedockt zu werden.

Anschlief3end konnen Sie mit der Tastenkombination
ALT+TABULATOR zwischen dem Allplan Anwendungsfenster und
den abgedockten Grafikfenstern umschalten wie zwischen vonei-
nander unabhdngigen Windows Anwendungen.

Diese Mdglichkeit ist insbesondere an Arbeitspldtzen mit nur einem
Monitor interessant.

So legen Sie ein Grafikfenster vor oder hinter das All-
plan Anwendungsfenster

1 Drlicken Sie die STRG-TASTE und halten Sie diese gedrickt.

2 Ziehen Sie das Grafikfenster an die gewlinschte Stelle Uiber das
Allplan Anwendungsfenster.

3 Lassen Sie zuerst die Maustaste, dann die STRG-TASTE los.
4 Driucken Siedie ALT-TASTE und halten Sie diese gedrtickt.

5 Wahlen Sie mit der TABULATOR-TASTE das Fenster, das Siein
den Vordergrund holen mdchten.

6 LassenSiedie ALT-TASTE los.
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Grafikfenster an das Allplan Anwendungsfenster andocken

Fur die Anordnung von wieder angedockten Grafikfenstern innerhalb
des Arbeitsbereiches ist die Einstellung der Option Fenster verbun-

den (|_2| Fenster in der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff) ent-
scheidend:

o |st die Option aktiviert, werden Grofde und Position des anzudo-
ckenden Grafikfensters in Abhdngigkeit von Anzahl und Konfigu-
ration der tbrigen, im Arbeitsbereich bereits getffneten Grafik-
fenster automatisch festgelegt.

e |stdie Option deaktiviert, wird das anzudockende Grafikfenster
mit unverdnderter Grof3e an der Stelle abgelegt, an der sich der
Cursor und damit der Titel des Grafikfensters beim Loslassen der
Maustaste befindet.

So docken Sie ein abgedocktes Grafikfenster wieder
an das Allplan Anwendungsfenster an

1 Zeigen Sie auf den Titel des abgedockten Grafikfensters.
2 Drlicken Sie die linke Maustaste und halten Sie diese gedrtickt.

3 Ziehen Sie das Grafikfenster in den Arbeitsbereich (siehe Seite 12)
des Allplan Anwendungsfensters und lassen Sie die Maustaste
los.

Kontextmenu

Das KontextmenU wird an der jeweils aktuellen Position des Cursors
eingeblendet, sobald Sie die rechte Maustaste drlicken.

Abhdngig von der Position des Cursorsim Allplan Anwendungsfens-
ter (Uber der leeren Zeichenfldche, liber einem Konstruktionsele-
ment, Uber einer Palette etc.) und der Bearbeitungssituation, in der
Sie es aufrufen, ist das Kontextment mit Funktionen ausgestattet,
dieim aktuellen Kontext erfahrungsgemadf3 am hdufigsten bendtigt
werden.,
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Thematisch unterscheidet sich der Inhalt des Kontextmeniis grund-
satzlich in Abhdngigkeit von folgenden Kriterien:

Cursor Uber einer Palette:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in eine Palette, konnen Sie
Anzeige und Darstellung der Paletten, der Symbole in den Palet-
ten sowie weitere Paletten-spezifische Parameter einstellen.

Cursor Uber der Actionbar bzw. tiber dem Anwendungsfenster
auferhalb der Zeichenflache:

Haben Sie den Cursor Uber der Actionbar bzw. Uber dem Allplan
Anwendungsfenster aufserhalb der Zeichenflacheplatziert, kon-
nen Sie u. a. Anzeige, Inhalte und Darstellung von Paletten und
Symbolleisten steuern.

Cursor uber einem Grafikfenster:

Im Konstruktionsmodus (siehe "Konstruktionsmodus und

Bewegungsmodus™ auf Seite 106) ('55:-:5- Bewegungsmodus
ist deaktiviert):

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine freie Stelle der
Zeichenfldche klicken ohne eine Funktion aktiviert zu haben,
werden lhnen Bearbeitungsfunktionen und einige hdufig be-
notigte allgemeine Funktionen angeboten.

Klicken Sie dagegen mit der rechten Maustaste auf ein Kon-
struktionselement, werden spezielle, flr dieses Element pas-
sende Bearbeitungsfunktionen angezeigt (vgl. auch "Kon-
textmend im Konstruktionsmodus (siehe Seite 78)").

Haben Sie eine Funktion aktiviert, die aktuell die Eingabe eines
Punktes erfordert, wird durch Driicken der rechten Maustaste
das Kontextmenti der Punkteingabe (siehe Seite 84) aufgeru-
fen.

Im Bewegungsmodus (siehe "Konstruktionsmodus und
Bewegungsmodus” auf Seite 106) (.E?, Bewegungsmodus
ist aktiviert):

Unabhangig davon, ob sich der Cursor Uber der freien Zei-
chenflache oder einem Konstruktionselement befindet, ent-
hdlt das Kontextmenu Funktionen zur Steuerung der Darstel-
lung und zur Prasentation des 3D-Modells (vgl. auch "Kon-
textment im Bewegungsmodus (siehe Seite 81)").

Einzelne Konstruktionselemente kdnnen im Bewegungsmo-
dus nicht angeklickt oder aktiviert werden.
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Beispiele fiir die Zusammenstellung der Funktionen im Kontextmend:

Kleine Symbole ia Projektbezogen dffnen...
Mittlere Symbole @ Eigenschaften [Ed Planlayout
GroBe Symbole R
. [0 wiederholen: Rechteck
Sehr grofe Symbole @ Assistenten
(=) eibliothek € Leschen
Nur Symbaole = R
Connect i?l] Werschieben
Symbole + Text A
Layer £5 Drehen
Anpassen... @ Objekte m Kopieren und einfiigen
[Es] Ebenen ilb Spiegeln
- pieg
Issue Manager A Kopieren und spiegeln
#| Abstand paralleler Linien modifizieren
Actionbar Hﬂ F

~+* Punkte modifizieren

_@ Format-Eigenschaften modifizieren
@;‘; 3D aktualisieren

P Scanbild verkniipfen
Standardebenen listen

£2 Layer auswahlen, einstellen

Eigenschaften
Koordinatenlauf
Benutzeroberfliche anpassen...
Ausgangssituation: Ausgangssituation: Ausgangssituation:
e (Cursor Uber Palette e Cursor Uber Actionbar bzw. e Konstruktionsmodus aktiv

Uber einem Bereich flir Gra- e (Cursorin Grafikfenster Uiber
fikfenster freier Zeichenflache
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Kontextmend im Konstruktionsmodus

Solange Sie den = Bewegungsmodus deaktivierthaben, arbeiten
Sieim Konstruktionsmodus (siehe "Konstruktionsmodus und Be-
wegungsmodus” auf Seite 106).

Befindet sich der Cursor in einem Grafikfenster und klicken Sie mit
der rechten Maustaste wdhrend Sie im Konstruktionsmodus arbei-
ten, wird der Inhalt des Kontextments in Abhdngigkeit von folgenden
Kriterien konfiguriert:

Cursor uber leerer Zeichenfldche

Haben Sie den Cursor tber einer freien Stelle der Zeichenfldche
platziert, werden Ihnen die wichtigsten Bearbeitungsfunktionen
sowie haufig bendtigte allgemeine Funktionen (z. B. Wechsel zum
Planlayout) angeboten.

Cursor Uber einem Konstruktionselement

Klicken Sie mit der rechten Maustaste direkt auf ein Konstrukti-

onselement, werden spezielle, fur dieses Element passende Be-

arbeitungsfunktionen angezeigt; wdhlen Sie eine dieser Bearbei-
tungsfunktionen aus, wird das angeklickte Element automatisch
aktiviert.

Punkteingabe

Haben Sie eine Funktion aktiviert, die aktuell die Eingabe eines
Punktes erfordert, wird durch Drlicken der rechten Maustaste
das Kontextment der Punkteingabe (siehe Seite 84) aufgerufen.

Mdgliche Konfigurationen des Kontextmentis beim Arbeiten im Kon-
struktionsmodus:
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Projektbezogen &ffnen...
[Ed Planlayout

D Wiederholen: Rechteck

I Léschen

"[l Verschieben

é Drehen

|1| Kopieren und einfiigen

il spiegein

4|l Kopieren und spiegeln

H?l Abstand paralleler Linien modifizieren
_99’ Punkte modifizieren

‘0 Format-Eigenschaften medifizieren
@:, 3D zktualisieren

@ Scanbild verkndpfen
Standardebenen listen

£ Layer auswihlen, einstellen

Eigenschaften

Ausgangssituation:

e Konstruktionsmodus aktiv
e Cursorin Grafikfenster Uiber
freier Stelle der Zeichenfldche

Ej ‘Wand

}‘? Ubernahme

3 Loschen

"D Verschieben

£L Drehen

|1| Kopieren und einfdgen

@ Freie Oberflichen an 3D-, Ar-Elemente zuweisen
@ Flichenelement, Ar-Element trennen

'ﬁ' Flichenelemente, Ar-Elemente versinigen
3,.” Linienbauteil an Linienbauteil

3,.' Linienbauteil an Linie

ff Linienbauteil teilweise laschen

= Hidhenkote

Avc Beschriften

123 Bauteilnummer

ﬁ Bauteilnummer l@schen

E Winde bemaken

E Umwandlung Umbauplanung

s Attribut Obersicht

@’% Allgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren

'i{}? Attribute modifizieren

=% Layerstatus andern

[% Teilbildstatus dndemn
Reihenfolge
Eigenschaften Format

Eigenschaften

Ausgangssituation:
e Konstruktionsmodus aktiv

e Cursorin Grafikfenster Uber einem
Konstruktionsbauteil (hier z. B. Uber

einer Wand)

4+ Letzter Punkt
1 Hilfspunkt fur Abstandseingabe
A Koordinate fixieren 3
K K-Fest
Y VFest

r4

 Schnittpunkt

/ Mittelpunkt

P’- Bogenmittelpunkt

f Teilungspunkt

h LotfuBpunkt

47 Bezugspunkt

_é’ Bogenschnitt

HH spur-/Erweiterungspunkt
@ Spurpunkte IGschen

K Optionen Punktfang
:Qg Optionen Spurverfolgung

Ausgangssituation:

e Konstruktionsmodus aktiv
e Funktion aktiv und Punk-

teingabe gefordert

e (Cursorin Grafikfenster

Sdmtliche Funktionen sind ebenfalls in den MenUs bzw. Symbolleis-
ten enthalten und werden in den entsprechenden Funktionstber-

sichten erklart.
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Kontextment im Bewegungsmodus

Haben Sie den == Bewegungsmodus akt/viertund den Cursor inner-
halb eines Grafikfensters platziert, wird durch einmaliges kurzes
Driicken der rechten Maustaste das Kontextmend in der unten ge-
zeigten Konfiguration eingeblendet.

Damit konnen Sie viele Modifikationen und Manipulationen der Szene
durchftihren, ohne andere Funktionen aufrufen oder den Bewe-
gungsmodus ausschalten zu mussen.

@ Freie Oberflachen an 3D-, Ar-Elemente zuweisen A0 An Cinema 4D senden...
@ Oberfliche einstellen DA WRML, DAE, KMZ, 305, U3D exportieren ...
[1zl, 3D-PDF expartieren...

& Elementauswahl
Dﬁ SketchUp Daten expartieren...
e

3D Daten exportieren v 35 Rhino Daten exportieren...
Fensterinhalt als Pixelbild speichern... Dl STL Daten exportieren. .
Blick einstellen P o
5y Umgebun
9 .g . . X \ Startpaosition
Cﬂ, Projektlicht einstellen . .
i Harizantal ausrichten
4y Kameraweg setzen . Fe
Varige Kameraposition
Einzelbild rendern Machste Kamerapaosition
= Film aufzeichnen Blickwinkel graier

Blickwinkel kleiner

Ausgangssituation:

e Bewegungsmodus aktiv
e (Cursorin Grafikfenster

= Freie Oberfldchen an 3D-, Ar-Elemente zuweisen

Weist 3D-Fldchen, 3D-Korpern und Architektur-Elementen per
Drag&Drop eine individuelle Oberfldchengestaltung zu.

= Oberfldche einstellen

Die Eigenschaften der Oberfldche oder des Hintergrundes an der
angeklickten Position werden angezeigt und kdnnen verandert wer-
den.
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Dabei werden folgende Dialogfelder aufgerufen:

e Das Dialogfeld Oberfldchen definieren, wie in = Oberflache
einstellen, wenn Sie bei Aufruf des Kontextmentis auf den Hin-
tergrund zeigen.

¢ Das Dialogfeld Oberfldchenmodifikation, wenn Sie bei Aufruf des
Kontextments auf ein Element zeigen.

-
i+ Elementauswahl

Mit i+ Elementauswahl kénnen Sie gezielt einzelne Konstruktions-
elemente auswadhlen, die im aktuellen Grafikfenster dargestellt wer-
den sollen; alle anderen Konstruktionselemente werden tempordr
ausgeblendet.

Klicken Sie erneut auf = Elementauswahl, um die Elementauswahl
wieder aufzuheben.

3D Daten exportieren

Offnet ein Unterment, Uber das Sie die folgenden Funktionen direkt
aufrufen konnen:

e %4 An Cinema 4D senden
« S VRML, DAE, KMZ, 3DS, U3D exportieren
o Dol 3D-PDF exportieren
. SketchUp Daten exportieren
[y
e 3G Rhino Daten exportieren

o 3 STL Daten exportieren

Fensterinhalt als Pixelbild speichern

Speichert den aktuell dargestellten Inhalt des aktiven Fensters als
Pixelbild

Blick einstellen

Offnet ein Unterment, Uber das Sie die folgenden Funktionen direkt
aufrufen konnen:



Grundlagen

Benutzeroberfldche von Allplan 83

e Startposition

e Horizontal ausrichten

e Vorige Kameraposition
e Ndchste Kameraposition
e Blickwinkel grof3er

¢ Blickwinkel kleiner

Hinweis: Die ersten vier Funktionen beziehen sich auf den aktuell
El-—
aktiven Kameraweg (vgl. 4% Kameraweg setzen)! Haben Sie keinen

Kameraweg gesetzt, sind diese Funktionen wirkungslos.

£ Umgebung

Legt die Parameter fir die natiirlichen Lichtverhaltnisse (geographi-
scher Ort, Ausrichtung, Jahreszeit, Sonnenstand usw.) fest, in denen
ein 3D-Modell dargestellt werden soll.

r:li:'r Projektlicht einstellen

Setzt in lhrem 3D-Modell klinstliche Lichtquellen, die sowohlinner-
halb als auch auf3erhalb des Modells platziert sein kdnnen.

=
<& Kameraweg setzen

Legt Kamerapositionen fest, die das Drehbuch fiir einen Film bilden.
Sie knnen das Drehbuch sofort oder zu einem spdteren Zeitpunkt
abspielen und dabei optional aufzeichnen.

@ Einzelbild rendern

Berechnet von der aktuellen Ansicht des 3D-Modells ein photorealis-
tisches Pixelbild; die eingestellten Lichtarten und Oberflacheneigen-
schaften werden dabei beriicksichtigt.

— Film aufzeichnen

Berechnet aus einem 3D-Modell eine Abfolge animierter oder geren-
derter Pixelbilder und speichert diese als Avi-Film.
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Kontextmenu der Punkteingabe

Konstruktionshilfen im Kontextmenu

Mit einem Klick der rechten Maustaste haben Sie jederzeit Zugriff auf
die Konstruktionshilfen im Kontextmend, und zwar sowohl beim
Fangen als auch beim Absetzen von Punkten per Mausklick.

Tipp: Wenn Sie direkt auf ein

= Zurick
Element zeigen und dann die 4¥ Letater Punkt
I’eChte MaUStaSte drucken' 43'_-3 Hilfspunkt fir Abstandseingabe
. L & Koordinate fixieren 3 -iNJ Letzter Punkt fest
dann wird die im Kontext- ¥ ket ¥ xoFest
menl gewdhlte Funktion Y st Y vrest
. Z 7| Z 7|
automatisch auf das ange- S R
klickte Element angewen- X Sehnittpunt 2 xzrest
. A Mittelpunkt .
det, und der Punkt wird £~ Bogenmittelpunkt G Y Fest

3{ Festpunkt laschen

direkt abgesetzt. gﬁi'ungspuﬂkt
i e LotfuBpunkt
Wird das Kontextmen( in ol —
der Zeichenfldche aufgeru- & Bogenschnitt
fen, klicken Sie einfach auf EESpur/Eowetenungspunkl

.\ HE spurpunkte laschen
das gewtinschte Element.

¢ oOptionen Punkifang
% Cptionen Spurverfolgung

Abb.: Konstruktionshilfen tiber Kontextment

i 'i‘J Letzter Punkt
-EE-'S Hilfspunkt fir Abstandseingabe
lk‘ Koordinate fixieren 3
X K-Fest
Y vFest

Z

X Schnittpunkt

/ Mittelpunkt

,0'_ Bogenmittelpunkt L\\)
,1?' Teilungspunkt

b LotfuBpunkt

/r Bezugspunkt

47 Bogenschnitt

EE Spur-/Enweiterungspunkt

ﬁ Spurpunkte [3schen

2 Optionen Punktfang

{« Optionen Spurverfolgung

Abb.: Der Mittelpunkt einer bestehenden Strecke wird am schnellsten durch Aufruf
des KontextmenUs direkt auf dem Element ermittelt
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_i_
\

D
<Linie> Streckenendpunkt Ax 0,000 Ay [ 0000 m HA A Dus - E |-

Abb.: Mittelpunkt einer Diagonale durch Klicks auf Eckpunkte des Rechtecks

] ]
o ;
<Linie> Teilungspunkt anlippenx‘. 10 - 2{1 3 ~| Ax | 1.000 Ay [x]l‘-\

Abb.: Beispiel Teilungspunkt

Konstruktionshilfen sind kontextabhdngig

Im Kontextmeni bzw. in der Dialogzeile werden nur solche Konstruk-
tionshilfen angeboten, die bei der momentan aktiven Funktion Sinn
machen:

e Bei b Rechtwinkliger Eingabe oder bei éﬁﬁ-WinkeIsprung wird
nur DX/DY oder die Ldnge abgefragt

e Nur bei -?5- Globalen Koordinaten wird im Kontextment -635- Koor-
dinate Gibernehmen angeboten

e Bei b Rechtwinkliger Eingabe wird im Kontextment E Rich-
tung tauschen angeboten
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Funktionen im Kontextmen( - Ubersicht

Funktion  Name, Anwendungsmadglichkeiten
-iw" Letzter Punkt

Der letzte Eingabepunkt wird direkt bernommen.
3.3_3 Hilfspunkt zur Abstandseingabe

5

Der gefangene Punkt wird fixiert, die Abstandseingaben
in X-, Y- oder Z-Richtung beziehen sich auf den fixierten
Punkt, auch wenn mit dem Fadenkreuz andere Punkte
gefangen werden.

Koordinate fixieren

Die aktuelle Koordinate wird als feste Koordinate tiber-
nommen. Im Untermeni konnen Sie die X-, Y- oder Z-
Koordinate bzw. eine Kombination davon als Festpunkte
wadhlen.

Schnittpunkt

Fdngt den Schnittpunkt von zwei Elementen, wie z.B.
Linien, Kreise, Ellipsen usw. Auch virtuelle Schnittpunkte
von Elementen werden gefangen, die sich ergeben, wenn
man beide Elemente verldngert.

Mittelpunkt
Fdngt den Mittelpunkt eines Elements oder einer neu
einzugebenden Strecke.

Bogenmittelpunkt
Fangt den Mittelpunkt eines (Teil-)Kreises oder einer
Kurve.

Teilungspunkt

Markiert mit Hilfspunkten eine bestimmte Anzahl von
gleichlangen Abschnitten auf einem Element oder einer
neu einzugebenden Strecke und fangt einen dieser Punk-
te.

Lotfuf3punkt

fdngt den Lotfuf3punkt auf einem Element, indem ein Lot
von einem beliebigen Punkt auf das Element oder die
Verldngerung des Elements gefdllt wird. Als Element
konnen Sie Linien, Polygonziige, Splines Kreise, Ellipsen
usw. verwenden.

Bezugspunkt

Fdngt einen Punkt auf einem Element, der einen exakten
Abstand zu einem Bezugspunkt aufweist. Als Bezugs-
punkt wird entweder der Endpunkt des Elements ver-
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wendet oder er wird frei eingegeben.

Bogenschnitt
Fdngt einen Punkt, der sich aus dem Schnittpunkt von
zwel neu einzugebenden Kreisen ergibt.

Spur-/Erweiterungspunkt
Setzt einen Spurpunkt.

Spurpunkte lIoschen
Loscht alle Spurpunkte; die Spurlinien werden neu ermit-
telt.

Optlonen Punktfang

Offnet das Dialogfeld Optionen Arbeitsumgebung -
Punktfang. Hier kdnnen Sie einstellen, welche Punkte
gesucht werden und welche Hilfsfunktionen zur Einga-
beerleichterung zur Verfligung stehen. Sie kdnnen auch
den intelligenten Cursor einschalten, d.h. dass Sie bereits
wdhrend der Bewegung des Cursors Informationen uber
die Punktart erhalten, die gefangen wird.

Auf3erdem konnen Sie hier Voreinstellungen fur die Ele-
mentsuche treffen.

Optionen Spurverfolgung

Offnet das Dialogfeld Optionen Arbeitsumgebung -
Spurverfolgung. Hier kdnnen Sie die Spurverfolgung
aktivieren und deaktivieren sowie Einstellungen flir die
Spurverfolgung und deren Darstellung treffen.

Geldndepunktdefinition

Bei % Lot durch Station (Actionbar - Rolle Umgebung -
Aufgabe Landschaft - Aufgabenbereich Lageplan) kon-
nen Sie hier die Leitpunktnummer und Folgepunktnum-
mer einstellen.

Kontextmenu zum Erzeugen und Maodifizieren von Elementen

Das KontextmenU wird eingeblendet, sobald Sie die rechte Maustas-
te driicken. Abhdngig von der Position des Cursorsim Allplan An-
wendungsfenster und der Bearbeitungssituation, in der Sie es aufru-
fen, ist das Kontextmenu mit Funktionen ausgestattet, die im aktuel-
len Kontext erfahrungsgemdf? am haufigsten bendtigt werden.

Befindet sich der Cursor bei Driicken der rechten Maustaste in einem
Grafikfenster undarbeiten Sie im Konstruktionsmodus (siehe
"Konstruktionsmodus und Bewegungsmodus™ auf Seite 106), bietet
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Ihnen das KontextmenU vorwiegend Funktionen zum Erzeugen und
Modifizieren von Konstruktionselementen an (vgl. auch "Kontext-

meni im Konstruktionsmodus (siehe Seite 78)"):

e \Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element klicken,
werden spezielle, fiir dieses Element passende Bearbeitungs-
funktionen angezeigt. Wenn Sie eine dieser Bearbeitungsfunktion
wdhlen, wird das angeklickte Element automatisch aktiviert.

e Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element doppelkli-
cken, starten Sie die Funktion, mit der das Element erzeugt wur-
de, und Uibernehmen automatisch alle aktuellen Parameter des
angeklickten Elements.

e Wenn Sie mit der rechten Maustaste in die leere Zeichenfldache
klicken, werden mehrere Bearbeitungsfunktionen sowie hdufig
bendtigte allgemeine Funktionen angeboten. Sie kdnnen hier
auch zum Planlayout wechseln.

Gleichartige Elemente mit dem KontextmentU erzeugen

Arbeiten Sie im Konstruktionsmodus (siehe "Konstruktionsmodus
und Bewegungsmodus™ auf Seite 106), wird durch Anklicken eines
Elementes mit der rechternMaustaste wird obenim Kontextment die
Funktion angezeigt, mit der das Element erzeugt wurde. Wenn Sie im
Kontextment auf die Funktion klicken, wird die Funktion aufgerufen,
die Parameter des angeklickten Elements werden nichtlibernom-
men.

So erzeugen Sie gleichartige Elemente mit dem Kon-
textment

o Doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element.

Alle Eigenschaften des angeklickten Elements werden tibernom-
men.,

Oder:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element und dann
obenim Kontextmenu auf die angezeigte Funktion.

Alle Eigenschaften des angeklickten Elements werden nicht
tbernommen.
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Dialogzeile

Elemente mit dem KontextmenU bearbeiten

So bearbeiten und modifizieren Sie Elemente mit dem
Kontextmenu

Arbeiten Sie im Konstruktionsmodus (siehe "Konstruktionsmodus
und Bewegungsmodus™ auf Seite 106), wird durch Anklicken eines
Elementes mit der rechtennMaustaste ein Kontextmeni mit den zu
dem Element passenden Bearbeitungs- und Modifikationsfunktionen
aufgerufen. In diesem Kontextmenu wird die Bezeichnung des Ele-
mentes angezeigt, sowie allgemeine und spezielle (elementabhangi-
ge) Bearbeitungsfunktionen.

Folgende Funktionen stehen im Kontextmend eines Elementes
zur Verfligung:

¢ Mit Eigenschaften Format modifizieren Sie die allgemeinen Ei-
genschaften eines Elementes (z.B. Stift, Linienfarbe, Layer).

o Mit Eigenschaften modifizieren Sie die speziellen Eigenschaften
eines Elementes so, wie Sie sie bei der Ersteingabe eingegeben
haben.

In der Dialogzeile unterhalb der Zeichenfldche fordert das Programm
Sie zur Eingabe von Werten auf, Alternative Eingabemdglichkeiten
werden durch einen Schrdgstrich gekennzeichnet.

Hinweis: In der Dialogzeile konnen Sie einfache Rechenoperationen

ausflihren, sowie Messergebnisse, die Sie mit I Messen ermitteln,
direkt tibernehmen. Sie kdnnen auch mit STRG+C und STRG+V Texte
in der Dialogzeile kopieren und einfligen.

<Linie> Yon Punkt Ax [0.0000 Ay [ 0.0000 (& & A [F 2 oow]- iE [ b &
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Statusleiste

Koordinatenlauf

Land
Zeichnungstyp
Maf3stab

Ldnge

Winkel

%

Die Statusleiste ist die unterste Zeile im Allplan Anwendungsfenster.
Sie kannim MenU Ansicht - Symbolleisten - Statusleiste ausge-
blendet werden. In der Statusleiste werden verschiedene Informati-
onen zum aktuellen Teilbild angezeigt, z.B. Bezugsmaf3stab und Ldn-
geneinheit. Diese Werte konnen dort durch Anklicken gedndert wer-
den.

Uberblick Uber die Elemente in der Statusleiste:

Hier werden die Koordinaten des Fadenkreuzesin X-, Y- und Z-Richtung
sowie der absolute Abstand zum zuletzt eingegebenen Punkt laufend ange-
zeigt. Der Koordinatenlauf kann Uber das Kontextmenu des Allplan Anwen-
dungsfensters auBerhalb der Zeichenflache ein- oder ausgeblendet werden.

Hier wird das Land angezeigt, das fur das aktuelle Projekt eingestellt ist.
Hier wird der aktuelle Zeichnungstyp angezeigt.

Hier wird der aktuelle Bezugsmafistab angezeigt. Durch Anklicken kdnnen
Sie den Maf3stab umstellen.

Hier wird die Einheit angezeigt, in der Langen eingegeben werden. Durch
Anklicken der Einheit kdnnen Sie die Einheit umstellen.

Hier werden der aktuelle Systemwinkel und die aktuelle Winkeleinheit ange-
zeigt. Durch Klicken auf den angezeigten Winkel konnen Sie den System-
winkel auf vorgegebene Standardwerte umstellen oder mit Definieren den
Winkel eingeben. Durch Klicken auf die angezeigte Einheit kdnnen Sie die
Einheit umstellen.

Hier wird angezeigt, wie viel % des flir Dokumente reservierten Speicher-
platzes belegt sind.

Eingabeoptionen

Eingabeoptionen werden als Symbolleiste eingeblendet, wenn eine
Funktion mehrere Moglichkeiten zur Ausfuhrung bietet. Eingabeop-
tionen kénnen am oberen oder unteren Bildschirmrand angedockt
werden.

Eingabeoptionen x

PaEa «A” 4 ¢ [eE Rl = % =@

Eingabeoptionen Polygonzugeingabe
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Grundlegende
Vorgenensweisen

Verwenden der Maus

Die Funktionen der drei Maustasten passen sich in Allplan den jeweil
gen Erfordernissen an. Es werden drei Zustdnde unterschieden:

Hinweis: Die Angaben in den Tabellen beziehen sich auf eine 3-
Tasten-Maus. Wenn Sie mit einer 2-Tasten-Maus arbeiten, konnen
Sie die mittlere Maustaste simulieren, indem Sie gleichzeitig die
STRG-Taste und die linke Maustaste drticken.

Verwenden der Maus (keine Funktion aktiviert)

Maustas- Methode Ergebnis
te
Links Klick auf Element Markiert das Element mit Griffen.

UMSCHALT+Klick
auf Element

STRG+Klick auf
Element

LEERTASTE+Klick
auf mehrschichtiges
Element

Doppelklick auf
Element

STRG+Doppelklick
auf ein Element

Klicken und Ziehen
auf der Zeichenfld-
che

Markiert ein Segment oder ein Symbol mit Griffen.

Markiert oder demarkiert ein zusdtzliches Element mit Griffen.

Markiert das Element mit Griffen und aktiviert die geklickte Schicht des
Elements zur Bearbeitung in der Palette Eigenschaften (siehe Seite 29).

Zeigt die Eigenschaften des Elements.

Zeigt die Formateigenschaften des Elements.

Markiert Elemente durch Griffe. Je nach Einstellung in der Actionbar - Auf-
gabenbereich Arbeltsumgebung bzw. Filter werden auch gekreuzte Ele-
mente markiert.
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STRG+Klicken und Aktiviert zusatzliche Elemente innerhalb eines Bereiches mit Griffen.
Ziehen auf der Zei-
chenfldche

UMSCHALT+Klicken Deaktiviert Elemente innerhalb eines Bereiches mit Griffen.
und Ziehen auf der
Zeichenfldche

Doppelklick auf Offnet das Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-
Zeichenfldche / Bauwerksstruktur.

STRG+Doppelklick  Offnet das Dialogfeld Layer.
auf Zeichenfldche

Mitte Doppelklick Stellt den Bildschirmmaf3stab so ein, dass alle sichtbaren Elemente voll-
stdndig dargestellt werden.

STRG+Doppelklick  Baut die Anzeige des aktuellen Bildschirmausschnitts neu auf.

Klickenund Ziehen  Verschiebt die Ansicht im aktuellen Fenster.

UMSCHALT +Kli- Verschiebt die Ansicht im aktuellen Fenster.
ckenund Ziehen

STRG+Klicken und Zoomt einen Bildausschnitt.

Ziehen
ALT+Klicken und Zoomt dynamisch mit dem Cursor als Zoommittelpunkt. Cursor nach oben
Ziehen fur Zoom In, Cursor nach unten fur Zoom Out.
Rechts Klick auf ein Element Zeigt das Kontextmeni zu dem angeklickten Element. Im Kontextmen(
finden Sie allgemeine und elementspezifische Bearbeitungsfunktionen.
Klick auf die Zei- Zeigt das allgemeine Kontextmend an.
chenflache

STRG+Klick aufein  Offnet das Kontextment zum Aktivieren von Elementen.
Element bzw. die
Zeichenfldache

Doppelklick auf ein Ruft die Funktion auf, mit der das Element erzeugt wurde und tibernimmt
Element alle Parameter.

Doppelklick auf Offnet das Dialogfeld Layer.
Zeichenfldche
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Verwenden der Maus (Zeichenfunktion aktiviert)

Maustas- Methode Ergebnis
te
Links Klick auf Zeichenfla- Setzt und fangt Punkte auf der Zeichenfldche.
che oder Element
STRG+Klick Setzt Punktein der Flucht zu existierenden Punkten ab (Linealfunktion).
UMSCHALT+Klick Nach dem Absetzen des Anfangspunktes werden weitere Punkte nur noch
orthogonal erzeugt, sofern h— Eingabe Im rechten Winkel oder 4/" Einga-
be Im Winkelsprung in der Dialogzeile nicht aktiv ist.
Mitte Doppelklick Stellt den Bildschirmmaf3stab so ein, dass alle sichtbaren Elemente voll-
stdndig dargestellt werden.
Klickenund Ziehen  Verschiebt die Ansichtim aktuellen Fenster.
UMSCHALT+Klicken Verschiebt die Ansicht im aktuellen Fenster.
und Ziehen
STRG+Klickenund ~ Zoomt einen Bildausschnitt.
Ziehen
ALT+Klicken und Zoomt dynamisch mit dem Cursor als Zoommittelpunkt. Cursor nach oben
Ziehen flr Zoom In, Cursor nach unten fuir Zoom Out.
Rechts Klick auf Zeichenfla- Ruft das Kontextmenti fiir die Punkteingabe auf.

che

Klick auf beliebige
Symbolleiste

Bestadtigt die Eingabe, wenn in der Dialogzeile gefordert: <bestatigen-.

Bricht eine Funktion ab (= ESC-Taste)
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Verwenden der Maus (Bearbeitungsfunktion aktiviert)

Maustas- Methode Ergebnis
te
Links Klick auf Element Aktiviert oder identifiziert ein Element.
UMSCHALT+Klick Aktiviert oder identifiziert ein Segment.
auf Element
Klickenund Ziehen  Aktiviert Elemente in einem rechteckigen Bereich.
auf Zeichenflache
Mitte Doppelklick Stellt den Bildschirmmaf3stab so ein, dass alle sichtbaren Elemente voll-
stdndig dargestellt werden.
Klickenund Ziehen  Verschiebt die Ansicht im aktuellen Fenster.
UMSCHALT+ Verschiebt die Ansichtim aktuellen Fenster.
Klicken und Ziehen
STRG+Klickenund ~ Zoomt einen Bildausschnitt.
Ziehen
Rechts Klick auf Zeichenfld- Je nach Einstellung in den Optionen Arbeitsumgebung - Maus und Faden-

che

STRG+Klick auf
Zeichenfldche

Klick auf beliebige
Symbolleiste

kreuz: Startet und beendet die Summenfunktion, oder 6ffnet das Kon-
textmenU zum Aktivieren von Elementen.

Offnet das Kontextment zum Aktivieren von Elementen.

Bestdtigt die Eingabe, wennin der Dialogzeile gefordert: <bestatigen-.

Bricht eine Funktion ab (= ESC-Taste)

Allplan 2022
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Mitte- Klick mittleredann  Aktiviert ein Segment.
Links linke Maustaste auf
ein Element
Mitte- Klick mittleredann  Schaltet die polygonale Aktivierung ein. Geben Sie anschlief}end mit der
Rechts rechte Maustaste linken Maustaste den Aktivierungsbereich ein.

auf Zeichenfldche

Verwenden einer Maus mit Rad

Eine Maus mit Rad ist eine herkdmmliche 2-Tasten-Maus, die zu-
sdtzlich ein Mausrad zwischen der linken und der rechten Maustaste
besitzt. Dieses Mausrad ldsst sich in kleinen Schritten drehen, und Sie
konnen dadurch Bildausschnitte zoomen und sich in Dialogfeldern
bewegen.

Mit dem Mausrad konnen Sie folgendes tun:

¢ Den Bildschirmausschnitt zoomen: Durch Drehen am Mausrad.
Wenn Sie das Mausrad vorwarts (von sich weg) drehen, erfolgt
ein Zoom-In, wenn Sie das Mausrad riickwarts (zu sich hin) dre-
hen, erfolgt ein Zoom-0ut. Der Zoomfaktor pro Schritt des Maus-
rades betrdgt 20%. Das Zentrum des Zoomvorganges liegt je-
weils am Mauscursor.

¢ In Dialogfeldern:In Dialogfeldern kdnnen Sie mit dem Mausrad die
vertikale Bildlaufleiste bewegen.
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Aufrufen und Beenden von Funktionen

Allplan stellt Ihnnen mehrere Mdglichkeiten zur Verfiigung, um Funkti-
onen aufzurufen, auszufiihren und zu beenden.

Funktionen aufrufen
e Sieklicken auf das zugehdrige Symbol.

o Sie doppelklicken mit der rechten Maustaste auf ein Element.
Damit gelangen Sie direkt zu der Funktion, mit der das Element
erzeugt wurde. Alle Einstellungen und Parameter des angeklick-
ten Elementes werden tibernommen.

e Sierufen Funktionen tiber einen Shortcut auf. Eine Ubersicht tiber
die vordefinierten Shortcuts erhalten Sie, indem Sie rechts in der

Titelleiste unter 2 Hilfe auf Shortcut-Tabelle klicken. Auerdem
wird ein definierter Shortcut im Tooltip der Funktion angezeigt.

e Sie verwenden das Kontextment.

e Sierufen Funktionen Uber die Mentileiste auf.

Funktionen ausfihren

Nachdem Sie eine Funktion angeklickt haben, erhalten Sie in der Dia-
logzeile weitere Anweisungen. Zum Beispiel:

. Punktefangen(z.B.Funktion/ Linie: Von Punkt)

e Aktivieren von Elementen (z.B. Funktion KL'dschen: Was soll
geloscht werden?).

Ggf. erscheint ein Dialogfeld oder eine Dialog-Symbolleiste, in der Sie
Einstellungen zur Funktion machen konnen.

Funktionen beenden
e Driicken Sie ESC auf der Tastatur.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Actionbar bzw. auf
eine Symbolleiste.

e Rufen Sie eine andere Funktion auf.
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Korrigieren von Fehlern

Tipp: Wenn Sie Elemente
versehentlich geldscht ha-
ben, konnen Sie die Elemen-
te schnell wiederherstellen,
indem Sie unmittelbar an-
schlieRend (die Funktion
Loschen darf noch nicht
beendet sein) zweimal mit
der rechten Maustaste auf
die Zeichenflache klicken.

In Allplan kdnnen Sie bei Fehleingaben mit @ Riickgangig (Symbol-
leiste fur den Schnellzugriff) Ihre Arbeitsschritte unbeschrankt
rickgdngig machen. Wenn Sie z.B. ein Element unbeabsichtigt ver-
schoben haben, kdnnen Sie so die Verschiebung ungeschehen ma-
chen. Sie kdnnen alle Aktionen bis zum letztmaligen Speichern der
Dateirtckgdngig machen.

Beachten Sie, dass bei bestimmten Aktionen, wie beispielsweise dem
Teilbildwechsel oder dem Wechsel zum Planlayout, automatisch
gespeichert wird.

Sie kdnnen gleichzeitig mehrere Arbeitsschritte rlickgangig machen.
Klicken Sie auf den Pfeil neben dem Symbol fiir Ruckgdngig, bewe-
gen Sie dann mit gedriickter Maustaste den Cursor bis zu dem Ar-
beitsschritt, bis zu dem Sie rlickgdngig machen mdchten und lassen
die Maustaste los.

-

Verschicben

Linie I}

Linie

Riickgéngig 2 Aktion(en)

Mit A Wiederherstellen konnen Sie eine rlickgdngig gemachte Ak-
tion wiederherstellen. Vorwdrtsschritte sind jedoch nicht moglich,
wenn zwischenzeitlich neue Konstruktionen hinzugeftigt wurden.

Hinweis: Sie kdnnen @ Riickgdngig auch aufrufen, wenn Sie sich

innerhalb einer Funktion befinden. Die Funktion wird dann beendet
und alle Eingaben, die wahrend der Funktion durchgefiihrt wurden,
werden riickgdngig gemacht.
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Speichern lhrer Arbeit

Beim Beenden von Allplan werden alle gedffneten Teilbilder automa-
tisch gespeichert. Sie mussen also nicht, wie in anderen Program-
men, explizit die Daten speichern, bevor Sie Allplan verlassen. Eine
Ausnahme sind NDW-Dateien, diese mtissen manuell gespeichert
werden.

Beibestimmten Aktionen wird eine Sicherungskopie von Teilbildern /
Planen angelegt. Weitere Informationen dazu erhalten Sie bei Ver-
wenden von bak Dateien (siehe Seite 99).

Wadhrend lhrer Arbeit in Allplan kdnnen Sie die Dateien manuell spei-
chern und auch automatisch, nach einem gewissen Zeitintervall,
speichern lassen. Gespeichert werden jeweils das aktive und alle
aktivim Hintergrund liegenden Teilbilder. Auch bei bestimmten Akti-
onen (z.B. beim Wechsel zu Planlayout) wird automatisch gespei-
chert.

Die Daten werden bei folgenden Aktionen gespeichert:

e Wenn Sie das Teilbild, die Zeichnung, den Plan oder das Projekt
wechseln.

e Wenn Sie zum Planlayout wechseln.
o Wenn Sie mit 3 Exportieren Daten aus Allplan exportieren.

e Beim manuellen Speichern mit = Speichern (Symbolleiste fir

den Schnellzugriff oder STRG+S) bzw. EE Speichern mit Ver-
dichten (Allplan Symbolin der Titelleiste).

e Beim Automatischen Speichern. Das Einschalten dieser Funktion

sowie Intervall der Sicherungsschritte erfolgt in den .4 Optionen,
Seite Arbeitsumgebung. Der Speichervorgang beginnt erst nach
dem Beenden der aktuell gedffneten Funktion.

Speichern/Laden
Sicherungskopie von Teilbildern erstellen

Teilbilder und Plane [l automatisch speichern

Speicherorte Pfadeinstellungen
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Bei manuellen Speichern mit = Speichern sowie beim automati-
schen Speichern werden die Daten nicht verdichtet, d.h. zum Beispiel,
dass sich die Dokumentgrof3e nicht verringert, obwohl Sie Daten
geldscht haben. Der Grund ist, dass die geldschten Daten nochim
Rlckgdngig-Speicher vorhanden sein missen, damit Sie das L6-
schen auch noch nach dem Speichern riickgdngig machen konnen.
Um die Daten beim manuellen Speichern zu verdichten, verwenden

Sie EE Speichern mit Verdichten. Bei allen anderen Aktionen, bei
denen die Daten gespeichert werden, wird verdichtet.

Verwenden von .bak Dateien

Beibestimmten Aktionenin Allplan werden Sicherungskopien des
Teilbildes/Planes mit der Endung .bak angelegt. Die bak Dateien
werdenim gleichen Ordner wie die urspringlichen Teilbilder/Pldne
(im Projektordner) angelegt. Ob . bak Dateien erzeugt werden, stel-

len Sie in den %Optmnen Seite Arbeitsumgebung ein.
Wenn Sie eine Funktion irrtiimlich ausgefiihrt haben, kdnnen Sie
dadurch zu einer als . bak Datei gespeicherten Version des Teilbil-

des/Planes zurlickkehren, indem Sie das Teilbild bzw. den Planim
Explorer umbenennen.

Bei folgenden Aktionen wird eine .bak Datei angelegt:

e Beider Funktion &= Dokumentubergreifend kopieren, ver-
schieben.

e BeimLoschen von Teilbildern und Planen mit |} Dokument 16-
schen...

e Beim Ldschen des Teilbildinhalts bzw. Planinhalts im Dialogfeld
Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs- / Bau-
werksstruktur bzw. Plane.

e Vordem Importieren von Daten auf Teilbilder mit (o] Importieren.

e Vor dem Importieren von Daten mit Teilbilder und Pldane mit Res-
sourcenin das Projekt einfugen.
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Hinweis: Beachten Sie, dass die Sicherungsdateien die Datenmenge
beim Sichern von Projekten erhohen kann, Ioschen Sie deshalb ge-
gebenenfalls nicht mehr bendtigte . bak Dateien vor einer Siche-
rung.

So verwenden Sie die .bak Dateien
Beispiel: Sie haben irrttimlich auf Teilbild 4711 falsche
Inhalte kopiert:

1 Ermitteln Sie den Ordner, in dem das aktuelle Projekt gespeichert
ist,indem Sie in Allmenu auf Service - Hotlinetools klicken und
anschlief3end auf wopro doppelklicken.

2 Verlassen Sie das Allplan Projekt.

3 Loschenbzw.benennen Sie die Datei tb004711 . ndw um (z.B.in
tb004711.ndw.alt).

4 Benennen Sie die Datei tb004711 .ndw.bakumin
tb004711.ndw

Beispiel: Sie haben irrtlimlich auf Plan 815 falsche Inhal-
te kopiert:

1 Ermitteln Sie den Ordner, in dem das aktuelle Projekt gespeichert
ist, indem Sie in Allmenu auf Service - Hotlinetools klicken und
anschlief3end auf wopro doppelklicken.

2 Verlassen Sie das Allplan Projekt.

3 Ldschenbzw.benennen Sie die Dateipb000815.npl um (z.B.in
pb000815.000.alt).

4 Benennen Sie die Dateipb000815.000.bak umin
pb000815.npl.
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Verwenden der Zwischenablage

In Allplan kdnnen Sie aktivierte Elemente in die Zwischenablage legen
und dann entweder in ein beliebiges Dokument oder in andere An-
wendungen einfugen. Dabei stehenin den Eingabeoptionen mehrere
Hilfsfunktionen zur Verfligung, die das exakte Absetzen untersttit-
zen.

Hinweis: In der Definition von Mustern und Schriftartenist die Zwi-
schenablage nicht verfligbar.

Allplan Spezifika

Sie kdnnen die Zwischenablage in Allplan genauso benutzen, wie Sie
es aus anderen Windows Programmen gewohnt sind. Es gibt jedoch
einige spezifische Elemente und Eigenschaften:

e layer:Elemente behaltenihre Layer. Elemente auf gesperrten
(sichtbar und unsichtbar) Layern werden nicht mitkopiert.

e Standardebenen: Standardebenen werden nur mit der Tasten-
kombination STRG+A aktiviert. Siehe auch "Verhalten von Stan-
dardebenen beim dokumentibergreifenden Kopieren und Ver-
schieben” in der Allplan Hilfe.

e Segmentnummer: Elemente erhalten beim Einfligen neue Seg-
mentnummern. Elemente, die die gleichen Segmentnummern
hatten, haben auch weiterhin gleiche Segmentnummern.

e Dokumentgrofie: Wenn durch das Einfugen von Elementen die
zuldssige Dokumentgrofie Uberschritten wird, erhalten Sie eine
Fehlermeldung,

o Texte: Wenndie Anwendung, aus der Sie Texte in die Zwischen-
ablage kopiert haben, ein OLE-Server ist (wie z.B. Microsoft Word
oder Microsoft Excel) wird der Inhalt der Zwischenablage in All-
plan als OLE-Objekt abgesetzt. Um den Inhalt der Zwischenabla-
ge als normalen Text einzufligen, verwenden Sie Inhalte einfli-
gen - Unformatierter (Unicode) Text. Solche Texte erhalten die
aktuell eingestellten Textparameter.

e FEMund Allfa Elemente: FEM und Allfa Elemente kdnnen nicht in
die Zwischenablage kopiert werden.



102

Verwenden der Zwischenablage Allplan 2022

E&I Kopieren

Mit dieser Funktion kopieren Sie aktivierte Elemente in die Zwi-
schenablage. Von dort konnen Sie mit Einfligen und Einflgen an
Originalposition beliebig oft eingefligt werden. Die Elemente kénnen
auchin andere Anwendungen eingefiuigt werden. Der Befehl steht
nicht zur Verfigung, wenn kein Element markiert ist.

B
5"‘5 Ausschneiden

Mit dieser Funktion verschieben Sie markierte Elemente in die Zwi-
schenablage. Von dort konnen Sie mit Einfigen und Einfligen an
Originalposition beliebig oft eingefligt werden. Die Elemente k&nnen
auchin andere Anwendungen eingefligt werden. Der Befehl steht
nicht zur Verfigung, wenn kein Element markiert ist.

@ Einfligen

In Allplan kdnnen Sie aus der Zwischenablage Allplan Elemente, Texte
(z.B. aus einem Textverarbeitungsprogramm) und Pixelbilder einfii-
gen. Die Funktion steht nur in der Grundrissdarstellung zur Verfi-
gung. Wenn die Zwischenablage leer ist oder Elemente enthdlt, die in
Allplan nicht eingefligt werden konnen, steht der Befehl nicht zur
Verfligung.

Wenn die Anwendung, aus der Sie Elemente in die Zwischenablage
kopiert haben, ein OLE-Server ist (wie z.B. Microsoft Word oder
Microsoft Excel), wird der Inhalt der Zwischenablage in Allplan als
OLE-Objekt abgesetzt. Um den Inhalt der Zwischenablage trotzdem
als normalen Text einzufiigen, verwenden Sie Inhalte einfligen.

Hinweis: Allplan Elemente konnen uber die Zwischenablage nur auf
dem gleichen Dokumenttyp eingefiigt werden, von dem aus sie in die
Zwischenablage kopiert wurden. Der Inhalt der Zwischenablage wird
immer auf dem aktiven Dokument eingefigt, auch wenn er von ei-
nem teilaktiven Teilbild aus kopiert wurde.

Einfligen von Elementen aus der Zwischenablage in Allplan

Beim Einfligen stehen in den Eingabeoptionen mehrere Hilfsfunktio-
nen zur Verfligung, die das exakte Absetzen unterstiitzen.
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Wenn Sie Allplan Elemente einfligen, werden sie als Originaldaten
(d.h. mit Attributen und Eigenschaften) eingefiigt. Wenn Sie Text in
Allplan einfligen, werden die aktuell eingestellten Textparameter
verwendet. Befindet sich in der Zwischenablage ein Pixelbild, kénnen
Sie es einfligen. Dabei werden folgende Einstellungen benutzt:

e Farbtiefe: Mehrfarbig
e Transparenz: Aus, transparente Farbe Schwarz
e Breite: 100 Pixel=1000mm

Als Pixelbilder werden die Formate DIB (oder BMP) und WMF in der
Zwischenablage untersttitzt.

Hinweis: Wenn in der Zwischenablage mehrere von Allplan unter-
stutzte Formate liegen, konnen Sie mit der Funktion Inhalte einfligen
wdhlen, welchen Inhalt Sie einfugen mdchten.

Einflgen von Allplan Elementen in andere Anwendungen

Wenn Sie Allplan Elemente mit STRG+V in eine andere Anwendung
einfligen, werden sie als Windows Enhanced Metafile eingefligt.
Wenn sichin der Zwischenablage jedoch auch Textelemente befin-
den (z.B. normaler Text, Textblock, Bauteilnummer, Beschriftung),
werden diese Elemente in einer anderen Anwendung als echter Text
eingeflgt.

Einfligen an Originalposition

Mit Einfligen an Originalposition fligen Sie Allplan Elemente an der
Originalposition ein. Wenn die Zwischenablage leer ist bzw. keine
Allplan Elemente enthadlt, steht der Befehl nicht zur Verfligung.

Hinweis: Wenn Sie die Elemente im gleichen Dokument einfligen, sind
sie doppelt an der gleichen Position vorhanden.

Inhalte einfligen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie festlegen, welcher Inhalt der Zwi-
schenablage in Allplan eingefligt wird. Diese Funktion kdnnen Sie
dann verwenden, wennin der Zwischenablage mehrere von Allplan
unterstiitzten Formate liegen (z.B. Pixelbild + reiner Text).
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Tipp: Im & Actionbar-
Konfigurator finden Sie den
Aufgabenbereich Fenster.
Inihm sind die hier genann-
ten Funktionen konzentriert
enthalten. Sie kdnnen sich
diesen Aufgabenbereichin
lhre Actionbar ziehen.

Steuern der
Bildschirmdarstellung

Die Darstellung lhres Modells und dessen Konstruktionselementen
am Bildschirm konnen Sie je nach Zielsetzung auf eine Vielzahl unter-
schiedlicher Arten steuern. So kdnnen Sie stets die flir Sie bequems-
te Moglichkeit nutzen, die geeignetste Ansicht/Perspektive und
Darstellungsart flir den ndchsten Arbeitsschritt einzustellen.

Die dazu bendtigten Funktionen finden Sie an mehreren Stellen Ihres

Allplan Arbeitsplatzes, insbesondere in den Dropdown-Listen 2

Ansicht und Lzl Fenster (siehe "Funktionen zur Anordnung der
Grafikfenster" auf Seite 71) der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
(siehe Seite 14),im Kontextmend (siehe "Kontextmentiim Bewe-
gungsmodus” auf Seite 81) und in der Fenster-Symbolleiste (siehe
Seite 69), aber auch auf Ihrer Tastatur und lhrer Maus.
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Konstruktionsmodus und
Bewegungsmodus

Jenachdem, ob Sie gerade Konstruieren oder sich einen Eindruck
vom aktuellen Bearbeitungsstand machen mdchten, haben Sie fiir
die Steuerung der Bildschirmdarstellung Ihres Modells zwei unter-
schiedliche Modi zur Verfligung: den Konstruktionsmodus und den
Bewegungsmodus.

Jeder der beiden Modi hat seine spezifischen Eigenschaften:

Im Konstruktionsmodus werden die wichtigsten Funktionen zum
Konstruieren direkt im Kontextmend (siehe "Kontextmentim
Konstruktionsmodus™ auf Seite 78) angeboten, die Identifikation
von Konstruktionspunkten und -elementen erfolgt ausschlief3lich
in diesem Modus und die Maus wird tiberwiegend flir konstrukti-
onsnahe Aufgaben eingesetzt.

Im Konstruktionsmodus arbeiten Sie, solange Sie den = Bewe-
gungsmodus deaktivierthaben.

Der Bewegungsmodus dagegen legt den Schwerpunkt auf die
Bewegung des Modells bzw. des Betrachters um das Modell. So-
wohl die Mausfunktionen als auch die Funktionen im Kontextme-
nii (siehe "Kontextmenti im Bewegungsmodus’ auf Seite 81) sind
auf Bewegung und Visualisierung von 3D-Modellen ausgerichtet.
Einzelne Konstruktionselemente konnen daher im Bewegungs-
modus nicht angeklickt oder aktiviert werden.

Im Bewegungsmodus arbeiten Sie, sobald Sie in einem Grafik-
fenster die Funktion "= Bewegungsmodus aktivierthaben. Um
wdhrend der Konstruktion eines Elementes einen Punkt oder zur
Modifikation ein ganzes Element zu identifizieren, schalten Sie um
auf den Konstruktionsmodus, indem Sie den Bewegungsmodus
deaktivieren.

Da fur jedes Grafikfenster der Steuerungsmodus individuell gewdhlt
werden kann, kdnnen Sie von einem Grafikfenster, in dem Sieim
Konstruktionsmodus arbeiten, zur Entwurfskontrolle bequemin ein
anderes Grafikfenster wechseln, in dem Sie den Bewegungsmodus
eingestellt haben.



Grundlagen Steuern der Bildschirmdarstellung 107

Ansicht, Perspektive und
Darstellungsmafistab

In jedem Grafikfenster kdnnen Sie einen beliebig kleinen Bereich be-
liebig stark zoomen (= Ausschnitt vergrof3ern), mit einem einzigen
Klick die gesamte Konstruktion anzeigen, den aktuellen Bildaus-
schnitt beliebig verschieben oder sichin 3 Freiheitsgraden beliebig
um Ihr Modell herum bewegen.

Steuern konnen Sie dies am bequemsten mit der Maus und den
Funktionen in der Fenster-Symbolleiste (siehe Seite 69), aber auch
eine Bedienung Uber Mentibefehle oder durch Eingabe von Shortcuts
Uber die Tastatur ist jederzeit moglich.

Die einzelnen Perspektiven und Darstellungsmaf3stdbe werden dabei
schrittweise gespeichert und konnen mehrfach riickgdngig gemacht
bzw. wiederhergestellt werden.

Ansicht und Bildausschnitt mit der Maus steuern

Perspektive, Blickwinkel und -richtung, Bildschirmmafistab und viele
weitere, die Sicht auf Ihr Modell bestimmende Parameter konnen Sie
bequem mit der Maus steuern. So kdnnen Sie z. B. nur unter Einsatz
der Maus einen beliebigen Bereich zoomen, die gesamte Konstrukti-
on am Bildschirm verschieben oder den Blickwinkel andern.

Abhdngig davon, ob Sie sich im Konstruktionsmodus oder im Bewe-
gungsmodus (siehe "Konstruktionsmodus und Bewegungsmodus”
auf Seite 106) befinden, sind die einzelnen Maustasten mit unter-
schiedlichen Funktionen belegt.
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Ansicht und Bildausschnitt mit der Tastatur steuern

Normalerweise werden Sie die Maus benutzen, um sich durch Ihr

Modell zu bewegen oder die Ansicht darauf zu steuern. Zusdtzlich
dazu gibt es eine Reihe von Tastenkombinationen, die das schrittwei-
se Bewegen und das Ansteuern bereits definierter Kamerapositio-

nen erleichtern.

Diein der Ubersicht fett dargestellten Shortcuts kdnnen Sie, sofern
Sieim Bewegungsmodus (siehe "Konstruktionsmodus und Bewe-
gungsmodus” auf Seite 106) arbeiten, auch tiber das Kontextment

aufrufen.

Ubersicht der Shortcuts (Tastenkombinationen)

Shortcut

F2
F4

F5,
Doppelklick mittlere Maustaste

UMSCHALT+F5

F6,
STRG+mittlere Maustaste

ALT+NACH-LINKS
ALT+NACH-RECHTS

UMSCHALT+STRG+S

NACH-LINKS-,NACH-RECHTS-,
NACH-OBEN-, NACH-UNTEN-
TASTE

STRG

STRG++ (auf dem numerischen
Ziffernblock)

Funktion

Einzelbild rendern

Neues Fenster in der Ansichtsart Ani-
mation 6ffnen

Ganzes Modell sichtbar

Ganzes Modell sichtbar in allen Fens-
tern

Bildausschnitt festlegen

Im Blick-Speicher einen Schritt zurlick

Im Blick-Speicher einen Schritt vor-
wadrts

Fensterinhalt als Pixelbild speichern

Blick um Zielpunkt drehen

Art der Kamerabewegung umschalten:
vom Kugelmodus zum Kameramodus
(solange die Taste gedriickt ist)

Bild vergrofiern

Allplan 2022
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STRG+- (auf dem numerischen
Ziffernblock)

STRG+F4

STRG+F6
STRG+TAB

Doppelklick auf Element im Ani-
mationsfenster

STRG+Doppelklick auf Elementim
Animationsfenster

Bild verkleinern

Aktives Fenster schliefRen (Anima-
tionsfenster und Konstruktionsfens-
ter)

Zwischen aktivem Fenster und Fens-
ter(n) im Hintergrund wechseln (z.B.
zwischen Animations- und Zeichen-
fenster)

Dialogfeld Eigenschaften des Elements
wird eingeblendet, zur Modifikation
analog Eingabe

Elgenschaften Format wird eingeblen-
det, zur Modifikation der Formateigen-
schaften des Elements (Stiftdicke,
Linienart, Farbe, Layer)

Ansichtsarten fur unterschiedliche
Modelldarstellungen

Uber die fur jedes Grafikfenster individuell einstellbare Ansichtsart
konnen Sie mithilfe verschiedener Renderverfahren (Draht, Ver-
decktberechnung, Schattiert, Sketch oder RT_Render) die unter-
schiedlichsten Darstellungsformen fiir Ihr Modell wahlen.

Befinden Sie sichim Planlayout, kdnnen Sie hier zwischen Ent-
wurfsansicht und Druckansicht (= Vorschau auf den zu druckenden

Plan) wechseln.
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Elementauswahl und Elementdarstellung

Uber die vorgenannten Moglichkeiten hinaus kdnnen Sie die Darstel-
lung einzelner Konstruktionselemente gezielt beeinflussen: Bei-
spielsweise konnen einzelne Elementgruppen von der Anzeige aus-
genommen werden, um dadurch z. B. den Bildaufbau zu beschleuni-
gen oder die Darstellung Ubersichtlicher zu gestalten, und alle Ele-
mente in einer Stiftfarbe oder mit realistischen Strichstdrken darge-
stellt werden.

Im Unterschied zu einigen der vorgenannten Mdglichkeiten gelten
diese Einstellungen jedoch fur afle Grafikfenster.

Regeln fur die Darstellung von Elementen
am Bildschirm

Die Darstellung eines Elements am Bildschirm entspricht nicht immer
den Formateigenschaften des Elements, z.B. wird ein Element, das
die Farbe Rot hat, am Bildschirm nicht immer auch rot dargestellt. Die
Darstellung hdngt vielmehr von mehreren Einstellungen ab, die nach
Prioritdten geordnet sind. Oberste Prioritdt haben mehrere allgemei-

ne Einstellungen, z.B.inden 7{ Optionen, Seite Anzeige, erst an-
schlief3end folgen die eigentlichen Formateigenschaften der Elemen-
te.

In der folgenden Tabelle sehen Sie die Reihenfolge, nach der die Dar-
stellung von Elementen am Bildschirm erfolgt. In der Spalte Nr. ist die
Prioritat angegeben, je niedriger die Ziffer, umso hoher ist die Priori-
tat der jeweiligen Einstellung. Falls Sie z.B. die Option Elementein
passiven Teilbildern in einheitlicher Farbe aktiviert haben (Prioritat
1), wird ein Element auf einem passiven Teilbild immer mit dieser Far-
be dargestellt, unabhdngig von sonstigen Einstellungen wie z.B. For-
mateigenschaften, Hilfskonstruktionseigenschaft, Farbe zeigt Stift,
usw.
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Nr. Einstellung Wo erfolgt die Einstellung?
1 Farbe flir Elemente auf 4 Optionen - Anzeige - Teilbild- und NDW-Fenster
passiven Teilbildern
2 Farbefir Elemente auf £2 Layer auswahlen, einstellen -
gesperrten Layern Registerkarte Layerauswahl, Sichtbarkeit
3 Farbe und Strichart fur 4 Optionen - Anzeige - Teilbild- und NDW-Fenster
Hilfskonstruktion
4 Alle Elemente mit Farbe 1 Bildschirmdarstellung
darstellen
5  Farbezeigt Stift Bildschirmdarstellung
6 Stift, Farbe aus Definition  Definitionen, Stiftdicken + Format Kurzwahl
(bei Schraffuren, Mustern
Schriftarten)
7 Texthohe bestimmt Stift- 3 optionen - Text
dicke (fur Allplan Schriftar-
ten)
8 Stift, Strich, Farbe von gLayer auswahlen, einstellen
Layer
9 Formateigenschaften Palette Eigenschaften bzw. Symbolleiste Format

des Elements
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Darstellungsreihenfolge von Elementen

Die Reihenfolge der Darstellung von Elementen am Bildschirm hdngt
von mehreren Faktoren ab. In der folgenden Tabelle sehen Sie die
Reihenfolge, nach der die Elemente am Bildschirm dargestellt wer-
den. In der Spalte Nr. ist die Prioritdt angegeben, je niedriger die Ziffer,
umso hoher ist die Prioritdt der jeweiligen Einstellung. Elementein
passivim Hintergrund liegenden Teilbildern werden z. B.immer hinter
Elementen in aktiven bzw. aktiv im Hintergrund liegenden Dokumen-
ten gezeichnet, unabhdngig von sonstigen Einstellungen.

Nr.  Einstellung Erlduterung
1 Dokumentstatus Elemente in aktiven bzw. aktiv im Hintergrund liegenden Dokumenten
werden vor Elementen auf passiven Teilbildern gezeichnet.

2 Einstellung Bildschirm- Wenn diese Option aktiviertist, werden Flachenelemente (Schraffur, Mus-
darstellung, Option Fld- ter, Flillfldche) hinter anderen Elementen gezeichnet.
chenelemente im Hinter-
grund

3 Elementeigenschaft Rei-  Siehe Elementeigenschaft "Reihenfolge” (siehe Seite 112)
henfolge

4 Zeitpunkt der Erzeugung  Elemente, die spdter erzeugt bzw. modifiziert wurden, werden vor anderen
bzw. Modifikation Elementen gezeichnet.

Hinweis: Informationen zur Reihenfolge in der Planzusammenstel-
lung erhalten Sie bei "Reihenfolge, in der Elemente gedruckt werden
(siehe Seite 299)",
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Elementeigenschaft "Reihenfolge”

Vorgabemadf3ig werden Elemente am Bildschirm in der Reihenfolge
dargestellt, in der sie erzeugt bzw. modifiziert wurden. Das zuletzt
erzeugte bzw. modifizierte Element liegt dadurch immer oben. Durch
mehrere Einstellungen kdnnen Sie diese Darstellungsreihenfolge
verdndern und damit z.B. verhindern, dass eine Fllflache alle darun-
ter liegenden Elemente verdeckt.

Die Elementeigenschaft Reihenfolge wird als Zahl zwischen -15 und
+16 gespeichert. Die Elemente werden entsprechend ihrem Wert am
Bildschirm dargestellt, je hoher der Wert, umso weiter oben befindet
sich das Element. Bei gleichem Wert wird das zuletzt erzeugte Ele-
ment oben dargestellt. Neu gezeichnete Elemente erhalten einen
festen Vorgabewert, der vom Elementtyp abhdngt. Weitere Infor-
mationen erhalten Sie in der Hilfe von Allplan bei "Werte fur die Ele-
menteigenschaft Reihenfolge (siehe "Werte fiir die Elementeigen-
schaft "Reihenfolge™ auf Seite 114)".

Hinweis: Beachten Sie, dass neu gezeichnete Elemente unmittelbar
nach ihrer Erzeugung oder einer Modifikation immer ganz oben dar-

gestellt werden, erst wenn Sie auf %o Bild neu aufbauen klicken,
werden die Elemente entsprechend ihrer Darstellungsreihenfolge
gezeichnet.

Bei Elementen, die aus Unterelementen bestehen (wie z.B. Makros,
Elementgruppen, XRef) hat die Einstellung fir das Ubergeordnete
Element Prioritdt vor der Einstellung fur die untergeordneten Ele-
mente. Wenn Sie z.B. fUr eine Elementgruppe einstellen, dass sie vor
einer anderen Elementgruppe dargestellt werden soll, werden alle
Elemente, aus denen diese Elementgruppe besteht, vor den Elemen-
ten der anderen Elementgruppe dargestellt, unabhdngig von der
Einstellung fur die einzelnen Unterelemente.
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Werte fur die Elementeigenschaft "Reihenfolge”

In der folgenden Tabelle sehen Sie die Standardwerte fir die Elemen-
teigenschaft Reihenfolge fur verschiedene von Allplan erzeugte

Elemente.Inden 4 Optionen, Seite Arbeitsumgebung, kdnnen Sie

diese Standardwerte verandern.

In der folgenden Tabelle sehen Sie die Standardwerte beim Erzeugen

von Elementen.

Element Standardwert
Konstruktionselemente

Normale Konstruktionselemente (Linie, Kreis, ...) 0
Maf3linien/Texte ohne Fllfldche unterlegt +10
Maf3linien/Texte mit Flllflache unterlegt +14
OLE Objekte +1
XRefs 0
Fullflachen -7
Pixelfldchen, Bitmaps -5
Stilflachen -4
Schraffuren, Muster -3
Architekturelemente, Rundstahl

Linien von Architekturbauteilen +7
Hinweis: Damit bei mehrschaligen Wdnden die einzelnen

Schichten sich nicht Uberdecken, erhalten die Linien jeder

zweiten, geradzahligen Wandschicht automatisch den

Wert +8.

Flachenelemente von Architekturbauteilen +6
Hinweis: Der Wert fir Flachenelemente ist nicht einstell-

bar, sondern ist automatisch um 1 niedriger als die zuge-

horige Linie. Bei mehrschaligen Wdnden erhalten die
Fldchenelemente jeder zweiten, geradzahligen Wand-

schicht automatisch den Wert +7.

Linien von Rdaumen, Geschossen, Flachen -1
Flachenelemente von Raumen, Geschossen, Flachen -8
Rundstahlbewehrung +9
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Hinweise:

e
e Wenn Sie mit 7= Fldchenelement wandeln ein Fldchenelement in
ein anderes wandeln, dndert sich die Darstellungsprioritdt nicht.

e FElemente auf passiven Hintergrundteilbildern liegen immer hinter
den Elementenin aktiven Teilbildern.

e Wenn die Option Fldchenelemente im Hintergrund in = Bild-
schirmdarstellung aktiviert ist, werden Fullfldchen immer hinter
anderen Elementen dargestellt, unabhdngig von ihrer Darstel-
lungsprioritat.

Modifizieren der Elementeigenschaft "Reihenfolge”

Funktion

Sie haben zwei Mdglichkeiten, die Darstellungsreihenfolge von Ele-
menten zu modifizieren:

o Mit @ Format-Eigenschaften modifizieren (Actionbar - Bereich
Andern oder Eigenschaften Format im Kontextmend eines Ele-
ments) und manuelles Eingeben eines Wertes zwischen
-15und +16

e Sjeklicken mit der rechten Maustaste auf ein Element, dannim
Kontextmeni auf Reihenfolge und auf die gewtinschte Funktion:

Auswirkung

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Eine Ebene nach vorne

Eine Ebene nach hinten

Vor anderes Element

d o H & g O

Hinter anderes Element

Bringt das Element ganz nach oben. Entspricht einem Wert von +16 fur die
Darstellungsreihenfolge.

Bringt das Element ganz nach unten. Entspricht einem Wert von -15 fur
die Darstellungsreihenfolge.

Bringt das Element um eine Ebene nach oben. Entspricht einer Erhohung
um 1fur die Darstellungsreihenfolge.

Bringt das Element um eine Ebene nach unten. Entspricht einer Erniedri-
gung um 1flr die Darstellungsreihenfolge.

Bringt das Element vor ein anderes Element. Der Wert fur die Darstel-
lungsreihenfolge wird um Thoher gesetzt als beim gewdhlten Element.

Bringt das Element hinter ein anderes Element. Der Wert fur die Darstel-
lungsreihenfolge wird um 1niedriger gesetzt als beim gewdhlten Element.
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Verwenden von
Formateigenschaften

Grundlagen

Festlegen von Stiftdicke, Strichart und Linienfarbe eines Elementes

Sobald Sie eine Funktion zum Erzeugen von Elementen aktivieren,
wird die Palette Eigenschaften eingeblendet. Vor dem Zeichnen des
Elementslegen Sie in der Palette Eigenschaften die Liniendicke
(Stiftdicke) und die Strichart fest, Wenn die Option Farbe zeigt Stift
aktiviert ist (standardmafiig ausgeschaltet), dann wird die Farbe
automatisch mit dem Stift eingestellt.

Wenn Sie mit Layern arbeiten und die Ubernahme von Formateigen-
schaften aus dem Layer ist aktiviert, werden die Formateigenschaf-
ten automatisch entsprechend dem aktuellen Layer eingestellt.

Eigenschaften 1 x
S 4
~ Format
stiftdicke &= 0.35
Strichart &8 1 —m—
Linienfarbe ) 7 I

Layer @ KO_ALLOT [Allgemein(1)
Strich von Layer 35
Farbe von Layer 4:,
Hilfskanstruktion j@
Reihenfolge
segmentnummer @]
+ Element
Anfangssymbol
Anfangssymboltyp ¢ Kreis offen ohne Begr...
Hohe Anfangssymbol 3.00 mm
Endsymbuol
Endsymboltyp < Kreis offen ohne Begr...
Hahe Endsymbol  3.00 mm
Musterlinie §

F G -
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Modifizieren von Formateigenschaften

Stiftdicke, Strichart und Linienfarbe eines Elementes modifizieren Sie

mit @ Format-Eigenschaften modifizieren (Actionbar - Aufgaben-
bereich Andern). Nachdem Sie die Funktion angewahlt haben, kon-
nen Sie im Dialogfeld einstellen, welche Format-Eigenschaften gedn-

o
dert werden sollen. Mit #° kidnnen Sie die Format-Eigenschaften
eines bestehenden Elementes Ubernehmen.

Hinweis: Die Format-Eigenschaften von Einzelelementen kdnnen Sie
auch tiber das Kontextmeni dandern, indem Sie hier auf Eigenschaf-
ten Format klicken.

Verwenden von Stiftdicken

In Allplan stehen 15 verschiedene Stiftdicken zur Verfligung, die Uber
ihre Nummer 1-15 angesprochen werden. Welche Nummer welcher
Stiftdicke entspricht, stellen Sie Uiber Definitionen - Stiftdicken +
Format Kurzwahl ein. Wenn Sie ein Element zeichnen, erhdlt es ent-
weder die aktuell eingestellte Stiftdicke oder es Uibernimmt die Stift-
dicke vom aktuellen Layer. Weitere Informationen finden Sie bei
Festlegen von Formateigenschaften tiber den Layer (siehe Seite
122).

Wenn die Option Farbe zeigt Stift eingeschaltet ist, wird jede Stiftdi-
cke durch eine bestimmte Farbe am Bildschirm dargestellt und aus-
gegeben. Welche Stiftdicken durch welche Farbe reprdsentiert wird,
stellen Sie ebenfalls Uber Definitionen - Stiftdicken + Format Kurz-
wahl ein.

Die unterschiedlichen Stiftdicken werden normalerweise nicht am
Bildschirm angezeigt. Wenn Sie die Stiftdicken angezeigt haben
mdchten, aktivieren Sie die Option Dicke Linie in der =1 Bildschirm-
darstellung.

Bei der Ausgabe kdnnen Sie im Dialogfeld Stift- und Farbzuweisung
(Funktion Plane ausgeben - Registerkarte Druckprofil - Stift- und
Farbzuweisung) jedem der 15 Allplan Stifte eine Stiftdicke am Dru-
cker zuweisen.

Hinweis: Flr Texte und Maf3zahlen gibt es Sonderfalle, die die Zuwei-
sung von Stiftdicke und die Linienfarbe regeln. Weitere Informatio-
nen finden Sie unter Stiftdicke und Linienfarbe von Texten sowie
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Stiftdicke, Strichart und Linienfarbe von Maf3linie und Maf3zahl in der
Allplan Hilfe,

Verwenden von Stricharten

Eine Strichart ist eine sich wiederholende Kombination von Linienab-
schnitten und leeren Zwischenraumen unterschiedlicher Lange. In
Allplan stehen 99 verschiedene Stricharten zur Verfligung, die tber
ihre Nummern angesprochen werden, Uber Definitionen - Stiftdi-
cken + Format Kurzwahl kénnen Sie die Definition der einzelnen
Stricharten dndern. Die Definition der Strichart Nr.1ldsst sich nicht
andern, sie ist immer als Volllinie definiert.

Wenn Sie ein Element zeichnen, erhdlt es entweder die aktuell einge-
stellte Strichart oder es tibernimmt die Strichart des aktuellen Lay-
ers. Weitere Informationen finden Sie bei Festlegen von Formatei-
genschaften Uber den Layer (siehe Seite 122).

Verwenden von Farben

In Allplan stehen 256 Farben fur Linienelemente zur Verfligung, dies
sind die Allplan Standardfarben. Wenn Sie ein Element zeichnen, er-
hdlt es entweder die aktuell eingestellte Farbe oder es tibernimmt die
Farbe des aktuellen Layer. Weitere Informationen finden Sie bei
Festlegen von Formateigenschaften tber den Layer (siehe Seite
122).

Wenn die Option Farbe zeigt Stift eingeschaltet ist, wird die Farbe
von Elementen durch die Stiftdicke festgelegt, es wird dann am Bild-
schirm nicht die Farbe des Elementes angezeigt, sondern die Farbe,
die der jewelligen Stiftdicke zugewiesen ist. Die Zuweisung von Stift-
dicken zu Farben erfolgt unter Extras - Definitionen - Stiftdicken.
Flllfldchen werden jedochimmer mit inrer eigenen Farbe angezeigt.

Beider Ausgabe kdnnen Sieim Dialogfeld Stift- und Farbzuweisung
(Funktion Plane ausgeben - Registerkarte Druckprofil - Stift- und
Farbzuweisung) jeder der 256 Grundfarben eine Farbe am Drucker
zuweisen.

Wie Sie farbige Pldne ausgeben und wie die Farbe am Bildschirm mit
der Farbe bei der Ausgabe zusammenhdngt, erfahren Sie bei Ausge-
ben von farbigen Planen (siehe Seite 303).
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Stiftdicke und Linienfarbe von Texten

Wenn Sie Texte schreiben, wird der Text mit den in der Palette Ei-
genschaften eingestellten Stiftdicke und mit der im Dialogfeld Text
eingestellten Textfarbe dargestellt bzw. mit den Einstellungen fur
den aktuellen Layer.

Inden - 4 Optionen - Seite Text konnen Sie aber auch festlegen,
dass sich der Stift (und damit bei eingeschalteter Option Farbe zeigt
Stift auch die Farbe) von Texten automatisch entsprechend der
Schrifthohe einstellt. Z.B werden dann Texte mit einer Schrifthche
zwischen 2,15 mm und 3 mm automatisch mit Stift 1, Texte mit einer
Schrifthohe zwischen 3,00 mm und 4,25 mm mit Stift 2 gezeichnet.

Optionen x

Arbeitsumgebung & Einstellungen

Anzeige ystemwinkel berlicksichtigen

Maus und Fadenkreuz

Aktivierung Schriftrichtung automatisch korrigieren

Direkte Objektmodifikation Kipptoleranz fir Texte in Grad  |3.000°

Punktfang B

Schrifthéhe-Stift Zuerdnung

Spurverfolgung

Animation Texte in Abhangigkeit von der SchrifthGhe ] mit festem Stift darstellen (Schablonentext)
| 52\;”6!'\-‘]5_” Stift: von Héhe: bis Héhe:
mpart und Export haBbCe12)
r P ek 013 = |- >000mm 1.55 mm
Kataloge

Makros und Symbole AaBbCc1z3
N 018 — |~ > 155 mm 2.15 mm

AsBbCeiz3 0
Bauteile und Architektur - > 215 mm 3.00 mm
Raume AzBbCc122
Bewehrung 035 — |~ > 3.00 mm 4.25 mm
Darstellung AaBbCcl123
Format 050 = |~ > 425 mm 6.00 mm
Beschriftung AaBbCc123
Ansichten 070 = |~ > 6.00 mm 7.75 mm
Darstellung AaBbCc123
Beschriftung 0.70 = | = > 775 mm 0.25 mm
Gelande AaBbCc123
Text 1.00 = |~ » 925 mm 11.00 mm
MaBlinie AaBbCc123
Positionsplan 1.00 = |~ = 11.00 mm 13.00 mm
Reports und Mengenansatze AaBbCc123
Planlayout 140 = |~ > 13.00 mm 15.50 mm
AaBbCc123
140 - | = * 1550 mm 18.50 mm
AaBbCc123

200 & |~ » 1850 mm 24.00 mm

AaBbCc123 prrr 1 P ryross

_ AaBbCc123 =i uom s

EEd oK Abbrechen
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Wenn diese automatische Stiftanwahl in Abhdngigkeit von der
Schrifthohe ausgeschaltet ist, richtet sich die Linienfarbe und -dicke
von Texten nach der aktuellen Einstellung fur Stiftdicke und Linien-
farbein der Palette Eigenschaften bzw. nach den Einstellungen ftir
den aktuellen Layer.

Die Strichart von Texten ist immer die Strichart Nr. 1.

Weitere Informationen, nach welchen Regeln die Darstellung von
Elementen am Bildschirm erfolgt, erhalten Sie bei Regeln fiir die Dar-
stellung von Elementen am Bildschirm (siehe Seite 110).

Stiftstdrke und Strichart von Maf3linie und Maf3zahl

Maf3zahlen und weitere Maf3linientexte in Allplan Schriftarten

Die Stiftstdrken von Maf3zahlen und weiteren Maf3linientextenin
Allplan Schriftarten sind entsprechend den Stiftstdrken von Texten
in Allplan Schriftarten definiert, d.h. die Mafszahl wird entweder in der
Stiftstarke der verwendeten Schriftart bzw. gemdf3 der Schrifthche
geschrieben.

Wenn beide Automatismen ausgeschaltet sind, dann gelten die aktu-
ellen Einstellungenin den Eigenschaften der Maf3linie.

Die Stift- und Strichstdrke, mit der eine Maf3zahl dargestellt wird,
hdangt von folgenden Faktoren ab:

o Definition der Schriftart: In der Definition der Schriftart kénnen
Sie einstellen, dass Text immer mit der dort eingestellten Stiftdi-
cke gezeichnet wird. Alle im folgenden beschriebenen Einstellun-
gen werden dannignoriert.

Sie rufen die Definition Schriftart auf, indem Sie im MenU Extras
auf Definition und dann auf Schriftart klicken.

e Optionen Text: In den Optionen Text kdnnen Sie einstellen, dass
die Stiftdicke eines Textes von der Schrifthohe abhdngig ist.
Sie rufen die Optionen Text auf, indem Sie in der Symbolleiste flr

den Schnellzugriff auf% Optionen und dann auf Text klicken.
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Mafizahlen und weitere Mafilinientexte in True-
Type/OpenType Schriftarten

Die Stiftstdrken von Maf3zahlen und weiteren Maf3linientextenin
TrueType/OpenType Schriftarten hdngen von der Textgrofie ab, die

inden Eigenschaften der Maf3linie eingestellt sind. Fettdruck ist
moglich.

Formateigenschaften und Layer

Verwenden der Formateigenschaft 'Von Layer

Elemente konnen ihre Formateigenschaften (Stiftdicke, Strichart,
Linienfarbe) von dem Layer tibernehmen, mit dem sie gezeichnet
werden. In der Palette Eigenschaften und beim Modifizieren mit

@ Formateigenschaften modifizieren wird dann die jeweillige Ei-

g
genschaft ausgegraut angezeigt. Weitere Informationen erhalten Sie
bei Festlegen von Formateigenschaften Uber den Layer (siehe Seite
122).

Vorteile der Formateigenschaft ,von Layer’

e Esgibteinefeste Verkntpfung zwischen den Formateigenschaf-
ten der Elemente und den Formateigenschaften des Layers.
Wenn Sie die Formateigenschaften des Layers dndern, dndern
sich automatisch die Formateigenschaften aller Elemente, denen
dieser Layer zugewiesen ist.

o Mafistabslibergreifendes Arbeiten bei Verwendung von Linien-
stilen.

Hinweis: Flr die Stiftdicke und Linienfarbe von Texten sowie die
Stiftdicke, Strichart und Linienfarbe von Maf3linie und Maf3zahl gibt es
Sonderfalle, die die Zuweisung von Stiftdicke und die Linienfarbe
regeln, und die Vorrang vor der Ubernahme von Formateigenschaf-
ten aus dem Layer haben.

Festlegen von Formateigenschaften tber den Layer

Im Dialogfeld Layer kdnnen Sie einstellen, dass ein Element seine
Formateigenschaften Stiftdicke, Strichart und Linienfarbe automa-
tisch von seinem Layer Uibernimmt.
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Dazu sind folgende zwei Schritte notwendig:

In der Registerkarte Formatdefinition wdhlen Sie eine der drei
Mdglichkeiten zur Ubernahme der Formateigenschaften aus dem
Layer. Diese Einstellung gilt fur das aktuelle Projekt. Sie gilt fir alle
von nun an gezeichneten Elemente, bis Sie die Einstellung wieder
dndern. Bei einer Netzinstallation mit Workgroupmanager mus-
sen Sie als Administrator angemeldet sein, um hier Einstellungen
vornehmen zu kdnnen.

Formateigenschaften aus Layem (Projekteinstellung)

Nicht verwenden, Fomateigenschaften aus Layem ignorieren

Einfache Ubemahme in die Format-Symbolleiste als
Vorschlagswert, bei der Layeranwahl

(®) Von Layer, fest aus dem zugsordneten Linienstil bzw. Stift, Strich,
Farbe

In der Registerkarte Layeranwahl/Sichtbarkeit stellen Sie ein,
welche der drei Formateigenschaften Stiftdicke, Strichart und Li-
nienfarbe dann tatsdchlich vom Layer iibernommen werden sol-
len.

Formateigenschaften aus Layem

= St von Layer, Linienstil
&= Strich von Layer, Linienstil
C Farbe wvon Layer, Linienstil

Verwenden von Linienstilen

Durch die Verwendung von Linienstilen kdnnen Sie die Darstellung
von Elementenin Abhdngigkeit vom Bezugsmaf3stab bzw. vom
Zeichnungstyp beeinflussen. Voraussetzung ist, dass die Formatei-
genschaften fest aus dem Layer Uibernommen werden und die Ver-
wendung von Linienstilen aktiviert ist.
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Formateigenschaften aus Layem (Projekteinstellung)

Nicht verwenden. Formateigenschaften aus Layem ignorieren

Einfache Ubemahme in die Format-Symbolleiste als
orschlagswert, bei der Layeranwahl

(@) Von Layer, fest aus dem zugeordneten Linienstil bzw . Stift, Strich,

Farbe

Formateigenschaften zuweisen

B

=: Rohbau-Volliinie breit -

Unter einem Linienstil werden Formateigenschaften (Stift, Strich,
Farbe) fur einen Layer definiert und unter einem Namen gespeichert.
Elemente kdnnen dann diese Formateigenschaften fest aus dem
Layer ibernehmen. Linienstile konnen fiir verschiedene Maf3stabs-
bereiche bzw. Zeichnungstypen unterschiedlich definiert werden, so
dass Elemente je nach Bezugsmafistab / Zeichnungstyp unter-
schiedlich dargestellt und gedruckt werden.

Bei Auslieferung sind bereits mehrere praxisgerechte, vordefinierte
Linienstile enthalten, die an die DIN 1356-1angelehnt sind.

Linienstile sind eine Projektressource, deshalb kdnnen Sie beim An-
legen eines Projektes entscheiden, ob im Projekt auf die Linienstile
des Burostandards zuriickgegriffen werden soll oder auf projekt-
spezifische Linienstile.

Sie kdnnen flr einen Maf3stabsbereich / Zeichnungstyp auch die
Einstellung wie Hilfskonstruktion verwenden. Ein Element mit die-
sem Layer wird dann mit der Strichart und der Linienfarbe einer
Hilfskonstruktion dargestellt. Es handelt sich hier aber um keine
.echte’Hilfskonstruktion, die Elemente werden nicht durch einen
Filter Hilfskonstruktion erfasst.

Linienstile kdnnen nicht die Eigenschaft unsichtbar erhalten. Um dies
zu erreichen, mussen Sie den Layer unsichtbar schalten. Sie kdnnen
aber z.B. ein Druckset mit dem gleichen Namen wie einen Linienstil
definieren, das dann die entsprechenden Layer auf unsichtbar setzt.

Wichtig: Das Arbeiten mit Linienstilen und unterschiedlichen Einstel-
lungen flr die verschiedenen Maf3stabsbereiche und/oder Zeich-
nungstypen erfordertim Vorfeld eine sorgfdltige Planung,



Grundlagen Aktivieren von Elementen 125

Aktivieren von
Elementen

Aktivieren von Elementen, Uberblick

Elemente, die Sie bearbeiten mdchten, miissen aktiviert werden. In
Allplan wdhlen Sie normalerweise zuerst den Bearbeitungsbefehl
(z.B.Loschen) und aktivieren dann die Elemente, auf die der Befehl
angewandt werden soll. Bei den meisten Bearbeitungsbefehlen geht
es auch umgekehrt: Erst aktivieren, dann Befehl wahlen.

Tipp: Wenn Sie mit der Das Aktivieren erfolgt entweder durch Anklicken des bzw. der Ele-
rechten Maustaste auf ein mente oder durch Angabe eines Bereichs, in dem die auszuwdhlen-
Element klicken und dannim  den Elemente liegen. Bei der Auswahl von Elementen werden Sie
Kontextmenti eine Bearbei-  durch die Funktionen im Bereich Arbeitsumgebung der Actionbar,
tungsfunktion wahlen, dann  das Aktivierungs-Kontextmenti oder die Symbolleiste Filter-
wird das Element automa- Assistent untersttitzt.

tisch aktiviert.
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Die folgende Tabelle zeigt eine Ubersicht liber die Aktivierungsmog-
lichkeiten:

Zweck Vorgehen

Ein Element aktivieren.

Mehrere Elemente und/oder
Bereiche aktivieren.

Elementeinnerhalb eines Be-
reichs aktivieren.

Alle Elemente aktivieren

Die zuletzt aktivierten Elemente
nochmals aktivieren.

Elemente aktivieren, die die
gleiche Segmentnummer besit-
zen.

Klicken Sie das Element an.

Schalten Sie diez Summenfunktion ein, klicken Sie die Elemente an
und/oder geben Sie die Bereiche an und schalten Sie die Summenfunktion
wieder aus. Sie konnen die Summenfunktion auch ein- und ausschalten,
indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeichenflache klicken.

Um einen rechteckigen Bereich anzugeben:

Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste den Bereich auf.
-

In den % Optionen - Arbeitsumgebung - Seite Aktivierung - Bereich
Aktivierung kdnnen Sie einstellen, dass die Bereichsaktivierung erst mit
dem zweiten Klick beendet ist. Beim Aktivieren im Bereich kdnnen Sie wdh-
len, ob ausschliefilich vollstandig eingeschlossene Elemente, sowohl voll-
stdndig eingeschlossene als auch geschnittene Elemente oder nur ge-
schnittene Elemente aktiviert werden.

Um einen beliebig geformten Bereich anzugeben:

Klicken Sie auf@ Polygonale Aktivierung und geben Sie die Eckpunkte
des Bereichs an.

Bei einigen Funktionen (zB. Exportieren) konnen Sie alle Elemente im aktu-
ellen Dokument aktivieren, indem Sie in den Eingabeoptionen auf Alles
klicken. Damit werden auch nicht sichtbare Elemente wie Standardebenen
aktiviert. Siehe auch Verhalten von Standardebenen beim dokumenttiber-
greifenden Kopieren und Verschieben in der Allplan Hilfe.

Klicken Sie auf rIff;"AktivierL,lng wiederholen (Actionbar — Bereich Ar-
beitsumgebung bzw. Symbolleiste Filter-Assistent).

Klicken Sie mit gedrtickter UMSCHALT-Taste oder nacheinander mit der
mittleren Maustaste und der linken Maustaste auf ein Element des Seg-
ments.
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Ubersicht Uber die Aktivierungsfunktionen

Aktivierung

W_H] Vollstdndig eingeschlossene
Elemente

W_H] Eingeschlossene und ge-
schnittene Elemente

W_H] Nur geschnittene Elemente

= Aktivieren mit Richtungsmo-
dus

w” Selektionsmdglichkeit bei
Mehrdeutigkeit ein/aus

ﬂ% Aktivierung wiederholen /
Loschen Riickgdngig

@ Polygonales Aktivieren ein-
oder ausschalten

zSummenfunktion

Verwendung

Es werden nur Elemente aktiviert, die vollstdndig innerhalb des Bereichs
liegen.

Es werden Elemente aktiviert, die vollstandig oder teilweise innerhalb des
Bereichs liegen.

Es werden nur Elemente aktiviert, die teilweise innerhalb des Bereichs
liegen.

Die Aktivierung hdngt davon ab, in welcher Richtung der Aktivierungsbe-
reich eingegeben wird:

e FEingabe nachlinks aktiviert alle Elemente, die vollstandig oder teilweise
innerhalb des Bereichs liegen. Bei dieser Aktivierungsmethode wird das
Aktivierungsrechteck gestrichelt dargestellt.

e FEingabe nachrechts aktiviert nur vollstdndig eingeschlossene Elemen-
te.

Ermoglicht bei nicht eindeutiger Auswahl (z.B. bei deckungsgleich tiberei-
nanderliegenden Elementen) eine Auswahl des Elementes, das aktiviert
werden soll. Wenn die Option deaktiviert ist, wird immer das zuerst er-
zeugte (dltere) Element aktiviert.

Aktiviert die zuletzt aktivierten Elemente nochmals oder stellt geloschte

Elemente wieder her, solange die Funktion K Loschen noch nicht been-
detist.

Ermoglicht das Eingeben eines beliebig polygonal begrenzten Aktivie-
rungsbereiches. Klicken Sie den ersten Punkt nochmals an, um das Poly-
gon zu schlief3en.

Aktiviert die Summenfunktion. Alle anschlief}end aktivierten Elemente,
unabhdngig davon, ob Sie durch Anklicken oder durch Angabe eines Berei-
ches aktiviert werden, werden dem Auswahlsatz hinzugefligt, bis Sie
durch erneutes Anklicken die Summenfunktion wieder schlief3en.

Hinweis: Die Funktionen zum Aktivieren von Elementen sind zusdtz-
lichim Aufgabenbereich Arbeitsumgebung der Actionbar bzw. in der
Symbolleiste Filter-Assistent enthalten.
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Aktivieren von Elementen durch Anklicken

Wenn Sie zur Auswahl eines Elements aufgefordert werden, kdnnen
Sie ein Element anklicken, um es zu aktivieren. Um mehrere Elemen-

te zu aktivieren, schalten Sie die = Summenfunktion (Actionbar —
Bereich Arbeitsumgebung bzw. Symbolleiste Filter-Assistent) ein.
Es werden dann alle Elemente dem Auswahlsatz hinzugefligt, bis Sie
die Summenfunktion wieder ausschalten.

Aktivieren von Elementen durch Eingabe eines Bereichs

Anstatt Elemente durch Anklicken zu aktivieren, konnen Sie auch
einen Bereich angeben, innerhalb dessen Elemente aktiviert werden.
Beim Aktivierenim Bereich konnen Sie wahlen, ob ausschliefilich
vollstandig eingeschlossene Elemente, sowohl vollstandig einge-
schlossene als auch geschnittene Elemente oder nur geschnittene
Elemente aktiviert werden.

Im Bereich 'Aktivierung’ der Actionbar bzw. in der Symbolleiste
'Filter-Assistent” haben Sie folgende Mdglichkeiten:

° Iﬁ_"] Elemente werden aktiviert, die vollstandig innerhalb des Be-
reichs liegen.

o i Elemente werden aktiviert, die vollstandig oder teilweise in-
nerhalb des Bereichs liegen.

° Iﬁ_“] Elemente werden aktiviert, die teilweise innerhalb des Be-
reichs liegen.

e =1 Dje Aktivierung hangt davon ab, in welcher Richtung der Akti-
¥ Die Aktivi hangt d b, In welcher Richtung der Akti
vierungsbereich eingegeben wird:

- DieEingabe des Bereichs in positiver X-Richtung aktiviert nur
vollstandig eingeschlossene Elemente.

- DieEingabe des Bereichs in negativer X-Richtung aktiviert alle
Elemente, die vollstandig oder teilweise innerhalb des Bereichs
liegen. Bei dieser Aktivierungsmethode wird das Aktivie-
rungsrechteck gestrichelt dargestellt.

Hinweis: Die =4 Aktivierung mit Richtungsmodus ist als Stan-
dard voreingestellt.
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Der Aktivierungsbereich wird, wie aus den Symbolen der jeweiligen
Aktivierungsart ersichtlich, als farbige Fldche dargestellt. Je nachdem
welche Aktivierungsart eingestellt ist, dndert sich die Farbe der Fla-
che.

Im einfachsten Fall geben Sie den Bereich ein, indem Sie mit gedrlick-
ter linker Maustaste die Diagonale eines Rechtecks aufziehen. Sie
kGnnen aber auch mit 2l Polygonaler Aktivierungsbereich einen
beliebig geformten Bereich eingeben.

Summenfunktion zum Aktivieren von Elementen

Tipp:Je nach Einstellung in
den 4 Optionen - Seite
Maus und Fadenkreuz -
Bereich Maus konnen Sie
die Summenfunktion auch
ein- und ausschalten, indem
Sie mit der rechten Maus-
tastein die Zeichenfldche
klicken.

Mit dieser Funktion aktivieren Sie die Summenfunktion. Alle an-
schlief3end aktivierten Elemente, unabhdngig davon, ob Sie durch
Anklicken oder durch Angabe eines Bereiches aktiviert werden, wer-
den dem Auswahlsatz hinzugefligt, bis Sie durch erneutes Anklicken
die Summenfunktion wieder schlief3en.

Summenfunktion zum Aktivieren von Elementen verwenden

e Summenfunktion mit zSumme (Actionbar — Bereich Ar-
beitsumgebung bzw. Symbolleiste Filter-Assistent) einschalten.

Elemente anklicken und/oder Bereiche angeben.

e Summe mit z Summe schlief3en.
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Aktivierungsvorschau und Elementinfo

Wenn Sie mit dem Fadenkreuz auf ein Element zeigen, also noch
nicht klicken, wird das ganze Element in Grundriss, Ansichten und
Perspektiven in Aktivierungsvorschaufarbe dargestellt (Stan-
dardeinstellung orange). Mit dieser Aktivierungsvorschau erkennen
Sie auch in komplexen Situationen bereits vor dem Aktivieren, ob Sie
dasrichtige Element gefunden haben.

A,

e 1
Laver =AF_! [\ and)

|7:'_

Unterstlitzt werden Sie dabei durch die Elementinfo: Gleichzeitig mit
der Aktivierungsvorschau wird am Fadenkreuz Elementname und
Layer (Standardeinstellung) eingeblendet.

W0

Fenzteroffnung
Layer

M akroverlegungl Fenstermakra |
Layer Il | =aR_MAK [Fenstermakra, Tiimakra)

|7;:

|7;:'_

Bei 2D und 3D Elementen kénnen Sie durch Driicken der TAB-Taste
weitere Informationen einblenden.

P I TP I O T £ A A

Elementinformationen *
I altlinie
Farmat
Stiftdicke =1
Strichart =1
Limienfarbe: =1
Lawer =mL_100 [t allinie 1:100)
Stift won Layer = Mein
Strich wan Layer = Mein
Farbe won Layer = Mein
Hilfzkotstruktion = Mein
Reihenfolge =10

Hinweis: Farbe, Art und Umfang von Aktivierungsvorschau und

Elementinfo legen Sie in den 4 Optionen - Seite Aktivierung - Be-
reiche Aktivierung und Elementinfo fest.
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Filtern der Elementauswanhl

Durch die Verwendung von Filtern konnen Sie den Auswahlsatz von
Elementen auf bestimmte Typen oder Eigenschaften beschrdnken.
So konnen Sie z.B. nach Elementen mit einer bestimmten Farbe oder
nach Wanden mit einer bestimmten Wandstdrke filtern. Klicken Sie
auf den gewtinschten Filter und stellen Sie dann die Eigenschaften
ein, nach denen gefiltert werden soll. Sie wdahlen einen Filter immer,
bevor Sie einen Auswahlsatz erstellen. Normalerweise stehen nur die
Elementtypen zur Wahl, die auf den geladenen Teilbildern vorhanden
sind.

Es wirdimmer nach den Eigenschaften der Elemente gefiltert und
nicht nach ihrer Darstellung am Bildschirm.

Wenn Sie mehrere Filter auswahlen, werden diese mit einer 'UND-
Verknlpfung' verbunden, d.h. es werden nur Elemente aktiviert, die
sowohl mit dem einen als auch mit dem anderen Filterkriterium Uber-
einstimmen.

Die Funktionen zum Filtern der Elementauswahl finden Sie hier:
e Actionbar - Bereich Filter
o Aktivierungs-Kontextmentu

e Symbolleiste Filter-Assistent (nicht verfligbar bei Actionbar-
Konfiguration)
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Ubersicht Uber die Filtermoglichkeiten

Filter Verwendung

V Schrittweise filtern Filtert bereits aktivierte bzw. gefilterte Elemente nochmals nach weiteren
Filterkriterien. Weitere Informationen erhalten Sie bei Schrittweise filtern.

‘iZuletzt genutzte Filter Ruft bereits verwendete Filtereinstellungen wieder auf.

j':' Ubernahme Filterbedingung Ubernimmt alle oder bestimmte Eigenschaften eines bestehenden Ele-
mentes als Filterkriterien.

w8 RGB-Farbinformation eines  Zeigt die R(ot)-G(rtin)-B(lau)-Werte von Pixeln im Grafikfenster anund
ermittelt so die genauen Werte einer Farbe.

Pixels

E?j Stift Filtert nach Elementen mit einem bestimmten Stift.

% Strich Filtert nach Elementen mit einem bestimmten Strich.

W rarbe Filtert nach Elementen mit einer bestimmten Farbe. Sie knnen aus 256
Farben auswadhlen.

a Elliflache Filtert nach Fullflichen und erweiterten Fillflachen (mit Farbverlauf,
Transparenz und Schattierung).

ﬁ Layer Filtert nach Layern. Es werden alle Layer angeboten, die im aktiven Doku-
ment und den aktiv im Hintergrund liegenden Teilbildern vorkommen.

? Hilfskonstruktion Filtert nach Elementen mit der Eigenschaft Hilfskonstruktion.

1&—& Musterlinieneigenschaft Filtert nach Elementen mit der Eigenschaft Musterlinie und einem Muster
mit einer bestimmten Nummer.

@Attributfilter Filtert nach Elementen, die ein bestimmtes Attribut besitzen.

ﬁ Umbaukategorie Filtert Architekturelemente nach den Attributen Bestand, Abbruch, Neu-

bau, Tempordr, Sonstiges, Unbekannt und Nicht spezifiziert.
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?ﬁ Architektur Filtert nach Architekturelementen. Sie kdnnen den Typ des Architektu-
relements, Dicke, und Material bestimmen. Weitere Informationen erhalten
Sie beiNach Architekturbauteilen filtern.

W Element Filtert nach Elementen, wie z.B. Linien, Schraffur, Makros,

4] Stddtebau, Landschaftspla-
nung

5 Allfa

% Digemo
@ Planelement

EE Tragwerksobjekt

:EHSegmentnummer

%Schraffurnummer
ﬁMusternummer
%Stilﬂéchennummer

ﬁ Punktsymbolnummer

E Rundstahl,ﬁMatten,
Gittertrdgerelemente

? Bedingung l6schen

&1 Elemente suchen

Filtert nach Elementen, die mit Funktionen der Aufgabenbereiche Lage-
plan bzw. Stddtebau erstellt wurden.

Filtert nach Allfa Elementen.

Filtert nach Elementen, die mit Funktionen des Aufgabenbereichs Geldn-
demodell erstellt wurden.

Filtert nach Planelementen. Es kann zusdtzlich nach Maf3stab und Absetz-
winkel gefiltert werden.

Filtert nach Elementen, die mit Funktionen des Aufgabenbereichs Trag-
werksobjekte erstellt wurden.

Filtert nach Elementen, die zu einem Segment mit einer bestimmten Num-
mer gehoren.

Filtert nach Schraffuren mit einer bestimmten Nummer.
Filtert nach Mustern mit einer bestimmten Nummer.
Filtert nach Stilflachen mit einer bestimmten Nummer.

Filtert nach Punktsymbolen mit einer bestimmten Nummer.

Filtert nach Elementen des jeweiligen Typs.

Nur bei ? Schrittweise filtern: Loscht die zuletzt festgelegte Filterbedin-
gung.

Sucht Objekte und Architekturelemente der geladenen aktiven Dokumen-
te nach festzulegenden Auswahlkriterien. Die gefundenen Elemente wer-
den markiert und konnen weiter bearbeitet werden.
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Prazises Zeichnen

Grundlagen

Uberblick

Mit Allplan kdnnen Sie schnell und einfach exakte und prdzise Kon-
struktionen erstellen, ohne die Koordinaten von Punkten oder die
Ldngen von Elementen zu kennen oder aufwdndige Hilfskonstrukti-
onen zu erstellen. Langen und Koordinaten kdnnen von bestehenden
Elementen tbernommen werden, auferdem kdnnen Sie in der Dia-
logzeile Berechnungen anstellen sowie die Messfunktion verwenden
und die Ergebnisse als Eingabe in die Dialogzeile ibernehmen.

Eingeben von Langen und Koordinaten

Allgemeines

In Allplan geben Sie Langen und Koordinaten immer als wahre Ldngen
ein, d.h. ohne dass Sie die Langen jedes Mal unter Beriicksichtigung
des Bezugsmafdstabs ausrechnen missen. Wenn Sie z.B. eine Wand
konstruieren mochten, die 8,60m lang ist, geben Sie auch 8,6 ein
(sofern als Langeneinheit m eingestellt ist).

Rechnen in der Dialogzeile

Wenn Sie zur Eingabe von Ldngen aufgefordert werden, konnen Sie
in der Dialogzeile auch Rechenoperationen ausfihren.

Dialogzeile

<Linie> Bis Punkt Ax (34101735 Ay | 0000 [Alé A [F 22 o]~ 7= [ B &




136 Grundlagen Allplan 2022

Ubernahme von Messwerten

Werte, die Sie mit L Messen messen, kdnnen direkt in die Dialogzei-
le ibernommen werden, wenn Sie im Dialogfeld Messwerte auf den
Wert klicken, der ibernommen werden soll.

Sie kdnnen mit Iy das Messergebnis in die Zwischenablage kopieren
und mit STRG+V in andere Windows Anwendungen einfligen.

Messwerte @
Linge = 1063015 m
Summe = 1063015 m
Winkel = 48814075 deg
Delta X = 7.00000 m
Delta ¥ = 8.00000 m
Delta 7 = 0.00000 m
&Ly & ek Abbrechen
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Zeichnen in festen Winkelschritten mit den Zeichenhilfen

Symbol

Funktion

Wenn Sie lineare Elemente (z.B. Linie, Wand, Fldche) zeichnen, kon-
nen Sie die Richtung entweder frei wahlen oder auf bestimmte Win-
kel beschrdnken. Die Auswahl erfolgt rechts auf3enin der Dialogzeile.

h_m 15.000 | =

Sie kdnnen die Richtung entweder auf horizontale bzw. vertikale
Richtung beschrdnken oder einen beliebigen Winkelschritt eingeben.
Dabei wird der eingestellte Systemwinkel beriicksichtigt, d.h. wenn
Sie z.B. einen Systemwinkel von 30" eingestellt haben, entspricht
dies der horizontalen Richtung,.

Hinweis: Wenn Sie mit festem Winkelschritt konstruieren, hat diese
Einstellung Vorrang gegeniber Einstellungen fur Punktfang oder
Einstellungen, die Sie in den Konstruktionshilfen im Kontextmenu
vornehmen. Das heif3t, dass Punkte nur gefangen werden, wenn Sie
exakt in einem der eingestellten Winkelschritte liegen, unabhdngig
davon, welches Punktfangsymbol angezeigt wird.

Folgende Moglichkeiten haben Sie in der Dialogzeile, die Zeichenrich-
tung festzulegen:

Verwendung

N
&

15.00

Kein Symbol gedriickt

Eingabeimrechten
Winkel

Winkelsprung

Winkel fur Winkel-
sprung

Die Linie kann in beliebigen Winkeln gezeichnet werden. Dies ist die Stan-
dardeinstellung.

Die Linie kann nur orthogonal zum aktuellen Systemwinkel gezeichnet
werden.

Die Linie kann nur in bestimmten Winkeln gezeichnet werden.

Hier legen Sie den Winkel fiir den Winkelsprung fest (nur moglich, wenn dfi
aktiviertist).
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Fangen von Punkten

Wenn Sie Punkte mit der linken Maustaste absetzen, konnen Sie
Punkte auf bestehenden Elementen, wie z.B. Endpunkte, Mittelpunk-
te, Teilungspunkte oder Schnittpunkte fangen, ohne deren Koordina-
ten genau zu kennen oder Hilfskonstruktionslinien zeichnen zu miis-
sen. Wenn der intelligente Cursor aktiviertist, wird am Fadenkreuz
ein Symbol angezeigt, aus dem Sie erkennen konnen, welche Punk-

tart sichim Fangradius befindet. Mit - 4 Optionen Arbeitsumgebung
- Punktfang konnen Sie einstellen, welche Punkte gefangen werden
und ob auf aktiven oder auch auf passiven Teilbildern gesucht wird.

Mit Hilfe der Linealfunktion konnen Sie Punkte exakt in der Flucht zu
bereits am Bildschirm existierenden Punkten absetzen. Auch hier
werden Sie durch eine optische Anzeige unterstutzt.

Hinweis: Wenn Sie mit festem Winkelschritt konstruieren, hat diese
Einstellung Vorrang gegenuber Einstellungen fir Punktfang oder
Einstellungen, die Sie in den Konstruktionshilfen vornehmen. Das
heif3t, dass Punkte nur gefangen werden, wenn Sie exakt in einem
der eingestellten Winkelschritte liegen, unabhdngig davon, welches
Punktfangsymbol angezeigt wird.
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Verwenden desintelligenten Cursors

Symbol

Wenn der intelligente Cursor aktiviert ist, zeigt er Ihnen bereits vor
dem Absetzen eines Punktes an, welche Punktart sich im Fangradius
befindet. Die Symbole werden angezeigt, wenn Sie eine Zeichen-
funktion aufgerufen haben (z.B. Linie) und das Fadenkreuz tiber die
Zeichenfldche Qewegen. Nach welchen Punktarten gesucht wird,
stellen Sie bei KOptionen Punktfang der Konstruktionshilfen im
Kontextmend ein.

Folgende Symbole werden angezeigt:

Bedeutung

F o o x X + O

+

7

Freier Punkt: Es befindet sich kein definierter Punktinnerhalb des Fangra-
dius. Der Krelis zeigt die Grof3e des Fangradius an.

Endpunkt: Sucht den ndchstgelegenen Endpunkt eines Elements. Diese
Option kann nicht deaktiviert werden.

Schnittpunkt: Sucht den Schnittpunkt zweier Elemente innerhalb des
Fangradius.

Mittelpunkt: Sucht den ndchstgelegenen Mittelpunkt einer Linie/ eines
Polygons innerhalb des Fangradius.

Tangentenpunkt: Sucht den ndchstgelegenen Tangentenpunkt an (Teil-
)Kreis oder Ellipse.

Quadrantenpunkt: Sucht den ndchstgelegenen Quadrantenpunkt auf (Teil-
)Kreis oder Ellipse.

Rasterpunkt: Sucht den ndchstgelegenen Rasterpunktinnerhalb des
Fangradius. Mit m Raster definieren wird das Raster definiert. Das Raster

ist nur sichtbar, wenn I's Raster ein/aus (Meni Ansicht bzw. Symbolleiste
Spezial) aktiviert ist, die Rasterpunkte werden aber auch gefangen, wenn
das Raster nicht angezeigt wird.

Maf3linien Referenzpunkt: Sucht beim Zeichnen von Maf3linien nach beste-
henden Referenzpunkten.

Linealfunktion Uber STRG+linke Maustaste: Legt fest, dass beim Absetzen
von Punkten mit STRG+linke Maustaste der ndchstgelegene Punktim
Fangradius gefunden wird. So kdnnen Sie schnell orthogonale Linien kon-
struieren. Diese Option ist nicht deaktivierbar.

Element: Sucht den ndchstgelegenen Punkt auf einem Element innerhalb
des Fangradius.
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Fangen von Punkten mit der linken Maustaste

Sie konnen bestimmte Punkte auf bestehenden Elementen, wie z.B.
Endpunkte, Mittelpunkte, Teilungspunkte, Schnittpunkte, fangen,
ohne deren Koordinaten genau zu kennen oder Hilfskonstruktionsli-
nien zeichnen zu missen.

Allplan sucht in einem bestimmten Radius um das Fadenkreuz nach
Punkten. Das bedeutet, wenn Sie in die Zeichenfldche zeigen oder
klicken, "fangt” das Programm die Punkte in einem gewissen Um-
kreis (dem Fangradius), auch wenn das Fadenkreuz nicht exakt auf
diesem Punkt positioniertist. Die Grof3e des Fangradius stellen Sie

bei ::'-'{Optmnen Punktfang (Konstruktionshilfen im Kontextmenti)
im Bereich Punktfang ein.

Jenach Einstellung in X Optionen Punktfang kann sich der Fangra-
dius auf das aktive Teilbild beschrdnken oder auch Hintergrundteilbil-
der (aktiv oder passiv) mit einbeziehen.

-

Y =
m—" 1

(ﬂJ T

A) Fadenkreuz

B) Fangradius

1) Die Koordinaten dieses Punktes werden Uibernommen, da er innerhalb des Fangra-
diusliegt

(
(
(

Hinweis: In den 4 Optionen - Arbeitsumgebung - Punktfang -
Bereich Punktfang konnen Sie einstellen, dass jedes Mal, wenn Sie
einen nicht definierten Punkt anklicken, ein Tonsignal ertont.
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Fluchten auf Punkte mit der Linealfunktion

Mit der Linealfunktion konnen Sie mit STRG+linke Maustaste einen
Punkt in der orthogonalen Flucht zu bereits bestehenden Punkten
absetzen. Findet das System einen Punkt innerhalb des Fangradius,
wird der abgesetzte Punkt exakt in die Flucht zum ndchstenim
Fangradius liegenden Punkt gesetzt.

Die Flucht richtet sich nach dem eingestellten Systemwinkel.

Wenn bei KOptionen Punktfang im Bereich Darstellung Punkt-
fang die Symbole der Linealfunktion eingeschaltet sind, markiert
das Programm die orthogonalen Fluchtpunkte, bevor eine Taste
gedrlickt wird und erzeugt tempordre Hilfslinien zu diesem Punkt.
Dies erm0glicht eine bessere visuelle Kontrolle beim Einsatz der Li-
nealfunktion.

Tipp: Das Konstruieren mit
der Linealfunktion eignet %
sich vor allem bei Zeichnun-
gen, beidenen nur wenige 0 <m
Konstruktionselemente

vorhanden sind. Wennim Ay
weiteren Konstruktions- ®) — |
fortschritt die Anzahl der I
Konstruktionselemente 2
zunimmt, wird es zuneh- ]
mend schwieriger, auf den
richtigen Punkt zu fluchten.

(A) Fadenkreuz

(B) Fangradius

(1) Markierung der Linealfunktion
(2) gefangener Punkt

Prazises Zeichnen mit dem Raster

Wenn Sie mit E Raster ein/aus (Ment Ansicht bzw. Dropdown-
Liste Ansicht in der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff) das Raster
einschalten, wird in allen Fenstern des aktuellen Projekts ein Punkt-
raster eingeblendet; das sich Uber die gesamte Zeichenfldche er-
streckt. Dieses Raster dient nur zur visuellen Unterstltzung bzw.
zum Fangen von Punkten, die Rasterpunkte werden nicht gedruckt.
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Wenn Sie bei KOptionen Punktfang im Bereich Punktfang das
Kontrollkdstchen Rasterpunkt aktivieren, konnen Sie die Raster-
punkte als Fangpunkte verwenden. Wenn Sie alle anderen Kontroll-
kdstchen und zugleich die Suche im Vordergrund undim Hintergrund
deaktivieren, rastet der Cursor nur noch auf den Rasterpunkten ein.

Hinweis: Rasterpunkte werden auch dann gefangen, wenn das Ras-
ter nicht eingeblendet ist.

Mit A7 Raster ein/aus schalten Sie die Anzeige des Rasters ein oder
aus. Mit H Raster definieren (Meni Ansicht bzw. bzw. Dropdown-
Liste Ansicht in der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff) legen Sie
den Abstand der Rasterpunkte in x- und y-Richtung fest. Beim
Zeichnen des Rasters wird der aktuelle Systemwinkel berticksichtigt.

(M- @EdE G
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Punktfangmethoden

Symbol Punktfang

Beim Fangen und Eingeben von Punkten unterstlitzen Sie verschie-
dene Konstruktionshilfen, die in der Dialogzeile und im Kontextmenu
zu finden sind (Punkt-Assistent).

Die Funktionen stehen erst dann zur Verfligung, wenn das Pro-
gramm die Eingabe eines Punktes erwartet, z.B. nachdem Sie eine
Funktion zum Erzeugen von Elementen aufgerufen haben.

Konstruktionshilfenim Kontextment

Verwendung

_i,J Letzter Punkt

E-E_-"E Hilfspunkt fiir Ab-
standseingabe

A Koordinaten fixleren

AX X-Fest

___y Y-Fest

Az Z-Fest

E Koordinaten Uber-
nehmen

Der letzte Eingabepunkt wird direkt ibernommen.

Der gefangene Punkt wird fixiert, die Abstandseingaben in X-, Y- oder Z-
Richtung beziehen sich auf den fixierten Punkt, auch wenn mit dem Faden-
kreuz andere Punkte gefangen werden.

Die aktuelle Koordinate wird als feste Koordinate tibernommen. Im Unter-
menu konnen Sie die X-, Y- oder Z-Koordinate bzw. eine Kombination
davon als Festpunkte wahlen.

Die gefangene X-Koordinate wird fixiert; alle Punkteingaben (Cursor oder
Dialogzeile) beziehen sich auf diese Koordinate. So ldsst sich z.B. in der
Flucht eines Punktes zeichnen.

Die gefangene Y-Koordinate wird fixiert; alle Punkteingaben (Cursor oder
Dialogzeile) beziehen sich auf diese Koordinate. So ldsst sich z.B. in der
Flucht eines Punktes zeichnen.

Die gefangene Z-Koordinate wird fixiert; alle Punkteingaben (Cursor oder
Dialogzeile) beziehen sich auf diese Koordinate. So ldsst sich z.B. in der
Flucht eines Punktes zeichnen.

Ubernimmt die Koordinaten des nachsten geklickten Punkts (wird nur
angeboten, wenn Globalpunkt aktiv ist).
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Schnittpunkt

Mittelpunkt

Bogenmittelpunkt

Tellungspunkt

Lotfuf3punkt

Bezugspunkt

ST %™ WX

Bogenschnitt

Spur-/
Erwelterungspunkt

Spurpunkte l6schen

Optlonen Punktfang

A H®

Optionen Spurverfol-
gung

75

Symbol Punktfang

Fdngt den Schnittpunkt von zwei Elementen.

Fdngt den Mittelpunkt eines bestehenden Elements (z.B. einer Linie) oder
einer neu einzugebenden Strecke. Bei Kreisen und Ellipsen wird der Kreis-
/Ellipsenmittelpunkt gefangen.

Fangt den Mittelpunkt einer bogenformigen Strecke (Teilkreis, -ellipse,
Spline).

Teilt eine einzugebende Strecke oder ein Element in beliebig viele Teile. Die
Teilungspunkte werden durch Zahleneingabe oder durch Anklicken ange-
sprochen.

Fdngt den Punkt auf einem Element, der durch ein Lot von einem beliebigen
Punkt auf dieses Element gebildet wird.

Fdngt einen Punkt auf einem Element in einem bestimmten Abstand zu
einem bestehenden Punkt (=Bezugspunkt). Der Bezugspunkt wird als
Richtungssymbol angezeigt und erscheint entweder am Anfang oder Ende
des Elements, je nachdem welche Entfernung kirzer ist. In der Dialogzeile
wird der Abstand zwischen dem angezeigten Bezugspunkt und dem Be-
ruhrungspunkt angezeigt.

Fdngt einen Punkt, der sich aus dem Schnittpunkt von zwei neu einzuge-
benden Kreisen ergibt.

Fdngt einen Punkt auf einer Spurlinie.

LAscht alle Spurpunkte; die Spurlinien werden neu ermittelt.

Offnet das Dialogfeld Optionen Arbeitsumgebung - Punktfang. Hier kdn-
nen Sie Einstellungen fur Elementsuche, Punktfang und den intelligenten
Cursor treffen.,

Offnet das Dialogfeld Optionen Arbeitsumgebung - Spurverfolgung. Hier
konnen Sie die Spurverfolgung aktivieren und deaktivieren sowie Einstel-
lungen fir die Spurverfolgung und deren Darstellung treffen.

Konstruktionshilfenin der Dialogzeile

Verwendung

A Globalpunkt

,l}f Globale X-Koordinate

Schaltet in der Dialogzeile um zur Eingabe absoluter Koordinaten, bezogen
auf den Nullpunkt (= Globalpunkt) des CAD Systems (0,0,0). Sie kdnnen
auch die Koordinaten eines existierenden Punkts durch Anklicken oder
durch Eingabe seiner Punktnummer tibernehmen.

Fdngt einen Punkt durch Eingabe seiner globalen X-Koordinate, bezogen
auf den Nullpunkt (= Globalpunkt) des CAD Systems (0,0,0).



Grundlagen

Prdzises Zeichnen 145

P24
z
S

0.125

15.00

Globale Y-Koordinate

Globale Z-Koordinate

Deltapunkt

Deltapunkt X

Deltapunkt Y

Deltapunkt Z

Punkt tber Win-
kel/Ldnge

Fldachensuche
ein/aus

Spurlinie

Langerastern

Rastermaf}

Rechtwinklige Einga-
beart

Winkelsprung bei
Linleneingabe

Winkel flir Winkel-
sprung

Fdngt einen Punkt durch Eingabe seiner globalen Y-Koordinate, bezogen
auf den Nullpunkt (= Globalpunkt) des CAD Systems (0,0,0).

Fdngt einen Punkt durch Eingabe seiner globalen Z-Koordinate, bezogen
auf den Nullpunkt (= Globalpunkt) des CAD Systems (0,0,0).

Schaltet in der Dialogzeile um zur Eingabe relativer Koordinaten. Ein Punkt
wird durch Eingabe seines relativen Abstands zum aktuell gefangenen bzw.
zuletzt eingegebenen Punkt abgesetzt.

Fdngt einen Punkt durch Eingabe seines relativen Abstands in
X-Richtung zum zuletzt eingegebenen Punkt

Fdngt einen Punkt durch Eingabe seines relativen Abstands in
Y-Richtung zum zuletzt eingegebenen Punkt

Fdngt einen Punkt durch Eingabe seines relativen Abstands in
Z-Richtung zum zuletzt eingegebenen Punkt

Fdngt einen Punkt, der vom zuletzt eingegebenen Punkt in einem be-
stimmten Winkel und Abstand entfernt ist.

Schaltet das automatische Erkennen von geschlossen umrandeten Fld-
chen ein oder aus.

Hier schalten Sie das Zeichnen mit Spurlinien ein/aus. Alternativ dazu kon-
nen Sie auch die F11-Taste driicken.

Durch Aktivieren dieser Schaltfldche wird der Bezugspunkt nur an Punkten
eines Rasters, das Sie durch die Rasterldnge und das Rastermaf3 vorgeben,
abgesetzt. Die aktuellen Koordinaten in Bezug auf den letzten Eingabe-
punkt werden in einem Tooltip am Fadenkreuz angezeigt.

Hier geben Sie das Rastermaf? fur Lange rastern ein.
Diese Einstellung gilt auch flir das Zeichnen mit Spurlinien.

Die folgenden Symbole werden nur eingeblendet, wenn eine Funktion zum
Erzeugen von Elementen aktiviert ist (z.B. Linie):

Die Linie kann nur orthogonal zum aktuellen Systemwinkel gezeichnet
werden.

Die Linie kann nur in bestimmten Winkeln gezeichnet werden.

Hier legen Sie den Winkel fiir den Winkelsprung fest (nur moéglich, wenn dfi
aktiviertist).
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Prdzises Zeichnen mit der Punkteingabe

In Allplan unterstiitzen Sie verschiedene Methoden beim Eingeben
von Punkten, sowohlintuitiv als auch exakt durch die Eingabe von
festen Werten mit der Tastatur.

Wadhrend der Punkteingabe wird das gewtinschte Element in der
Vorschau stdndig in seiner zukinftigen realen Lage angezeigt, das
heif3t auf den wdhrend der Fadenkreuzbewegung gefundenen Punkt
bezogen. Elemente, die flir den Punktfang eine Rolle spielen, werden
dabeiin Signalfarbe dargestellt.

Aufgrund dieser Vorschau und der visuellen Unterstlitzung ergibt
sich eine spielerische Sicherheit flir den Anwender wdhrend der Ein-
gabe, die sogar in den komplexesten Punktehaufen sicher und
schnellzum gewiinschten Ergebnis flihrt.

Dialog mit der Punkteingabe

Immer wenn Sie eine Funktion anklicken, die die Eingabe von Punkten
erfordert - und das sind fast alle Erzeugen- und Modifikationsfunkti-
onen - dann erscheinen in der Dialogzeile folgende Eingabefelder und

Symbole:
Dialogzeile
<Linie> Yon Punkt Ax |0.0000 Ay [ 0.0000 m PO L Y T T R =T N,y
Uberall da, wo die dritte Dimension eine Rolle spielt, wie z.B. bei Freies
Modellieren, wird zusdtzlich die Z-Richtung angeboten:
Dialogzeile

PR

<Quaders Anfangspunkt Ax |0,0000] Ay [ 0.0000 Az [ 0.0000 (A& A 2w = |-
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Vorschau fangt Punkte als Grundlage fur Eingabe

Sie kdnnen Punkte fangen und per Mausklick absetzen. Weitere
Mdglichkeiten haben Sie, wenn Sie auf der Basis bestehender Punkte
weiter konstruieren mochten:

Wenn Sie das Fadenkreuz in die Nahe eines Punktes bewegen (d.h.
auf einen Punkt zeigen), dann wird dieser gefangen. Als Zeichen daftir
wird die rote Markierung (X) auf dem Punkt eingeblendet.

+

Ti

Dialogzeile
<Linie> Von Punkt Ax |0.0000) Ay [ 0.0000 (& £

Abb.: Gefangener Punkt, gekennzeichnet durch rotes X

Hinweis: Gefangene Punkte werden in allen Projektionen dargestellt.

Die Eingaben in der Dialogzeile beziehen dann sich auf diesen Punkt.
Zwischen den Eingabefeldern wechseln Sie mit der TAB- oder BILD-
AUF-Taste bzw. mit UMSCHALT+TAB oder BILD-AB. Auch Rechen-
operationen sind moglich.

Ty

Dialogzeile

<Linie> Bis Punkt Ax [2'4 Ay |43 (& & A

Abb.: Rechenoperationen: DX=4x2=8;DY=4/3=1333

Simultane Punktanzeige in der Vorschau

Die Eingaben in der Dialogzeile werden simultanin der Vorschau an-
gezeigt, das rote Kreuz-Symbol springt sofort zu dem Punkt, der
sich aus der Eingabe ergibt.
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Dialogzeile
<Linie> Yon Punkt Ax | 2.0000 Ay (3 [X] &

Abb.: Vorschau des Punktes mit Abstand DX=2, DY=3 vom gefangenen Punkt

Wenn Sie jetzt die EINGABETASTE drlicken oder mit der Maus in die
Zeichenfldche klicken, dann wird der neu eingegebene Punkt als An-
fangspunkt des neuen Elements (hier Linie) verwendet (bzw. als
Bezugspunkt bei Modifikationsfunktionen).

Dialogzeile
<Linie> Bis Punkt Ax 00000 Ay | 0.0000 E
I [

Abb.: Mit EINGABETASTE oder Mausklick wird der Vorschau-Punkt abgesetzt, das
Element Linie hdngt am Fadenkreuz

Bevor Sie den Punkt absetzen, konnen Sie aber auch mit dem Faden-
kreuz auf einen anderen Punkt zeigen: Die Abstandseingaben in der
Dialogzeile beziehen sich dann unverdndert auf den neu gefangenen

Punkt.



Grundlagen Prdzises Zeichnen 149

Dialogzeile

<Linie> Yon Punkt Ax | 20000 Ay 9 m LY

—+

+

Abb.: Vorschau des Punktes mit Abstand DX=2, DY=3 bezieht sich nun auf neu gefan-
genen Punkt

Bezug auf gefangenen oder abgesetzten Punkt?

In der Dialogzeile sehen Sie sofort, ob sich die Eingaben auf einen
gefangenen oder auf den zuletzt abgesetzten Punkt beziehen:

e Beigefangenen Punkten sind die Eingabefelder gelb hinterlegt.

e Beiabgesetzten Punkten sind die Eingabefelder weif? hinterlegt.

Bereits eingegebener Wert wird vorgeschlagen

Die Symbole vor den Eingabefeldern sind Schaltflachen:

Wenn Sie auf eines der Symbole klicken, dann wird der eingegebene
Wert fur alle weiteren Aktionen vorgeschlagen, ist aber jederzeit
dnderbar.

Dialogzeile

<Linie> Bis Punkt Ax 20000 Ay |3 [3

Abb.:DY=3 wird beim neu gefangenen Punkt wieder vorgeschlagen
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Werte fUr Eingabefelder durch Anklicken aus der Zeichnung
tbernehmen

Eingabefelder haben Kontextmenus, mit deren Hilfe Sie Werte aus
der Zeichnung durch Anklicken Ubernehmen konnen. Klicken Sie dazu
mit der rechten Maustaste in das Eingabefeld, wdhlen Sie die ge-
wilnschte Funktion aus, und klicken Sie auf die zu Uibernehmenden
Strecken/Winkelin der Zeichenfldche.

Funktion  Name, Anwendungsmdglichkeiten

‘4: Waagrechter Abstand
Klicken Sie auf zwei Punkte; deren waagrechter Abstand
wird als Wert in das Eingabefeld Ubernommen

Senkrechter Abstand
Klicken Sie auf zwei Punkte; deren senkrechter Abstand
wird als Wert in das Eingabefeld Uibernommen

-

Abstand
Klicken Sie auf zwei Punkte; deren Abstand wird als Wert
in das Eingabefeld Ubernommen

B

Winkel

Legen Sie den Winkel durch Klick auf zwei Richtungs-
punkte oder eine Richtungsgerade fest; dieser Winkel
wird als Wert in das Eingabefeld tibernommen

Dialogzeile
<Linie> Bis Punkt Ax |0,0000 Av [ noonn (&
¢ Rickgingig
¥, Ausschneiden
[[] Kopieren

[ Einfigen

3 Laschen

Alles Markieren

.~ Waagrechter Abstand
A Senkrechter Abstand
" Abstand

Abb.: Kontextment bei Eingabe von Koordinaten
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Dialogzeile

<Linie> Bis Punkt 7% 000

O [Coonnon
¢ Rickgangig L
3 Ausschneiden
[[] Kopieren
[ Einfiigen
3¢ Laschen

Alles Markieren

% Winkel |:

Abb.: Kontextment bei Eingabe von Winkeln

Kontextmenu der Punkteingabe

Mit einem Klick der rechten Maustaste haben Sie jederzeit Zugriff auf
die Konstruktionshilfen im Kontextmenu, und zwar sowohl beim
Fangen als auch beim Absetzen von Punkten per Mausklick.

Informationen dazu finden Sie unter Kontextment der Punkteingabe
(siehe Seite 84).

Lange rastern (Ziegelraster) mit der Punkteingabe

Die Punkteingabe bietet bei Architekturelementen die Moglichkeit,
Punkte bzw. Elemente in einem typischen Ziegelraster mit +/- Ach-
telmeter-Eingabe abzusetzen.

Dialogzeile

<wand> Ei

haften ¢ Anf t Ax | 0.0000 Ay | nooon [ﬂf\ B [ﬂmﬂi i = |z
Ay
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Ziegelraster einschalten und einstellen

In der Dialogzeile finden Sie folgende Moglichkeiten:

e DurcheinenKlick aufﬁ Lange rastern schalten Sie das Ziegel-
raster ein; gleichzeitig wird die Punkteingabe Uber Axgx und
Ay 4y ausgeschaltet.

e Immittleren Auswahlfeld geben Sie die Rasterldnge als Grund-
maf3 ein bzw. wdhlen dieses aus:

B jowzsi] - = |-

— 0.0010
0.0100
0.0500
0.1000
0.1250
0.2000
0.2500
0.5000
1.0000

e Im Auswahlfeld flir die Rasterldnge kdnnen Sie mit der rechten
Maustaste ein Kontextmenu mit Funktionen zur Zahleneingabe
aufrufen:

T (54250 —

Ausschneiden

EKopieren Ib

Ldschen

Rechts-nach-Links-Lesefalge
Unicode-Steuerzeichen anzeigen
Unicode-5teuerzeichen einflgen 3

IME starten
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e Im Auswahlfeld rechts kdnnen Sie aus folgenden Einstellungen ftir
die Rasterung wahlen:

030

= oo~ f= [+

=

BT
iesr

- Ziegelplus Fugenbreite (zB. 1cm) bilden eine Raster-Einheit

- = Vorsprungmaf3/Rastermaf3: Raster ohne Zuschlag fur
weitere Fuge

- =" AuRenmaf - Eine Fugenbreite wird abgezogen

- fel* Offnungsmaf3 +: Eine Fugenbreite fiir weitere Fuge wird
addiert

@)
\ 1 |
(55—

et ®

1 Rastermaf3 bzw. Vorsprungmaf3
2 Aufienmafi -

3 Offnungsmaf? +

Im Auswahlfeld rechts zur Einstellung der Rasterart knnen Sie
mit der rechten Maustaste ein Kontextmenu zur Eingabe der Fu-
genbreite aufrufen:

=o)L
¢ Eingabe der Fugenbreite
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Tipp: Das Ziegelraster er-
leichtert die Orientierung
beim Zeichnenim Anima-
tionsfenster.

Tipp: Wenn 2 Ldngeras-
tern aktiv ist, knnen Sie
wadhrend des Zeichnens mit
der TAB-Taste schnell zwi-
schen den Rastereinstellun-
genVorsprung-
maf3/Rastermaf3, Auf3en-
maf? - und Offnungsmar +
umschalten.

Tipp: Auch beim Zeichnen
mit Spurlinien kdnnen Sie
das Ziegelraster verwen-
den.

Mit Ziegelraster zeichnen

Beim Zeichnen von Wdnden wahlen Sie die passende Rasterldnge

und stellen auf =~ AuBenmaf -, der Abstand zum Anfangspunkt
der Wandin X- und Y-Richtung wird laufend in einem Tooltip am
Fadenkreuz angezeigt:

il ¥= 8.990 -
T=-2.9%90 -
Dialogzeile

<Wand> Eigenschaften / Anfangspunkt Ax Ay /_| A /E 0z500( ~ | = | -

Der Endpunkt des rechteckigen Wandzugs kann nur im gewdhlten
Raster abgesetzt werden.
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Zeichnen mit Spurlinien

Spurlinien

Tipp: Gefangene Spurpunk-
te werden durch ein Recht-
eck um das Spurpunkt-
bzw. Fangpunktsymbol
markiert.

Spurlinien erleichtern das intuitive Konstruieren und ersparenin vie-
len Fdllen das Zeichnen von Hilfskonstruktionen. Durch Zeigen auf
bestehende Elemente kdnnen bis zu 5 Spurpunkte aufgesammelt
werden. Die gesammelten Spurpunkte sind mit Symbolen versehen
und bestimmen die Art der Spurlinien, die eingeblendet werden.

Statt auf ein Element zu zeigen und die Zeitschranke flr die Spur-

punkterkennung abzuwarten kdnnen Sie auch tber EH Spurpunktim

KontextmenU explizit einen Spurpunkt setzen. Mit EH Spurpunkte
[6schen konnen Sie alle Spurpunkte I6schen und neu beginnen.

Mogliche Spurlinientypen, Uberblick

Erweiterung (Verlangerung)

Nachdem Sie eine Zeichenfunktion aufgerufen haben, zeigen Sie auf
den Anfangs-/Endpunkt eines Elements. Wenn Sie das Fadenkreuz
auf der Verlangerung des Elements bewegen, wird eine Erweite-
rungsspurlinie eingeblendet. Bei zwei Erweiterungsspurlinien kdnnen
Sie auch mit dem virtuellen Schnittpunkt zweier Linien arbeiten.

A

Erweiterung |= 28750



156

Mogliche Spurlinientypen, Uberblick Allplan 2022

Orthogonale Spurlinien

Polare Spurlinien

Nachdem Sie eine Zeichenfunktion aufgerufen haben, bewegen Sie
das Element in der Vorschau ungefdhr in die Richtung der X- oder Y-
Achse. Die ndchstgelegene waagerechte oder senkrechte Spurlinie
wird eingeblendet.

Spurlinie 30.0 1= 1.2500

I

Die Anwendung polarer Spurlinien ergdnzt die orthogonalen Spurli-
nien. Nachdem Sie eine Zeichenfunktion aufgerufen haben, bewegen
Sie das Element in der Vorschau ungefdhr in den Winkel, der als Win-
kelsprung fiir die polaren Spurlinien eingestellt ist. Die ndchstgelege-
ne dem Winkelsprung entsprechende Spurlinie wird eingeblendet.

,‘E‘/

s
+
. Spurlivie 45.0 = 2 E250
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Lot

Parallele

Nachdem Sie eine Zeichenfunktion aufgerufen haben, zeigen Sie
ungefdhr dort auf ein bestehendes Element, wo das Lot gefdllt wird.
Nach der festgelegten Wartezeit wird ein Symbol fiir das Lot auf
dem Element eingeblendet. Wenn Sie das Fadenkreuz in die Verldan-
gerung des Lotes bewegen, erhalten Sie eine Spurlinie. Sie kdnnen
nun entweder einen Punkt auf dem Element bzw. der Spurlinie kli-
cken oder in der Dialogzeile die Lange des Lotes eingeben.

Lot |= 20000

Nachdem Sie eine Zeichenfunktion aufgerufen haben, zeigen Sie mit
dem Cursor zwischen Mittel- und Endpunkt auf ein linienformiges
Element. Wenn Sie die in den Optionen Punkteingabe festgelegte
Zeit verharren, dann wird an der Linie das Symbol fur Parallele einge-
blendet; d.h. dass beim Zeichnen des Elements eine parallele Spurlinie
als Zeichenhilfe eingeblendet wird. Sie kdnnen nun entweder einen
Punkt auf der Spurlinie klicken oder in der Dialogzeile die Ldnge des
Elements eingeben.

Faralele |= 43750
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Angenommener Schnittpunkt

Nachdem Sie eine Zeichenfunktion aufgerufen haben, zeigen Sie mit
dem Cursor nacheinander auf Anfangs-/Endpunkt von bestehenden
Elementen. Wenn Sie den Cursor nun in die Ndhe des angenomme-
nen Schnittpunktes bewegen, werden die Erweiterungen der aufge-
sammelten Elemente sowie deren angenommener Schnittpunkt
eingeblendet.

N Loe
P e
I ik
--------------------- SR -_:-,-_-.---’-'-'-_?K | _Erweilerung; Enweitening T

Auch bei 3D-Kdrpern kdnnen Sie die Spurlinien nutzen. In der folgen-
den Abbildung erweitern die Kanten eines Kegelstumpfs auf die vir-
tuelle Kegelspitze.

N
5

,7\? Erweiterung; Enweiterung
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Ldngeneingaben bei Spurlinien

Ldngeneingabe Uiber Vorschau

Bewegen Sie die Vorschau eines Elementes auf einer Spurlinie, dann
wird die aktuelle Lange des Elementes im Informationstext ange-

zeigt. Die Ldnge ist ein Vielfaches des Rastermafies, das in der Dia-
R Lo}
logzeile im Eingabefeld bei=Ldnge rastern als Rasterldnge festge-

0 z0
legt ist (auch wenn = Ldnge rastern nicht aktiv ist).

Numerische Ldngeneingabe in der Dialogzeile

e Solange die Vorschau des Elements keine Spurlinie oder Spur-
punkt gefangen hat, beziehen sich die Maf3e auf den Anfangs-
punkt des Elements. Sie geben die Maf3e in der Dialogzeile Uber X-
., Y- oder Z-Koordinate ein.

Vgl. Prazises Zeichnen mit der Punkteingabe

e Wird ein bestehender Punkt oder Spurpunkt gefunden, beziehen
sich die Maf3e auf den gefangenen Punkt.
Vgl Punkte relativ zu anderen Punkten konstruieren

e Wird eine Spurlinie gefangen, dann geben Sie in der Dialogzeile die
Mafe Uber ¢ Abstand zum Bezugspunkt (Anfangspunkt des
Elements) und i Abstand zum Element (Spurlinie) ein.
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Spurverfolgung einschalten und anpassen

Tipp: Die Spurverfolgung
kann wdhrend der Eingabe
von Elementen mit der F11-

Taste oder tiber & Spurli-
nie in der Dialogzeile schnell
aus- und wieder einge-
schaltet werden.

Die Funktionsweise der Spurverfolgung kann lhren BedUrfnissen
angepasst werden: Starten Sie dazu eine Funktion, die ein Element

erzeugt (z.B. Linie), und klicken Sie dann im Kontextment auf €

Optionen Spurverfolgung.

Im Dialogfeld Optionen Arbeitsumgebung - Spurverfolgung konnen
Sie einzelne Arten der Spurverfolgung oder die Spurverfolgung
komplett abschalten. Wdhrend der Einarbeitungsphase kdnnen Sie
die Zeitdauer verldngern, die man bis zur Aktivierung der Spurpunkte

verharren muss.

Optionen

Punktfang
Spurverfolgung

Spurverfolgung
Spurverfolgung (F11)
Erweiterung
Orthogonale Spi e
Polare Spurlinien
Winkelsprung
Parallele
Angenommener Schnittpunkt
Fokuswechsel zwischen X und Y bei der Eingabe
Darstellung Spurverfolgung
Zeitschranke fiir den Spurpunkt
SymbolgréBe fir Spurpunkte
Farbe der Symbole
Informationstext

/"'

ien @,

M,
45.0 =
b
Er
et

500 ms

anzeigen

Anpassung der Spurverfolgung im Dialogfeld Optionen Arbeitsumgebung - Spurver-

folgung
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Direktes Modifizieren von
Objekten

Zur Bearbeitung bereits gezeichneter Konstruktionselemente stellt
lhnen Allplan eine Vielzahl von Mdglichkeiten zur Verfligung, Die
wichtigsten dieser Bearbeitungsmaoglichkeiten konnen Sie nicht nur
Uber Actionbar, Mens oder Symbolleisten, sondern auch direkt am
Element abrufen: Nach dem Aktivieren von Elementen kdnnen Sie
diese mit Hilfe der "direkten Objektmodifikation™ unmittelbar ver-
schieben, drehen, spiegeln, kopieren, inihrer Geometrie modifizieren
oder andere objektspezifische Eigenschaften verdndern.

Dabei gilt es grundsatzlich, zwischen zwei verschiedenen Zielsetzun-
gen zu unterscheiden: Zum einen soll das Element "generell” bearbei-
tet werden, also als Ganzes verschoben, gedreht, gespiegelt, kopiert
etc. werden: das Element als solches bleibt dabei unverandert. Zum
anderen soll ein Element "individuell” bearbeitet werden, d. h. in seiner
Geometrie oder seinen Eigenschaften verdndert werden.

In beiden Fdllen haben Sie folgenden Nutzen:

e Mit den Moglichkeiten der direkten Objektmodifikation haben Sie
die wichtigsten Bearbeitungs-Funktionen in unmittelbarer Nahe
des aktivierten Elementes zur Verfligung.

e Sie kdnnen die wichtigsten geometrischen Parameter eines Ele-
mentes ohne Paletten oder Dialogfelder verdndern.

e Aufgrund der Optimierung des Arbeitsablaufes reduziert sich die
Anzahl der Maus-Klicks und die Strecken der Maus-Wege auf ein
Minimum.

e Sowohlim 2D- als auch im 3D-Bereichist eine konsistente Ar-
beitsweise gewdhrleistet.
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Einschalten der direkten Objektmodifikation

Um Elemente mit Hilfe der direkten Objektmodifikation bearbeiten zu
konnen, muss die entsprechende Option eingeschaltet sein.

Aktivieren Sie dazuin den K Optionen neben Griffe die Option an-
zeigen (Bereich Arbeitsumgebung - Registerseite Direkte Objekt-
modifikation - Abschnitt Griffe, vgl. auch "Direkte Objektmodifikati-
on einschalten™ in der Allplan Hilfe).

Aktivieren von Elementen

Zweck

Elemente, die Sie mit Hilfe der direkten Objektmodifikation bearbei-
ten mochten, missen zunachst aktiviert werden. Das Aktivieren
erfolgt entweder durch Anklicken des bzw. der Elemente oder durch
Aufziehen eines Aktivierungsbereichs, in dem die betreffenden Ele-
mente liegen.

In der nachfolgenden Tabelle finden Sie eine Aurze Ubersicht der
wichtigsten Modglichkeiten zum Aktivieren von Elementen:

9 KeineFunktionist aktiviert,

Verfahren

Einzelnes Element aktivieren

Mehrere Elemente innerhalb eines
Bereichs aktivieren

Weitere Elemente aktivieren

Alle Elemente aktivieren

Element anklicken

Auf Zeichenfldche klicken und mit gedrlickter Maustaste den Aktivie-
rungsbereich aufziehen.

Die STRG-TASTE gedruckt halten und die zusdtzlichen Elemente anklicken
oder Aktivierungsbereich dariiber aufziehen.

STRG+A dricken.
Hinweis: Einen vollstandigen Uberblick Uber alle weiteren Aktivie-

rungsmaoglichkeiten erhalten Sie unter "Aktivieren von Elementen
(siehe Seite 125)",
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Bedienelemente fur die direkte Objektmodifikation

Wenn Sie Elemente aktivieren, werden bei eingeschalteter Option

Griffe anzeigen (% Optionen - Bereich Arbeitsumgebung - Regis-
terseite Direkte Objektmodifikation - Abschnitt Griffe) an den akti-
vierten Elementen die Bedienelemente fir die direkte Objektmodifi-
kation angezeigt: "Griffe”, "Wechselschaltfldchen” und Eingabefelder.
Platzieren Sie das Fadenkreuz tiber einem Griff, wird die Kontext-
Symbolleiste eingeblendet. Nach dem Starten einer Funktion wird
fur die Eingabe von Werten der Koordinaten-Dialog angezeigt.

Griffe

Griffe sind farbige Symbole an objektspezifischen Geometriepunkten
der aktivierten Elemente, die mit einer kontextbezogenen Interakti-
vitdt hinterlegt sind. Durch Anklicken dieser Griffe kdnnen Sie Ele-
mente in ihren Geometrieeigenschaften modifizieren. Anhand ihrer
Formund Farbe kénnen Sie erkennen, welche Aktion mit dem jewei-
ligen Griff ausgefihrt werden kann.

0.0000° ta I
@

0.0000

Wand mit Tur

135.0000 ° 45.0000°

1.2500 *—

270.0000 =
aw

Kreis Pixelflache
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Hier eine kleine Auswahl dessen, was Sie mit Griffen machen
konnen:

2 Elemente sind aktiviert, Griffe werden angezeigt.

Zweck Verfahren

Elemente verschieben

Elemente verzerren

Elementpunkte verschieben

Elemente loschen

Aktivierte Elemente am '*'Zentralen Verschiebegriff anklicken und an
neuer Position absetzen.

Markierte Elemente an einem der ] Geometrie-Griffe anklicken und ent-
sprechend neuer Grofie absetzen.

Markierte Elemente an einem der 2 Punkt-Griffe anklicken und Punkt an
neuer Position absetzen.

ENTF-TASTE driicken.

Arten von Griffen

Ander Form eines Griffes konnen Sie erkennen, welche Aktion mit
dem Griff ausgefihrt werden kann:

Griff Verwendung

) Punkt-Griff Punkt modifizieren

O Geometrie-Griff, 1- Geometrie 1-achsig dndern (z. B. Lange oderBreite)
achsig

J Geometrie-Griff, mehr-  Geometrie mehrachsig andern (z. B. Lange undBreite undHohe)
achsig

—*— Zentraler Verschiebegriff Element(e) verschieben oder - bei gedriickter STRG-TASTE - kopieren

= Spezial-Griff Tir-/Fensteranschlag verdndern

Hinweis: Die Grof3e der Griffsymbole kdnnen Sie in den 4 Optionen
auf der Registerseite Direkte Objektmodifikation (Bereich Ar-
beitsumgebung) im Abschnitt Griffe individuell einstellen.
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Farben von Griffen

Je nach Bearbeitungssituation nehmen die Griffeynterschiedliche
Farben an. Die jeweilige Farbe kénnen Sie in den %Optionen auf der
Registerseite Direkte Objektmodifikation (Bereich Arbeitsumge-
bung) im Abschnitt Griffe individuell einstellen. Auch die Transparenz
der Griffsymbole kdnnen Sie dort variieren.

Griffe allgemein:

Sdamtliche Griffe, die an den aktivierten Elementen verflighar sind,
werdenin der unter Standardfarbe eingestellten Farbe dargestellt.

Ausgewadhlter Griff:

Wenn sich das Fadenkreuz innerhalb des Fangbereichs eines Griffes
befindet, andert dieser die Farbe auf die unter Aktivierungsvor-
schaufarbe eingestellte Farbe. Durch Klicken wird der Griff aktiviert;
die anschlieRend magliche Aktion wird durch den Griff bestimmt (vgl.
"Arten von Griffen (siehe Seite 164)").

ﬁ 201 £ & i M
@
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Tipp: Ob an einem aktivier-
ten Element die Eingabefel-
der stets sofort oder erst
nach Drlicken der Leertaste
angezeigtl/verden, konnen
Sieinden .4 Optionen un-
ter Sichtbarkeit bei akti-
viertem Element (Bereich
Arbeitsumgebung - Regis-
terseite Direkte Objektmo-
difikation - Abschnitt Ein-
gabefelder) einstellen.

Aktivierte Griffe:

Aktivierte Griffe, also solche, auf die sich die nachfolgende Aktion
auswirkt, werden in der unter Aktivierungsfarbe eingestellten Farbe
dargestellt.

Eingabefelder

Eingabefelder zur Eingabe von Zahlenwerten flir die Geometrie des
Elementes werden ausschliefilich dann angezeigt, wenn nur ein ein-
zelnes Element aktiviert ist.

4.1672
aw
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Tipp: Die Farbe fur die
Wechselschaltflachen kon-

nen Sie in den X Optionen
unter Schaltfldchenfarbe
(Bereich Arbeitsumgebung
- Registerseite Direkte
Objektmodifikation - Ab-
schnitt Eingabefelder) indi-
viduell einstellen.

Wechselschaltflachen

Wechselschaltflachen befinden sich jeweils in unmittelbarer Umge-
bung von Eingabefeldern; auch sie werden ausschlief3lich dann ange-
zeigt, wenn nur ein einzelnes Element aktiviert ist.

5.0000
-l

| Anderungsrichtung wechseln

23
1581986 ° &=

@ ‘Winkel sperren
Tk |

| Segment- / Offnungswinke| wechseln i

Anderungsrichtung wechseln

Beilinearen Elementen kdnnen Sie vorgeben, ob die Anderung eines
Wertes nur einseitig links, einseitig rechts oder beidseitig abgetragen
werden soll:

«>: Anderung wird nach links abgetragen
a»: Anderung wird nach rechts abgetragen
«=: Anderung wird beidseitig abgetragen

Um die Anderungsrichtung zu wechseln, klicken Sie jeweils auf die
Wechselschaltfliche <=, <> bzw. <= Anderungsrichtung wechseln.

Innen- oder Auf3enseite dndern

Bei Offnungen in kreisformigen Wandbauteilen konnen Sie wahlen,
ob sich das gednderte Maf3 auf die Innenseite oder die Aufienseite
der Wand beziehen soll:

=: Anderung wird auf die Innenseite bezogen abgetragen
=: Anderung wird auf die AuRenseite bezogen abgetragen

Um von Innen- auf Auf3enseite zu wechseln und umgekehrt klicken
Sie jeweills auf die Wechselschaltflache = bzw. =.
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Segment-/0Offnungswinkel wechseln

Kreisformige Elemente konnen Sie wahlweise Uiber den Segment-
oder den Deltawinkel modifizieren:

: Anderung tiber den Deltawinkel
=: Anderung tber den Offnungswinkel

Um von Offnungs- auf Deltawinkel zu wechseln und umgekehrt kli-
cken Sie jeweils auf die Wechselschaltflache  bzw. & Segment-
/0ffnungswinkel wechseln.

Winkel sperren oder freigeben

Bei geneigten Elementen haben Sie auf3erdem die Mdglichkeit, den
Neigungswinkel des Elements gegen die Horizontale gesperrt zu
lassen oder zu entsperren.

Winkel gesperrt (Wert kann nicht editiert werden): &

Der Neigungswinkel des Elements bleibt konstant, die sich aus einem
gednderten Wert ergebenden korrespondierenden Delta-Werte
werden automatisch ermittelt.

Winkel entsperrt (Wert kann editiert werden): |321799%" &

Der Neigungswinkel des Elements gegen die Horizontale kann durch
direkte Eingabe eines Wertes verdndert werden; alternativ werden
aus einem gednderten x-, y-, oder z-Wert die korrespondierenden
Werte automatisch ermittelt.

Um den Winkel zu sperren oder zu entsperren klicken Sie jeweils auf

die Wechselschaltfldche & Winkel entsperren bzw.  Winkel
sperren.

Kontext-Symbolleiste

Die Kontext-Symbolleiste erscheint in einer der beiden folgenden
Formen:
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Tipp: Das Zeitintervall, nach
dem die Kontext-
Symbolleiste eingeblendet

wird, knnen Sie in den
Optionen unter Zeit-
schranke fir die Anzeige
(Bereich Arbeitsumgebung
- Registerseite Direkte
Objektmodifikation - Ab-
schnitt Kontext-
Symbolleiste) von 300 bis
20.000 ms einstellen. Hier
konnen Sie die Kontext-
Symbolleiste auch durch
zusdtzliche Funktionen er-
weitern.

Wenn Sie das Fadenkreuz in unmittelbarer Ndhe eines aktivierten
Elementes platzieren, wird die Kontext-Symbolleiste mit den
aus der Actionbar - Aufgabenbereich Bearbeiten her bekannten

Funktionen E"”Verschieben, [ Kopieren, 34 Drehen, Jd||5~Kopie—
ren und spiegeln und ﬁ3D—EIemente drehen eingeblendet.

bl & | B

Platzieren Sie dagegen das Fadenkreuz auf einem Punkt eines
bestehenden Elementes (muss kein Griff sein, muss nicht von ei-
nem aktivierten Element stammen und kann auch ein geometri-
scher Hilfspunkt wie z. B. ein Kreismittelpunkt sein), enthdlt die
Kontext-Symbolleiste die oben genannten Funktionen mit er-
weiterter Funktionalitat: Hier wird automatisch der gefangene
Punkt als Ausgangspunkt fir die nachfolgend angewdhlte Funk-
tion verwendet.

HMELmBE

Koordinaten-Dialog

Wadhrend des Verschiebens von Elementen erscheint am Ursprungs-
punkt oder — bei gefangenem Zielpunkt — in Nahe des Fadenkreuzes
der folgende Koordinaten-Dialog:

Ax

Ay
Az

= Direkte Eingabe der Delta-Werte fir die Verschie-
— bung, entweder ausgehend vom Ursprungspunkt (die
Eingabefelder sind weif? hinterlegt) oder alternativ
von einem anderen, aktuell gefangenen Bezugspunkt
(die Eingabefelder sind gelb hinterlegt)

116642

0.0000

Wadhrend des Kopierens von Elementen erscheint am Ursprungs-
punkt oder — bei gefangenem Zielpunkt — in Nahe des Fadenkreuzes
der folgende Koordinaten-Dialog;

Ax
Ay
Az

&

= Direkte Eingabe der Delta-Werte flir die erste Kopie
— entweder ausgehend vom Ursprungspunkt (die Einga-
befelder sind weif? hinterlegt) oder alternativ von einem
anderen, aktuell gefangenen Bezugspunkt (die Eingabe-
felder sind gelb hinterlegt) sowie Angabe der Anzahl der
Kopien.

110274
0.0000

1
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"Generelle” Objektmodifikation

Zur Bearbeitung und/oder Vervielfdlitigung ganzer Elemente oder

Elementgruppen verwenden Sie den '*' Zentralen Verschiebegriff
und die Kontext-Symbolleiste.

“Individuelle” Objektmaodifikation

Aktivieren Sie ein einzelnes Element (z. B. Rechteck, Kreis, Wand),
dann erhalten Sie neben den Griffen auch dessen wichtigste geo-
metrische Parameter angeboten. Durch Anderung der angezeigten
Werte kdnnen Sie die Geometrie des Elementes direkt modifizieren.
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Verwenden von
Assistenten

Ein Assistent ist ein Fenster, das in der Palette Assistenten (siehe
Seite 36) angezeigt wird und eine piktogrammartige Legende von
hdufig genutzten Funktionen enthadlt. Assistenten dienen auf3erdem
dazu, mit vordefiniertem Content zu arbeiten. Dabei ibernehmen Sie
sdmtliche Attribute und Parameter der Elemente aus dem Assisten-
ten; die Einstellung der Elementeigenschaften entfdllt.

Durch Anklicken eines Elements mit der rechten Maustaste 6ffnet
sich ein Kontextment mit folgenden Moglichkeiten:

e Anerster Stelle steht die Funktion, mit der das Element erzeugt
wurde. Dabei wird das Element mit den zuletzt eingestellten Ei-
genschaften gezeichnet; die Parameter und Attribute des Ele-
ments im Assistenten werden nicht Ubernommen.

o Mit ~ Ubernahme 6ffnen Sie die Erzeugerfunktion des Elements
undibernehmen alle Parameter und Attribute aus dem Assisten-
ten.

Diese Vorgehensweise ist identisch mit Doppelklick rechts auf
das Element.

e Beiden meisten Architekturelementen wird Ihnen auch ﬁ Um-
wandlung Umbauplanung angeboten. Dabei wird die Einstellung
der Umbaukategorie des geklickten Elements tibernommen. Ist
keine Umbaukategorie vorhanden, wird automatisch Neubau
verwendet.

Im Lieferumfang sind bereits einige fertige Assistenten-Dateien
enthalten, Sie kdnnen aber auch eigene Assistenten erstellen. Die
mitgelieferten Assistenten werdenim Ordner Assistent
(\etc\assistent)installiert. Assistenten mit Content kdnnen Sie
erwerben,

o Teilbilder und NDW - Dateien konnen als Assistent gespeichert
werden, indem Sie auf das Allplan Symbol und dann auf Kopie
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speichern unter klicken und als Dateityp Assistent (*.nas) wah-
len.

e Assistenten konnen als NDW-Datei oder als Teilbild gespeichert
werden, indem Sie mit der rechten Maustaste in das Assistenten-
fenster klicken und dann die gewiinschte Funktion wdhlen.

Organisieren von Assistenten

Assistenten sind in Gruppen zusammengefasst, die einzelnen Assis-
tenten einer Assistentengruppe werden als Registerkartenin der
Palette Assistenten angezeigt. Sie wdhlen eine Assistentengruppe
aus, indem Sie in der Palette Assistenten obenin das Listenfeld kli-
cken.

Assistentengruppen werden in einer Datei * . nagd gespeichert. Mit
Gruppe hinzufligen kdnnen Sie eine bereits existierende * . nagd
Datei auswahlen und der Palette hinzufiigen (z.B. wenn Sie von ei-
nem Partner oder Kollegen eine bestehende Assistentengruppe
verwenden mochten).

Eine Assistentengruppen-Dateiist eine Textdatei und enthdlt Ver-
weise auf die einzelnen Assistentendateien * . nas, der Pfadist als
relativer Pfad gespeichert.

Im Kontextmend einer Registerkarte konnen Sie Registerkarten
entfernen, umbenennen und ersetzen. Die Anordnung der Register-
karten kann mit Drag&Drop gedndert werden. Im Tooltip einer Re-
gisterkarte werden Pfad und Dateiname der zugeordneten Assis-
tentendatei angezeigt.

Hinweis: Die mit Allplan ausgelieferten Assistenten werden im Ord-
ner \etc\Assistent installiert und sindin der Gruppe Allplan zu-
sammengefasst. Diese Gruppe kann nicht gedndert werden. Wenn
Sie eigene Assistenten erstellen mochten, miissen Sie deshalb zuvor
eine neue Assistentengruppe anlegen. Wenn Sie ein landesspezifi-
sches Projekt offnen, werden die entsprechenden landesspezifi-
schen Assistenten angezeigt, an den Gruppennamen wird das Lan-
deskiirzel angehangt (z.B. Allplan.eng)
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Verwenden der Elemente aus dem
Assistent

Elemente aus dem Assistent konnen auf drei verschiedene Arten
genutzt werden:

e Sieklicken mit der rechten Maustaste auf ein Element und wahlen
dannim Kontextment die gewlinschte Funktion:

- Anerster Stelle steht die Funktion, mit der das Element er-
zeugt wurde. Dabei werden die Parameter und Attribute des
Elementsim Assistenten nicht ibernommen.

2.

- Mit# Ubernahme 6ffnen Sie die Erzeugerfunktion des Ele-
ments undiibernehmen alle Parameter und Attribute aus dem
Assistenten.,

o Sie doppelklicken mit der rechten Maustaste auf ein Element,
dadurch wird die entsprechende Funktion gewdhlt und die Para-
meter des Elements tibernommen.

e Siekopieren Elemente aus dem Assistent auf die Zeichenfldche
(entweder mit Drag&Drop oder mit STRG+C und STRG+V)

Hinweis: Assistenten Uibernehmen den Zeichnungstyp des aktiven
Fensters.
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Eingeben von Polygon-

zUgen und Flachen
Polygonzugeingabe

Die Polygonzugeingabe dient dazu, Polygonzlige und polygonal be-
grenzte Fldchen einzugeben. Sie wird von zahlreichen Allplan Funkti-
onen genutzt, z.B. bei der Eingabe einer Schraffur, einer Fuillfldche
oder eines Raumes.

Sie kdnnen den Polygonzug entweder neu eingeben und dabei die
Zeichenhilfenin der Dialogzeile bzw. im Kontextmenu nutzen oder
bereits bestehende Konturen bzw. Elemente verwenden.

Tipp: Im einfachsten Fall
geben Sie ein Rechteck ein,
indem Sie auf die zwei Dia-
gonalpunkte des Rechtecks
klicken und ESC drticken.
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Grundregeln der Polygonzugeingabe

kennenlernen

Bei Eingabe von zwei Punkten und ESC wird automatisch ein
Rechteck Uber die Diagonale erzeugt.

Polygone, die geschlossen sein miissen (z.B. fur Schraffur), wer-
den automatisch geschlossen, wenn Sie nach dem letzten Punkt
ESCdrlicken oder wenn Sie den ersten Punkt nochmals ankli-
cken.

Wenn Sie ein Element anklicken, konnen Sie entweder einen
Punkt auf diesem Element bestimmen oder das ganze Element
bzw. Teile davon als Kontur benutzen.

In den Eingabeoptionen Polygonzugeingabe kdnnen Sie jeder-
zeit das Verhalten der Polygonzugeingabe beim Polygonisieren
von Elementen festlegen.

Sie kdnnen beliebig zusammengesetzte Flachen erzeugen, indem
Siein den Eingabeoptionen Polygonzugeingabe auf LA Multi kli-

cken und anschlief3end durch LI Plus und IE‘ Minus festlegen, ob
die Flache abgezogen oder addiert werden soll.

Mit €’ Flachensuche in den Eingabeoptionen Polygonzugeinga-
be konnen Sie schnell eine geschlossene Kontur aktivieren. Bei
eingeschalteter =] Inselerkennung werden geschlossene Kon-
tureninnerhalb einer Fldche erkannt und ausgespart.
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Eingabeoptionen Polygonzugeingabe,

Uberblick

Jedes Mal wenn Sie eine Funktion aufrufen, die die Polygonzugeinga-
be benutzt (z.B. Muster, Schraffur, Raum), wird die Symbolleiste Ein-
gabeoptionen eingeblendet. Hier legen Sie von Fall zu Fall fest, wie
sich die Polygonzugeingabe beim Polygonisieren von bestehenden
Elementen und bei der Berlicksichtigung von Architekturlinien ver-
halt.

Eingabeoptionen x

BafaE 2~ 46 CPE Rl x | % «®@

Eingabe von Fldchen

D Einzel

Hier erzeugen Sie einzelne, voneinander unabhdngige Fldachen.

L Multi

Hier erzeugen Sie Fldachen, die sich aus mehreren Polygonen zusam-
mensetzen. Schraffuren, Muster oder Fllfldchen erhalten die gleiche
Gruppen/Segmentnummer, Raume werden gemeinsam abgerech-
net. Dadurch besteht die Moglichkeit, getrennte Rdume zu definieren,
die als ein Raum abgerechnet werden sollen.

Plus, @Minus

Wenn Sie 7 Multi gewdhlt haben, kdnnen Sie fur jedes Polygon mit

Plus und [e] Minus in den Eingabeoptionen einstellen, ob es zur
Fldche addiert oder ob es vonihr abgezogen werden soll.
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Bestehende Elemente polygonisieren

Elemente polygonisieren ein/aus

Ist das Kontrollkastchen deaktiviert, dann werden Elemente beim
Anklicken ignoriert; nur Punkte werden erkannt.

Ist das Kontrollkdstchen aktiviert, dann werden die angeklickten
Elemente polygonisiert. Mit den daneben liegenden Optionen legen
Sie die Art der Polygonisierung fest.

,-F' Ganzes Element polygonisieren

Damit Ubernehmen Sie das angeklickte Element vollstandig. Dabei
gibt der Anfangspunkt die Richtung der Polygonisierung an. Falls der
letzte Polygonpunkt bereits dem Anfangs- oder Endpunkt des Ele-
ments entspricht, entfdllt die Richtungsangabe.

Verwenden Sie diese Option, wenn die zu polygonisierende Kontur
ausschliefdlich aus ganzen Elementen besteht.

A Bereich des Elementes definieren, der polygonisiert wird

Bei dieser Option wird bei jedem angeklickten Element nach dem
Bereich gefragt, der polygonisiert werden soll (von Punkt, bis Punkt).
Verwenden Sie diese Option, wenn die zu polygonisierende Kontur
aus Teilelementen besteht.

o Bezugspunkteingabe

Bei dieser Option wird bei jedem angeklickten Element nach dem
Bezugspunkt gefragt. Damit Ubernehmen Sie einen Punkt auf dem
angeklickten Element mit einem definierten Abstand zum Bezugs-
punkt. Bestimmen Sie durch Anklicken einen neuen Bezugspunkt und
geben Sie anschlief3end den Abstand zum Bezugspunkt an. Verwen-
den Sie diese Option, wenn sich die zu polygonisierende Kontur auf
bestehende Elemente bezieht (z.B. bei Eingabe einer Dachgaube).

& Flachensuche mit Hilfspunkteingabe

Mit % Flschensuche mit Hilfspunkteingabe fassen Sie durch Linien
und Polygone geschlossene Fldchen zu einem Polygon zusammen. Je
nachdem, ob Sie den Hilfspunkt innerhalb oder auf3erhalb einer Kon-
tur absetzen, werden die inneren oder duf3eren Begrenzungslinien
und -polygone aufgefddelt.
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Durch Aktivieren von % Elementfilter konnen Sie festlegen, dass
Architekturlinien bei der Flachenermittlung ignoriert werden.

& Flachensuche

Mit €’ Flschensuche kénnen Sie auf einfache Weise automatisch
Flachenumrandungspolygone finden. Alle durch beliebige Konstruk-
tionselemente geschlossen umrandeten Fldchen werden durch ein-
faches Klicken auf eine beliebige Stelle innerhalb der Fldche fir ein
Umrandungspolygon zusammengestellt; die Elemente der Umran-
dung werden dabei automatisch erkannt und polygonisiert. Die je-
weiligen Grenzelemente konnen dabei gemeinsame Punkte besitzen,
sich an beliebiger Stelle schneiden oder bertihren. Diese Automatik
kann bei der jeweiligen Eingabe aus- und eingeschaltet werden, da
siein bestimmten Situationen stérend sein kdnnte, z.B. wenn ein
Punktinnerhalb der Umrandung platziert werden soll.

Hinweis: Die Option Minimaler Punktabstand aus den - 4 Optionen -

Allgemein wirkt sich auch bei der @’ Flschensuche aus. Damit Kon-
turen mit kleinen Llicken erkannt werden, kdnnen Sie tempordr den
minimalen Punktabstand heraufsetzen.

= Inselerkennung, (= Inverse Inselerkennung
Mit = Inselerkennung werden geschlossene Kontureninnerhalb
einer Fldche erkannt und ausgespart.

Mit (=) Inverse Inselerkennung werden geschlossene Konturen
nicht ausgespart, sondern mit Flachenelementen gefillt; die Randfla-
che bleibt frei.

Diese Funktionen konnen nur zusammen mit G Flachensuche mit
Hilfspunkteingabe und & Flachensuche angewendet werden.
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Kreisteilung / Stichmaf3

N Kreisteilung
Der Polygonisierungswert wird als Kreisteilung interpretiert. Uber

den Wert bei N Kreisteilung legen Sie fest, mit welcher Aufteilung
ein Kurvenelement dargestellt wird. Der Wert 120 bedeutet bei-
spielsweise bei einem Kreis, dass der Vollkreis als Fldche dargestellt
wird, die aus einem fiktiven 120-Eck entsteht. Je grofier die Genauig-
keit sein soll oder je grofder der Radius ist, desto hoher sollte die
Kreisteilung sein. Zuldssige Eingaben liegen zwischen 36 und 360.

(A) Kreisteilung =36; das ergibt einen Winkel = 10°

[ Stichmaf3

Der Polygonisierungswert wird als Stichmaf interpretiert. Uber den
Wert bei i) Stichmaf3 legen Sie das maximale Stichmaf? der Sekan-
te zum Bogen (in mm) fest. Die jeweilige Kurve wird dann so polygo-
nisiert, dass der maximale Abstand des Polygonschenkels zur Kurve
kleiner oder gleich dem eingegebenen Stichmaf3 ist. Das Ergebnis ist
genauer als Uber die Kreisteilung,

(B) Stichmaf (38mm oder kleiner)
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Elementfilter

% Elementfilter

Grundrisslinien von Architekturelementen ignorieren
2D-Fldchenelemente ignorieren (Schraffuren, Muster, Fiillfldchen,
Pixelfldchen, intelligente Verlegungen)

z.B. beider Flachensuche

Wenn Sie % Elementfilter aktivieren, dann werden bei der Fla-

chenermittlung mit der & Flichensuche bzw. mit der Option &
Fldchensuche mit Hilfspunkteingabe die Linien von Architekturele-
menten sowie 2D-Fldchenelemente ignoriert. Verwenden Sie diese
Option, wenn aneinander grenzende Fldachenkonturen, die durch
Elemente wie Kreisbdgen, Splines oder Kurven getrennt sind, z.B. mit
Pflanzflachen oder Flachenelementen wie Schraffuren, Muster usw.
automatisch belegt werden sollen.

Hintergrund: Kurven werden - in Abhdngigkeit der eingestellten
Kreisteilung - polygonisiert.

Wenn eine zweite (dritte ...) Fliche eingegeben wird, kann es bei der
Fldachensuche zu ZeitverzGgerungen und/oder zu fehlerhaften Er-
gebnissen kommen, weil sowohl die zugrunde liegende Kontur der
Flache (2D-Linie) als auch die Begrenzungslinie des Polygons der
ersten Fldache erkannt wird.

Rickgdngig, Hilfe

& Zuriick

Hier machen Sie bei der Polygonzugeingabe eine Eingabe eines
Punktes rlickgdngig.

(2) Hilfe zur Polygonzugeingabe

Hier rufen Sie die Hilfe zu den Eingabeoptionen Polygonzugeingabe
auf.
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-ullen von Flachen mit
-lachenelementen

Schraffur, Muster, Fullfarbe, Pixelflache

und Stilflache

Fldchen kénnen schraffiert oder mit Muster oder einer Fiillfarbe ge-
fullt werden, um verschiedene Materialien zu definieren oder Fldchen
optisch hervorzuheben. Auf3erdem konnen Sie Pixelbilder auf die
Fldachen aufbringen oder Architektur-Fldchenstile flir 2D-Fldchen
verwenden (als Uberbegriff fir die verschiedenen Fiillmdglichkeiten
wird Flachenelement verwendet),

Die mit Allplan mitgelieferte Schraffurbibliothek bietet eine Vielzahl
von Schraffuren und Mustern an, Sie konnen aber auch mit Extras -
Definitionen eigene Schraffuren und Muster definieren oder die mit-
gelieferten modifizieren. Die Umgrenzung von Schraffuren, Mustern
und Fullflachen kann als Hilfskonstruktion angezeigt werden, wenn

Siein [=] Bildschirmdarstellung die entsprechende Option einschal-
ten.

Flachen, die mit einem Flachenelement (z.B. Schraffur, Muster, Full-
flache usw.) geflillt werden sollen, geben Sie mit der Polygonzugein-
gabe ein.
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Zum Erzeugen von geflillten Fldchen stehen folgende Funktionen
zur Verflgung:

Symbol Funktion Verwendung

Schraffur Mit dieser Funktion versehen Sie einen Bereich mit einer Schraffur.
Muster Mit dieser Funktion versehen Sie einen Bereich mit einem Muster.
Fullfldche Mit dieser Funktion versehen Sie einen Bereich mit einer Farbfullung.
Pixelfldche Mit dieser Funktion platzieren Sie Pixelbilder auf Fldchen.
Stilflache Mit dieser Funktion verwenden Sie Architektur-Fldchenstile flr 2D-
Fldchen.
Zum Modifizieren von geflillten Flachen stehen folgende
Funktionen zur Verfligung:
Symbol Funktion Verwendung

5

N

5

Flachenelement, Ar-
Flache, Bereich modifi-
zieren

Flachenelement, Ar-
Element trennen

Flachenelemente, Ar-
Elemente vereinigen

Fldchenelement wan-
deln

Punkte modifizieren

Mit dieser Funktion fligen Sie Bereiche zu Schraffuren, Muster, Fillfldchen,
Pixelflachen oder Architekturbauteilen (Decke, Raum, Nettogeschoss,
Bodenflache, Deckenflache, Dachhaut) hinzu oder Sie entfernen Bereiche.

Mit dieser Funktion teilen Sie Schraffuren, Muster, Fllflachen, Pixelflachen
und Architekturelemente (Wand, Decke, Unterzug, Aufkantung, Raum,
Nettogeschoss, Bodenflache, Deckenfldche oder auch Elemente der Plan-
zeichenverordnung) in 2 Teile. Das ist zum Beispiel dann sehr hilfreich, wenn
Sie fur die Planerstellung den 3D-Grundriss aufteilen mtissen.

Mit dieser Funktion vereinen Sie Teile von Schraffuren, Muster, Flllflachen,
Pixelflichen oder Architekturbauteile (Wand, Decke, Unterzug, Aufkan-
tung, Raum, Nettogeschoss, Bodenfldche, Deckenfldche) zu einem Ele-
ment.

Mit dieser Funktion wandeln Sie ein oder mehrere Fldchenelemente
(Schraffuren, Muster, Fullflachen oder Pixelfldchen) in ein Fldchenelement
des gleichen oder eines anderen Typs. Sie kdnnen die Funktion aber auch
dazu benutzen, um die Eigenschaften eines Fldchenelementes zu dndern.

Mit dieser Funktion dndern Sie die Kontur von geftillten Flachen.
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Schraffuren und Maf3stab

FUr jede einzelne Schraffur konnen Sie festlegen, ob der Abstand der
Schraffurlinien gleichbleibend sein soll oder ob er sich mit dem Be-
zugsmafdstab verdndern soll. Dies ermdglicht eine praxisgerechte
Unterscheidung zwischen Schraffuren, die reale Objekte darstellen,
wie z.B. eine Fliesenstruktur, und Schraffuren, die symbolhaften Cha-
rakter haben, wie z.B. Betonschraffur. Fliesen sollen in unterschiedli-
chen Maf3stdben grof3er oder kleiner dargestellt werden, die sym-
bolhaften Schraffuren jedoch sollen in jedem Maf3stab den gleichen
Abstand haben.

Die Einstellung erfolgt an zwei Stellen

Beim Erzeugen einer schraffierten Fldche in den Eigenschaften
der Schraffur: Hier stellen Sie ein, ob sich der Abstand der Schraf-
furlinien an den Maf3stab anpassen soll oder ob er in allen Maf3std-
ben gleichbleibend sein soll.

Linienabstand

* Gleichbleibend im Plan,
wie in Definition festgelegt

MaBstabsgerechte Anpassung im Plan
BezugsmaBstab aus Definition

In der Definition der Schraffur: Hier stellen Sie den Linienabstand
zwischen den Schraffurlinien ein und (fur die Einstellung Maf3-
stabsgerechte Anpassung im Plan) den Maf3stab, fir den dieser
Linienabstand gelten soll. Diese Einstellung entscheidet auch Uber
das Verhalten von Bauteilschraffuren.

Linienabstand 3.00 3.00
{in mm / Zoll)
Bezugsmalistab fiir maBstabsgerechte 100.00

Anpassung des Linienabstands

Hinweis: Wenn Sie die Definition dndern, dndern sich alle bereits
schraffierten Flachen, die diese Schraffur benutzen.
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Schraffureinstellung "Gleichbleibend im Plan’

Bei der Einstellung Gleichbleibend im Plan bleibt der Abstand der
Schraffurlinien auf dem Planimmer gleich, unabhangig vom Maf3stab.
Bauteile, z.B. Wande, benutzen diese Einstellung, wenn in der Definiti-
onder verwendeten Schraffur flir Bezugsmaf3stab flir maf3stabs-
gerechte Anpassung des Linienabstandes der Wert Teingetragen
ist.

Beider Darstellung der Schraffur unterscheidet sich die Darstellung
im Plan von der Darstellung auf dem Dokument. Relevant ist dabei die
Darstellung auf dem Plan.

Darstellung im Plandokument

Der Abstand der Schraffurlinienist bei 1:50 gleich grof3 wie bei 1:100,
die Anzahl der Schraffurlinien verdoppelt sich. Der Abstand ergibt
sich aus dem Wert, der in der Definition der Schraffur fur den Linien-
abstand eingegeben ist, unabhdngig vom Maf3stab.

AR IA AL

Darstellung im Dokument

Da sich die Anzahl der Schraffurlinien verdoppelt, dndert sich auch die
Darstellung auf dem Dokument, wenn Sie den Bezugsmaf3stab dn-
dern.

V. 2 - %

Malistab: Lange: m Winkel: 0.000 MaBstab: |1 :100 Léinge: m Winkel: 0.000
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Schraffureinstellung ‘Maf3stabsgerechte Anpassungim Plan’

Bei der Einstellung Mafdstabsgerechte Anpassung im Plan dndert
sich auf dem Plan der Abstand der Schraffurlinien mit dem Maf3stab.
Bauteile, z.B. Wdande, benutzen diese Einstellung, wenn in der Definiti-
onder verwendeten Schraffur flir Bezugsmaf3stab flir maf3stabs-
gerechte Anpassung des Linienabstandes ein Wert > 1eingetragen
ist.

Beider Darstellung der Schraffur unterscheidet sich die Darstellung
im Plan von der Darstellung auf dem Dokument. Relevant ist dabei die
Darstellung auf dem Plan.

Darstellung im Plandokument

Der Abstand der Schraffurlinienist bei 1:50 doppelt so grof3 wie bei
1100, die Anzahl der Schraffurlinien bleibt gleich. Der Abstand ergibt
sich aus dem Wert, der in der Definition der Schraffur fur den Linien-
abstand eingegeben ist, sowie dem Bezugsmafdstab, flir den dieser
Linienabstand gilt.

1100

Beispiel: Sie verwenden die Schraffur Tund haben diese so definiert,
dass der Linienabstand 3mm und der Bezugsmaf3stab fur die maf3-
stabsgerechte Anpassung 1100 betragt. Diese Schraffur wird auf
dem Dokument mit der Einstellung Maf3stabsgerechte Anpassung
im Plan erzeugt und auf dem Plan mit dem Maf3stab 1:50 abgesetzt.,
Der Abstand der Schraffurlinien auf dem Plan errechnet sich folgen-
dermafen: Linienabstand (aus Definition) : Bezugsmafstab fiir maf3-
stabsgerechte Anpassung x Maf3stab im Plan d.h. hier in diesem Bei-
spiel: 3mm:1/100 x 1/50 = 6mm. Bei einem Maf3stab von 1100 im
Plan ergibt sich ein Linienabstand von 3mm.
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Darstellung im Dokument

Da die Anzahl der Schraffurlinien gleich bleibt, dndert sich auch die
Darstellung auf dem Dokument nicht, wenn Sie den Bezugsmaf3stab
dndern.

L /] 2 /

MaBstab: Linge: m Winkel: 0.000 MaBstab: |1 :100 Linge: m Winkel: 0.000

Schraffuren von Architekturbauteilen

Architekturbauteile, wie z.B. Wande, kdnnen mit Schraffuren darge-
stellt werden. Wie sich diese Bauteilschraffurenin Abhdngigkeit vom
Maf3stab verhalten, hdngt von einer Einstellung in der Definition der
verwendeten Schraffur ab.

Linienabstand 3.00 300
{in mm / Zoll)
Bezugsmalstab fur maBstabsgerechte 100.00

Anpassung des Linienabstands

o Wenn flir Bezugsmaf3stab flir mafdstabsgerechte Anpassung
des Linienabstandes der Wert 1eingetragen ist, verhalten sich
Bauteilschraffuren wie mit der Option Gleichbleibend im Plan, d.h.
dass der Abstand der Schraffurlinien auf dem Planimmer gleich
bleibt, unabhdngig vom Maf3stab. Dies dirfte in den meisten Fdl-
len die gewlnschte Variante sein. Siehe Schraffureinstellung
Gleichbleibend im Plan” auf Seite 186.

e Wenn flir Bezugsmaf3stab flir mafdstabsgerechte Anpassung
des Linienabstandes ein Wert > Teingetragenist, verhalten sich
die Bauteilschraffuren wie mit der Option Maf3stabsgerechte
Anpassung im Plan, d.h. dass sich der Abstand der Schraffurlinien
auf dem Plan mit dem Maf3stab dndert. Siehe Schraffureinstellung
Mafdstabsgerechte Anpassungim Plan’ auf Seite 187.
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Muster und Maf3stab

Die Grofie eines Musters bzw. eines Musterelements und die Dar-
stellung des Musters bei unterschiedlichen Bezugsmafistdben hdn-
gen von drei Faktoren ab:

e Der Hohe und Breite eines Musterelements. Diese Werte werden
in der Definition des Musters eingestellt (im Meni Extras - Defi-
nitionen - Muster).

e Vonden Skalierungsoptionen Mafdstabsgerechte Anpassung im
Plan bzw. Gleichbleibend im Plan. Diese Optionen werden in den
Parametern des Musters eingestellt (Funktion Muster - Eigen-
schaften).

Skalierung Héhe, Breite

Gleichbleibend im Plan
(Hahe, Breite wie Definition * Faktar)

*) MaBstabsgerechte Anpassung im Plan

e Vonden Werten fiir den Hohen- und Breitenfaktor des Musters.
Diese Werte geben Sie ebenfalls in den Parametern des Musters

ein.
Abmessungen
Héhenfakior 100
Ereitenfaktor 100

Mustereinstellung ‘Gleichbleibend im Plan’

Bei der Einstellung Gleichbleibend im Plan bleibt die Grof3e der Mus-
terelemente auf dem Plan immer gleich, unabhdngig vom Maf3stab, in
dem die Planelemente abgesetzt wurden.

Beider Darstellung des Musters unterscheidet sich die Darstellung im
Plan von der Darstellung auf dem Dokument. Relevant ist dabei die
Darstellung auf dem Plan.
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Darstellung im Plandokument

Die Grofie der Musterelemente ist bei 1:50 gleich grof3 wie bei1:100,
die Anzahl der Musterelemente verdoppelt sich. Die Grofie ergibt sich
aus dem Wert aus der Definition des Musters, sowie dem Breiten-
und Hohenfaktor aus den Parametern des Musters.

Beispiel: Sie verwenden das Muster 3017und mochten im Plan eine
Hohe von 10mm pro Musterelement erhalten. Die Musterhdhe des
Musters 307 aus der Definition betrdgt 100mm. Deshalb miissen Sie
in den Parametern des Musters einen Faktor von 0.10 eingeben
(Musterhohe x Faktor = Hohe eines Musterelements im Plan). Mit
diesen Werten ergibt sichin allen Maf3stdben eine Hohe von 10mm
(100mm x 10).

Darstellung im Dokument

Da sich die Anzahl der Musterelemente verdoppelt, dndert sich auch
die Darstellung auf dem Dokument, wenn Sie den Bezugsmaf3stab
dndern.

Mustereinstellung ‘Mafistabsgerechte Anpassungim Plan’

Bei der Einstellung Maf3stabsgerechte Anpassung im Plan dndert
sich auf dem Plan die Grof3e der Musterelemente mit dem Maf3stab,
in dem die Planelemente abgesetzt wurden. Bauteile, z.B. Wdnde,
verwenden diese Einstellung,

Bei der Darstellung des Musters unterscheidet sich die Darstellungim
Plan von der Darstellung auf dem Dokument. Relevant ist dabei die
Darstellung auf dem Plan.
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Darstellung im Plandokument

Die Grof3e der Musterelemente ist bei 1:50 doppelt so grof3 wie bei
1100, die Anzahl der Musterelemente bleibt gleich. Die Grofie eines
einzelnen Musterelements ergibt sich aus dem Wert aus der Definiti-
on des Musters, dem Breiten- und Hohenfaktor aus den Parametern
des Musters sowie dem Maf3stab, in dem das Planelement abgesetzt
wurde.

1:50

Beispiel: Sie verwenden das Muster 3017und mochten im Plan bei
einem Maf3stab von 1100 eine Hohe von 10mm pro Musterelement
erhalten. Die Musterhohe des Musters 301 aus der Definition betrdgt
100mm. Deshalb mussen Sie in den Parametern des Musters einen
Faktor von 10 eingeben (Hohe eines Musterelements im Plan = Mus-
terhohe aus der Definition x Faktor x Maf3stab im Plan). Bei einem
Maf3stab von 1100 ergibt sich mit diesen Werten eine Hohe von
10mm (100mm x 10 x 1/100), bei einem Maf3stab von 1:50 ergibt sich
eine HGhe von 20mm.

Darstellung im Dokument

Da die Anzahl der Musterelemente gleich bleibt, dndert sich auch die
Darstellung auf dem Dokument nicht, wenn Sie den Bezugsmaf3stab
andern.
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Muster von Architekturbauteilen

Architekturbauteile, wie z.B. Wande, konnen mit Mustern dargestellt
werden. Diese Bauteilschraffuren verhalten sich wie mit der Option
Maf3stabsgerechte Anpassung im Plan. Siehe Mustereinstellung
Mafdstabsgerechte Anpassungim Plan’ auf Seite 190.

Hinweis: Wande werden immer mit einem Musterelement je Schicht
dargestellt, unabhdngig vonihrer Breite und von der Grof3e eines
Musterelements.
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Standardeinstellungenin Dialogfeldern

speichern

Haufig verwendete Texte oder Werte in Dialogfeldern (Pulldowns)
konnen als Standard gespeichert und dann ganz bequem abgerufen
werden. Zum Beispiel kdnnen Sie im Dialogfeld Dicke verschiedene
Wandstdrken oder im Dialogfeld Material verschiedene Materialien
eingeben und speichern.

Dicke ==
19| A |
0.0500
0.1000 Material =
0.1200 _
01250 MZ =r | A%
0.1500 B15
0.1750 B25
0.2000 Dammung
GK

0.2000 HLZ
0.3650

oK Abbrechen ® oK Abbrechen

Mit aF nehmen Sie neue Werte oder Texte in den Standard auf.

Mit A suchen Sie nach Eintrdgen, oder Sie geben Sie einen Wert
oder Text ein, der nicht im Dialogfeld gespeichert wird.

Mit XK entfernen Sie Werte aus dem Standard. Es konnen nur selbst
definierte Werte geloscht werden.
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Parametereinstellungen als Favorit
speichern undladen

Hdufig verwendete Parametereinstellungenin fast allen Paletten und
Dialogfeldern kdnnen als Favoriten (Standards) definiert und in einer
bauteilspezifischen Bibliothek abgelegt werden. Dies ist besonders
sinnvoll fir die Bearbeitung im Team, wo durch die Bereitstellung
dieser Favoriten und Standards sowohl eine raschere Bearbeitung
als auch eine geringere Fehlerquote erzielt werden kann.

Sie konnen z.B. Wdnde, Turen, Fenster aber auch Mafilinien oder
Lichteinstellungen als Favoritendatei speichern, indem Sie links unten
in der Palette oder im Dialogfeld Eigenschaften aufﬁ}AIs Favorit
speichern klicken. Hier als Beispiel das Dialogfeld Eigenschaften
einer Deckendffnung.

Aussparung, Durchbruch in Decke, Platte =3
Typ Vorschau
®) Durchbruch
Aussparung
Grundrissform
Weoena oy
Breite 04000 |'_D"
Linge 0.4000 Breite
Werlegewinkel 0.00
Oberkante = OK Decke Bibliothekselement
Unterkante = UK Decke
Héhe E x
H&henbezug
Bezug OK, UK A 5
| oK Abbrechen

Hinweis: Der aktuell eingestellte Layer wird ebenfalls gespeichert.
Beim Auslesen von gespeicherten Standardparametern wird dann
dieser Layer als aktueller Layer eingestellt.
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Mit EFAIS Favorit speichern speichern Sie komplette Parameter-
einstellungen als Favoritendatei. Favoritendateien erhalten element-
bzw. bauteilspezifische Dateierweiterungen.

Mit & Favorit laden lesen Sie gespeicherte Favoritendateien (Stan-
dards) wieder aus.

Parametereinstellungen als Stil speichern
und zuweisen

Stil und Favorit gleichen einander in vielerlei Hinsicht: In beiden wer-
den Parameter und Einstellungen eines Objektes gespeichert, um sie
spdter wieder zu verwenden.

e Ineinem Favorit sind alle Einstellungen eines Dialogfelds beim
Definieren eines Objekts gespeichert. Beim Einlesen des Favorits
werden genau diese Einstellungen wieder in das Dialogfeld einge-
lesen, und Sie konnen diese beim Erstellen des Objekts (z.B. einer
Wand) verwenden. Nach dem Erstellen hat der Favorit keine Ver-
bindung mehr zum Objekt.

e Auchineinem / Stil sind Eigenschaften eines Objekts (zurzeit
beschrankt auf Wande) gespeichert; dazu zdhlen Parameter, At-
tribute, Formateigenschaften und die Fldchendarstellung, aber
nicht Hohenanbindung und Achse bzw. Ausdehnungsrichtung;
diese beziehen sich auf die Umgebung des Objekts und miissen
jederzeit gedndert werden kdnnen.

e ImUnterschied zum Favorit wird ein Stil mit dem Objekt (der
Wand) gespeichert. Wird ein anderer Stil zugewiesen, andert sich
das Objekt.

Um einen /Stil zu erstellen, definieren Sie die gewiinschten Para-
meter im Dialogfeld Eigenschaften des Objekts (der i Wand). Spei-

chern Sie den Stil mit E’Als Stil speichernim gewtinschten Pfad
(Biiro, Projekt oder Privat). Das Dateiformat fir Wandstile ist
*.wastyle.

Um einem Objekt (z.B. einer Wand) einen Stil zuzuweisen, verwenden
Sie die Palette Eigenschaften, und zwar beim Erstellen oder beim
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Modifizieren. Sie aktivieren ein oder mehrere Objekte, z.B. Wdnde,
und wdhlen in der Palette einen bereits definierten und im Projekt
vorhandenen / Stil aus der Dropdowniliste aus. Neue Objekte wer-
den mit den Einstellungen aus dem Stil erstellt; bei der Modifikation
erhalten alle aktivierten Objekte sofort die Einstellungen des Stils.

Eigenschaften L
Wand (1) -] Y
Gesamtobjekt - von 2
H SchichtMr. Dicke

1 0.2400

0.0000
0.4000 2 0.1500

Gesamtdicke: 0.4000

« Stil

Stil / BetonwandMitDdmmung

Wird der Stilmit ™" aus einem anderen Pfad gewdhlt, dann wird er -
wie z.B. Texturen - ins Projekt repliziert. Mit <aus> aus der
Dropdownliste schalten Sie den Stil aus; Einstellung und Parameter
des Objekts werden dadurch nicht verdndert.

Hinweis: Eine Auswahl von Stilen ist im Lieferumfang von Allplan
enthalten (..\ETC\Stil Standard). Offnen Sie beim Erstellen der Wand
in der Palette Eigenschaften den Pfad Stil Standard und wdhlen Sie
den gewtinschten Stil.

Bei einem Objekt mit Stil kdnnen jederzeit Parameter gedndert wer-
den; gednderte Parameter sind an einem * vor der Stilbezeichnung
erkennbar.

Der Wandaufbau wird in Palette Eigenschaften als Vorschau darge-

stellt; Hohenanbindung und Achse bzw. Ausdehnungsrichtung kon-
nen ohne Einfluss auf Stil gedndert werden. Die Schichtdicke kannin
der Palette Eigenschaften nicht gedndert werden.

/ Stile zahlen wie z.B. Muster, Schraffuren oder Layer zu den Pro-
jektressourcen; sie sind damit Bestandteil der Projektsicherung bzw.
einer aus der Projektsicherung abgeleiteten Projektvorlage.



Grundlagen Rationelles Arbeiten durch Bibliotheken und Standards 197

Verwenden von Symbolen

In einem Symbol konnen Sie mehrere Konstruktionselemente zu
einem einzigen Element verbinden und in einer Datei abspeichern.
Diese kénnen dann beliebig oft in der Zeichnung wiederverwendet
werden. Die Grofie eines Symbols ist praktisch unbegrenzt, Sie kon-
nen auch ein ganzes Dokument als Symbol verwenden.

In der Palette Bibliothek kdnnen Sie Symbole speichern und lesen.

In den mitgelieferten Allplan Bibliotheken sind Symbole enthalten, Sie
konnen aber auch eigene Symbole erstellen.

Das Verwenden von Symbolen bietet folgende Vorteile:

e Siekdnnen sich eine Bibliothek mit hdufig verwendeten Bauteilen
inlhrem Birostandard anlegen. Statt das Bauteil jedes Mal neu zu
erstellen, fugen Sie nur das Symbol aus der Bibliothek ein.

e Symbole werden als Segment abgesetzt; sie konnen deshalb
durch UMSCHALT+Klick bzw. durch Anklicken mit der mittleren
und linken Maustaste als Einheit aktiviert und modifiziert werden.
Sie kBnnen aber auch jedes Einzelelement separat modifizieren.

e Siekdnnen auch auf Symbole der mitgelieferten Bibliotheken
zugreifen.

Symbole passen sich automatisch dem Bezugsmafistab an. Sollten
Symbole mit Texten versehen sein, kdnnen diese auch optional an
den Bezugsmafistab anpassen.

Profile von Bimplus in die Allplan Bibliothek einfligen

Aus dem Nemetschek Profilkatalog in Bimplus fligen Sie Profile als
Symbole in den Bliroordner der Allplan Bibliothek ein.

So fligen Sie Profile von Bimplus in die Allplan Biblio-
thek ein

1 Offnen Sie die Palette Bibliothek (siehe Seite 38) und klicken Sie
unten in der Aktionsleiste auf 2% Nemetschek Profilkatalog.

2 Melden Sie sich bei Bimplus an.

Das Dialogfeld Nemetschek Profilkatalog wird gedffnet.
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3 Wahlen Sieim Bereich Profile die gewiinschte Querschnittsgrup-
pe.

4 Wahlen Sieim Bereich Profilformen die gewtinschte Profilgruppe.
Mdchten Sie nur einzelne Profile der gewdhlten Profilgruppe in
Allplan einfligen, aktivieren Sie diese im Bereich Profilmafie. Ver-
wenden Sie hierzu die STRG- bzw. UMSCHALT-Taste.

Hinweis: Sie kdnnen auch mehrere Profilgruppen in einem Schritt
aktivieren. In diesem Fallkdnnen Sie keine einzelnen Profile aus-
wahlen.

Im Listenfeld Profilauswahl konnen Sie die Anzeige von ldnder-
spezifischen Profilen festlegen.

5 Klicken Sie auf Gewadhlte Profilgruppen hinzufligen bzw. Ge-
wdhlte Profile hinzufligen.

Die gewdhlten Profilgruppen und/oder Profile werden im Bereich
Gewadhlte Profile angezeigt. Durch Aktivieren von Eintrdgen und
anschlief}endem Klick auf Aus den gewahlten Profilen entfer-
nen konnen Sie den Umfang der einzufligenden Profile verandern.

6 Fugen Sie ggf. weitere Profilgruppen und/oder Profile wie zuvor
beschrieben hinzu.

7 Klicken Sie auf Kopieren, um die gewdhlten Profile in den BUi-
roordner der Allplan Bibliothek zu kopieren.

Nach dem Bestdtigen des Hinweises wird das Dialogfeld beendet.
Im Bliroordner der Allplan Bibliothek stehen Ihnen die gewdhlten
Profilein den Unterordnern Nemetschek Profilkatalog --> Pro-
filbibliothek als Symbole in entsprechenden Unterordnern zur
Verfligung. Sie konnen diese wie gewohnt verwalten und abset-
zen.
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Verwenden von Makros

Was sind Makros?

Makros sind intelligente Symbole, deren Darstellung vom gewdhlten
Bezugsmafistab und der gewdhlten Projektion abhdngt. Ein Makro
ist aus mehreren Darstellungsfolien zusammengesetzt. Eine Folie
kann eine 2D-Darstellung eines Elements, eine weitere die 3D-
Darstellung enthalten, eine Folie kann die einfachere Darstellung flr
einen Bezugsmaf3stab von 1/100, eine weitere eine komplexe Dar-
stellung von einem Maf3stab von 1/10 enthalten.

So kann die Zeichnungseinheit Makro ganz einfach, aber auch sehr
komplex strukturiert sein

(A) (B) C)

(A) Darstellung im Maf3stab 1:200
(B) Darstellung im Mafstab 1:100
(C) Darstellung in der Projektion
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Eigenschaften von Makros

Ein Makro wird als einzelne Makrodatei (Dateiendung . nmk) in
einem Ordner der Bibliothek oder in einem beliebigen Ordner ge-
speichert.

Das Verwenden von Makros spart Speicherplatz, da sich nach
dem Absetzen der ersten Makroverlegung alle weiteren Verle-
gungen dieses Makros auf die erste Verlegung beziehen. Das
heif3t, unabhdngig davon, wie oft Sie ein Makro verlegen, bendtigt
es nur den Speicherplatz einer einzigen Verlegung (im Gegensatz
zu Symbolen oder SmartParts).

Wenn Sie mit 7 Makro modifizieren eine Verlegung eines Mak-
ros dndern, dann werden alle Verlegungen dieses Makros im glei-
chen Dokument ebenfalls modifiziert.

Nach dem Absetzen hat ein Makro keinen Bezug mehr zu demiin
der Bibliothek gespeicherten Makro. Das heif3t, wenn Sie z.B. das
in der Bibliothek gespeicherte Makro mit einem anderen Makro
Uberschreiben, bleiben die bereits abgesetzten Makroverlegun-
gen davon unberthrt. Mit I:IEgVerIegte Makros aus Bibliothek
aktualisieren kdnnen Sie die bereits abgesetzten Makroverle-
gungen aktualisieren.

Die Darstellung von Entwurfsvarianten wird stark vereinfacht, da
Siein einem Schritt alle oder einzelne Verlegungen eines Makros
durch andere Makros ersetzen kénnen.

In Verbindung mit den Funktionen aus dem Bereich Attribute
(Actionbar) kdnnen Sie Makros mit Attributen (z.B. Artikelnum-
mer, Preise) versehen undin Reports auswerten.
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Bestandteile eines Makros

Ein Makro besteht aus verschiedenen zwei- und dreidimensionalen
Zeichnungselementen. Aus der genauen Bezeichnung und Zuord-
nung der einzelnen Folien setzt Allplan das Makro je nach Maf3stab
und Darstellungsart neu zusammen. Die exakte Lage der Folien bleibt
auch bei einer Verzerrung gewdhrleistet. Hierflir werden Bezugs-
punkt und sogenannte Referenzpunkte gesetzt.

Beim Modellieren eines Makros werden Teilbereiche eines Zeich-
nungselements optional verzerrbar oder als - in ihrer Ausdehnung -
fix definiert. Als Beispiel wdre ein Fensterstock zu nennen, dessen
Profile konstante Abmessungen besitzen - im Gegensatz zur Glas-
fldche, die inihrer Breite und Hohe variabel sein muss.

(&)

(B)

)

(A) 3D-Darstellung

(B) 2D-Darstellung flr den Maf3stabsbereich 1:1bis 1:.99. Diese Darstellung besteht aus
zweiFolien, da die Profile konstant bleiben sollen, wahrend die Glasflache verzerrt
werden soll.

(C) 2D-Darstellung fiir den Maf3stabsbereich 1:100 bis 1:500
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Allgemeine Vorgehensweise zum Definieren von Makros

Folgende Schritte mussen Sie zur Definition eines Makros
durchfuhren:

Zeichnen Sie alle Elemente, aus denen das Makro bestehen soll.
Soll das Makro aus mehreren deckungsgleichen Folien flir unter-
schiedliche Bezugsmaf3stdbe und/oder Projektionen bestehen,
dannlegen Sie die jeweils zusammengehorenden Elemente un-
tereinander oder nebeneinander auf die Zeichenfldche; das Akti-
vieren der Folien und das Setzen der Bezugspunkte ist dann ein-
facher.

Klicken Sie auf &I Makro (Actionbar - Rolle Architektur - Aufga-
be Benutzerobjekte - Aufgabenbereich Makros), und legen Sie
den Ordner fest, in dem das Makro gespeichert werden soll.

Oder

Offnen Sie die Palette Bibliothek, navigieren Sie zu dem Ordner, in
dem das neue Makro gespeichert werden soll, zeigen Sie auffE'
Element einfligen, und klicken Sie auf Py Neues Makro.

Legen Sie den Makronamen fest.
Legen Sie die Allgemeinen Makroeigenschaften fest.

Klicken Sie auf Neue Folie definieren, und aktivieren Sie die Ele-
mente, die auf die erste Makrofolie gelegt werden sollen. Geben

Sie den Bezugspunkt ein, und legen Sie die Parameter der ersten
Folie fest.

----------------

(A) Folie1
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e Definieren Sie die weiteren Folien.
Jeder Bereich, der einer eigenen Verzerrungsdefinition unterliegt,
bekommt eine eigene Folie.

(B) Folie 2
(C) Folie 3

e Definieren Sie die Attribute der Makrodefinition (Min-Max-Box)
des Makros.

e Ubernehmen Sie lhre Angaben mit OK, und speichern Sie das
Makro.

In der Palette Bibliothek wdhlen Sie Makros aus und fligen diese auf
der Zeichenfldche ein.

Verwenden von SmartParts

Was sind SmartParts?

Ein SmartPartist ein parametrisches Allplan CAD-Objekt mit einer
eigenen, vom CAD-System unabhdngigen Verhaltenslogik.

Durch die einfache, parametrische Beschreibung entstehen aus
komplexen Basisgeometrien neue, eigenstdndige und intelligente
Objekte. Sie sind detailliert ausgearbeitet und beziehen sich auf alle
standardmanig zur Verfligung stehenden Allplan Ressourcen (Strich,
Stift, Farbe, Layer etc.). Alle allgemeinen Modellierungsmaoglichkeiten
wie Vereinigung oder Differenz und Durchschnitt stehen dem An-
wender zur Verfugung, wenn diese vorher im Objekt definiert wor-
den sind. Je nachdem, welche Scripting-Methode angewendet wird,
beinhalten die Objekte 2D- und 3D-Informationen.
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Die SmartPart Objekte und Funktionen sind in den Funktionsumfang
von Allplanin die Rollen Architektur, Ingenieurbau, Konstruktion und
Brlickenbau, Aufgabe Benutzerobjekte integriert. Dort finden Sie
2.B. die Funktion 22 SmartPart einfigen zum Offnen der SmartPart
Dateiauswahl. Die dazugehdrigen Modifikationsmoglichkeiten finden
Sie auch im Kontextmenu der SmartParts.

Rohbau  Ausbau Freies Modellie  Beschriften Konstruieren Benutzerobjekte
E A EH L8 R T

Makros SmartParts Allg Objekie | Reports, Legends

SmartParts verwenden

SmartParts sind intelligente Objekte, weil sie ihre Form und Parame-
ter-Werte - die Objekteigenschaften - selbst kennen. Die Para-
metrik wird tber ein direkt am Objekt angehdngtes Script gesteuert.

Sie bearbeiten die SmartParts entweder liber Griffe (grafische Modi-
fikation) oder tiber einen Dialog (alphanumerische Modifikation). Bei-
de Funktionen kdnnen separat tiber das SmartPart Kontextment
aufgerufen werden. Es besteht aber auch die Mdglichkeit, Griffe und
Dialog gleichzeitig zu nutzen. Dabei wird jede Anderung am Objekt in
Echtzeit dargestellt und kann selbstverstdndlich gespeichert wer-
den.

SmartParts aufrufen und absetzen

Sie kbnnen SmartParts auf eine der folgenden Arten dffnen:

o Offnen Sie die Bibliothek SmartParts in der Palette Bibliothek.
Wdhlen Sie eines der Allplan SmartParts aus, und setzen Sie es
auf der Zeichenflache ab.
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Bibliothek L.}

Eigen... HAsslst... || Eibliat... .||'Onje... | \'Enenen] |'\ssue | | Conn... | | Layer]

- <i 1ek P Standard P Architektur b Fenster P 1fligelig &

v 1z

Vorschau

Abmessungen  1.0000 x 1.1150 x 1.2300

SchriftgriBe

1 fligelig

g g g

1fig Holz 0 1flg Holz Aufs Roll. & 1fig Holz Oberllchl

@Qﬂ

e Klicken Sie auf £ SmartPart einfligen, wdhlen Sie eine beste-

hende SmartPart Dateiim SMT Format aus, und setzen Sie das

SmartPart auf der Zeichenflache ab.

Laden Sie ein SmartPart aus dem Bereich Content von Allplan

Connect (https://connect.allplan.com) herunter, speichern Sie es,

und setzen Sie es per Drag&Drop auf der Zeichenfldche ab.

SmartParts selbst erstellen

Liegt ein gewiinschtes Objekt noch nicht als SmartPart vor, kdnnen
Sie Uber das Allplan SmartPart Script selbst ein Objekt 'scripten’. Mit
der schnell erlernbaren Allplan Script-Sprache ist es moglich, ganze
Bauteil-Sonderanfertigungen flir den Aufbau eines Burostandards


https://connect.allplan.com/
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zu erzeugen. Das Einfligen bestehender Objekte als Ressourcen ist
eine weitere Moglichkeit. SmartPart Script erschlief3t auch neue
Anwendungsmdaglichkeiten, z.B. fir architektonische Objekte wie
Dachelemente, fur Baustelleneinrichtungen wie Container, Krane
oder Ingenieurbauwerke wie Stiitzmauern, Briickenpfeiler, Kldrbe-
cken oder Windenergieanlagen.

Die Funktionen zum Erstellen von SmartParts wie z.B. den Smart-
Part-Editor, der zum Scripten von eigenen SmartParts dient, sind im
Menu Extras - Anpassen ...in der Kategorie Weitere Funktionen mit
Symbol zur finden.

SmartPart erzeugen 6ffnet das Dialogfeld SmartPart-Editor. Es
dient zum Scripten von SmartParts. In den einzelnen Registerkarten
definieren Sie die Bestandteile, aus denen ein SmartPart (Content
Objekt) besteht.

In der Allplan Hilfe unter Programmierschnittstellen finden Sie wei-
tere Informationen zur SmartParts Script Language
(https://help.allplan.com/Allplan/2019-
0/0000/SmartPartsScriptReference/index.htm#73528.htm).

SmartParts-Editor

bBEW

Parameter ||Master-Script| |Parameter-Script | | Dialog-Seript | | 2D-Seript | | 30-Seript | | Ressourcen

i

a

[r = T A

5]

= d
Name
fund_h
kon_h
kon_|
kon_ok
kon_v
In_type_h
REF_X
REF_Y
REF_Z
st h
st t

Name | Stiitze mit Konsole Typ | Obiekt =

Gruppe - Gruppen Alle Attribute @ O Vorschau Objekt Ifa
Feld Typ Beschreibung Wert Attribut X s Y
L&nge 1 - Fundamenthshe 0.700 kein +
Lange 4 - Konsolendicke 0.600 kein +
Lange 3 - Konsolenlénge 0.600 kein +
Lange 6 - Konsolenhahe 5,700 kein +
Lange 5 - Voutenhdhe 0.900 kein +
Strich Linientyp der Konsole 9 kein +
Lange 2 - Breite 1.600 kein +
Lénge 1-Tiefe 1.700 kein +
L&nge 2 - Hehe 8.000 kein +
Lange 3 - Stiitzenbreite 0,500  kein + e vt e
Lange 4 - Stiltzentiefe 0.400 kein + #ﬂ @ D"
P m

Registerkarte Parameter zur Definition der Parameter und Variablen
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SmartPart Technologie zum Modellieren von Objekten

In der Rolle Architektur in der Aufgabe Rohbau finden Sie Funktio-
nen, die auf der SmartPart Technologie basieren und zum Modellieren
von Objekten genutzt werden:

o Mit :EH Fenster-SmartPart konnen Sie SmartParts flir Fenster-
offnungen und Fensterbdnke erstellen.

o Mit H Tur-, Tor-SmartPart konnen Sie SmartParts flr Turoff-
nungen und Tore erstellen.

o Mit j]: Sonnenschutz-SmartPart konnen Sie SmartParts fur
Sonnenschutzelemente (Roll-, Schiebe-, Klappladen und Jalou-
sien) erstellen.

o MitE@ Lichtkuppel-SmartPart kdnnen Sie SmartParts fir Licht-
kuppeln erstellen.

o Mit = Dachflachenfenster-SmartPart konnen Sie SmartParts
fur rechteckige Dachfldchenfenster erstellen.

In Paletten legen Sie die Parameter fur das jeweilige SmartPart fest.
Die Parametrik wird Uiber ein direkt am Objekt angehdngtes Script
gesteuert.

Das modellierte SmartPart I5sst sich in bereits vorhandene Offnun-
gen einsetzen. Es passt sich der Offnungsform an.

Das Modellieren wird in Echtzeit dargestellt. Das fertige SmartPart
kann als smv-Datei mit Hilfe der Funktion EFAIS Favorit speichern
abgelegt werden. Sie haben auch die Moglichkeit, das SmartPartin
einem Ordner der Palette Bibliothek zu speichern.
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Verwenden von PythonParts

Was sind PythonParts?

PythonParts sind parametrische Objekte auf Basis der Skriptsprache
Python.

Uber die von Allplan bereitgestellte Programmierschnittstelle Python
APIkdnnen Sie mit Python-Skripten auf Allplan Funktionalitdten

Im Internet finden Sie wei-
tere Informationen zur Py-

thon Programmierschnitt- zugreifen und so neue Funktionen und Objekte zu Allplan hinzuftigen,
stelle wenn gewnscht einschliefilich Bewehrung. Die so erstellten Py-
(https://pythonparts.allplan thonParts verfligen Uber eine eigene Nutzeroberfldche mit Eigen-
.com/). schaftenpaletten, Griffen und individuellen Arbeitsabldufen.

Mit wenigen Klicks passen Sie lhre PythonParts an die jeweilige Situ-
ation an. Neben der Erstellung von parametrischen Objekten und
Skripten lassen sich auch wiederkehrende Arbeitsschritte automati-
sieren, so dass wiederholte Eingaben entfallen. Auf diese Weise er-
hoht sich die Produktivitdt, Planungsfehler werden vermieden und
die BIM-Arbeitsweise unterstitzt.

PythonPart absetzen

So setzen Sie ein PythonPart ab

1 Offnen Sie die Palette Bibliothek (siehe Seite 38).
Wenn nur PythonParts angeboten werden sollen, klicken Sie auf
Filter und blenden Symbole, Makros und SmartParts aus.

2 Doppelklicken Sie auf das Vorschaubild, oder ziehen Sie das Sym-
bol per Drag&Drop auf die Zeichenfldche.

3 Klicken Siein die Zeichenfldche und setzen Sie das PythonPart ab.

Sie konnen die Eigenschaften des PythonParts entweder in der
Palette oder mit den Griffen verdndern.

Sofern die Formateigenschaften nicht im PythonPart selbst de-
finiert sind, werden die Einstellungen aus der Palette Eigenschaf-
ten verwendet.

4 Drlicken Sie ESC, um das Absetzen des PythonParts zu beenden.
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Hinweis: Haben Sie mehrere identische PythonParts auf lhrem akti-
ven oder/und aktiv im Hintergrund liegenden Teilbildern abgesetzt
und modifizieren die Eigenschaften eines dieser PythonParts, wer-
den Sie gefragt, ob Sie die gleichen PythonParts ebenfalls aktualisie-
ren mochten. Damit konnen Sie die gednderten Eigenschaften auf
alle diese PythonParts Ubertragen.

Was ist Allplan Visual Scripting?

Allplan Visual Scripting ist eine Anwendung innerhalb von Allplan, mit
der Sie parametrische Formen und Objekte generieren und kom-
plette Workflows automatisieren kdnnen. Diese Anwendung wird

mit ”EmAIIpIan Visual Scripting (Aufgabe Benutzerobjekte - Aufga-
benbereich Visual Scripting) gestartet,

Sie mussen kein Programmierer sein, um mit Allplan Visual Scripting
zu arbeiten. Vorgefertigte Codebldcke (sog. Nodes) werden visuell
miteinander verbunden und ergeben so ein Skript. Durch das Aus-
fuhren des Skripts werdenin Allplan wiederverwendbare Objekte
erzeugt oder ein Workflow ausgefihrt.

Allplan Visual Scripting startet in einem eigenstandigen Anwen-
dungsfenster, das Sie nach Ihren BedUrfnissen skalieren oder ver-
schieben kénnen. Das Fenster ldsst sich auch auf einen anderen Mo-
nitor verschieben, so haben Sie noch mehr Platz. Allplan bleibt wdah-
renddessenim Hintergrund getffnet.

Das Anwendungsfenster enthdlt eine Mentileiste, eine Funktionsleis-
te, eine Bibliothek mit vordefinierten Nodes, den Arbeitsbereich, auf
dem Sie Skripte erstellen konnen und die Palette Palettendesigner,
in der Sie das Aussehen der Allplan-Palette Eigenschaften lhres
geskripteten Objektes beeinflussen konnen. Weitere einflihrende
Informationen erhalten Sie, indem Sie nach dem Starten von Allplan
Visual Scripting in der MenUleiste des Anwendungsfensters auf Hilfe
und dann auf Getting started klicken. Detaillierte und weiterfiihrende
Erlduterungen zum Thema Visual Scripting auch anhand eines kleinen
Beispiels gezeigt, finden Sie ebenfalls im Menu Hilfe unter Visual
Scripting - Hilfe.
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Pfade

Beim Speichern und Auslesen von Favoriten bzw. Standardbauteilen
werden Sie in einem Dialogfeld aufgefordert, einen Pfad zur jeweili-
gen Datei anzugeben. Auch bei Bibliothekselementen wie Symbolen
oder Makros navigieren Sie vor dem Speichern oder Auslesen erst
zum entsprechenden Ordner in der Palette Bibliothek.

Die Trennung in Bliro sowie Privat und Projekt ist vor allemin einer
Netzwerkumgebung wichtig, Sie kdnnen sich damit aber auch bei
einer Einzelplatzinstallation eine gewisse Struktur ihrer Daten auf-
bauen.

Bibliothek L]

Bibliothek Pl

[ Standard

Biiro

BRE

Projekt

| Privat

| Extern

Y

& Nemetschek Profilkata log
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Pfad Bedeutung
Standard Hier liegen Dateien, die zusammen mit Allplan ausgeliefert

werden. In diesem Pfad kdnnen keine Daten bearbeitet
und gespeichert werden.

Buro Hier liegen Dateien, die fUr alle Benutzer im Netzwerk
zugdnglich und einheitlich sind. Durch das Verwenden des
Burostandards stellen Sie ein einheitliches Aussehen lhrer
Plane sicher. Der Birostandard kann nur vom Systemad-
ministrator modifiziert werden.

Projekt Hier liegen Dateien, die nur in einem bestimmten Projekt
zur Verfligung stehen.
Privat Hier liegen Dateien, die nur fur einen bestimmten Benutzer

zur Verfligung stehen.

Externer Pfad Hier liegen Dateien, die flir den Datenaustausch oder zur
Datensicherung vorgesehen sind.

Hinweis: Mit Speicherorte in den Optionen Arbeitsumgebung,
Speichern konnen Sie fur unterschiedliche Allplan Dateitypen den
Ordner wdhlen, in denen sie standardmaf3ig gespeichert werden
sollen. Die so gewdhlten Ordner werden standardmadf3ig im Spei-
chern-Dialog des jeweiligen Dateityps angeboten, kdnnen aber je-
derzeit gedndert werden.

Content nutzen und importieren

Allplan 2022 bietet ein Angebot flir Architekten und Ingenieure, in
dem viel Vorarbeit bereits erledigt ist. Um Pldne und Animationen
ansprechend aufzubereiten, kdnnen Sie auf den so genannten Lay-
out Content zugreifen. Das Angebot ist vielfdltig und reicht von
Symbolen und Symbolkatalogen aller Art, Texturen und Makros bis
hin zu SmartParts und vielem mehr.

Damit sich die Suche besonders schnell und effizient gestaltet, ste-
hen alle Inhalte im Internet und in unterschiedlichem Umfang bereit:
Vom Basis-Angebot bis hin zum exklusiven Serviceplus-Content. In
mehreren Sprachen konnen Architekten und Ingenieure online nach
vordefinierten bauspezifischen Daten und Informationen fUr anspre-
chende Visualisierungen suchen, diese einfach herunterladen und
installieren.
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In der Palette Connect oder mit 9 Connect (online Bibliothek) in
der Palette Bibliothek kdnnen Sie sich direkt bei Allplan Connect
(https://connect.allplan.com) anmelden und das umfangreiche Con-
tent Angebot nutzen. Der Content kann entweder heruntergeladen
undinstalliert werden, oder Sie ziehen einzelne Elemente einfach per
Drag&Drop auf die Zeichenflache.

[cannect * X
|' Elgensmaften| |'Assutenten'\ |'Bmlmtneb:'\ | Objekte | | Ebenen | |'Issue Manager" Connect || Layer |
| Content | Chat (S+) | E]]
A Pe
Interieur Exterieur
Personen Texturen und Oberflachen
—
} ’
Symbole und Pikiogramme Details und Normen
TG)*  VIELEKOSTENFREIEWEBINARE
[ i E DR ABRURBAR. T

Einspielanleitungen

Beim jeweiligen Download in Allplan Connect

(https://connect.allplan.com) und in der Hilfe finden Sie kurze Be-
schreibungen zum Import der wichtigsten Daten, die in Content an-

geboten werden.
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Verwena

en von OLE-

Objekter

Verwenden vo

Mit

n OLE-Objekten

dem OLE-Verfahren zum Verknupfen und Einbetten von Objek-

ten kdnnen Sie Informationen zwischen einzelnen Anwendungen
austauschen. Hierbei werden Daten aus einem Quelldokument (z.B.
Microsoft® Word) mit einem Allplan Dokument verkniipft bzw. in
dieses eingebettet. Wenn die eingebetteten Daten markiert werden,
wird wieder die Quellanwendung getffnet, damit die Daten in ge-

WO

hnter Umgebung mit den notwendigen Funktionen bearbeitet

werden konnen

Folgende Objekttypen kdnnen beispielsweise (je nach installierten
Anwendungen) in Allplan eingebettet werden:

Excel Dateien (.x1ls, xlsx)
Word Dateien (.doc, .docx)

RTF Dateien (. rtf)

PowerPoint Dateien (. ppt, pptx)

Pixelbilder (z.B. .bmp, .Jjpg)

Das verknupfte Programm muss ein sogenanntes OLE-
Serverprogramm sein (wie z.B. viele Microsoft Office Programme).
Ohne diese Fahigkeit kann das verknupfte Programm kein OLE-

Obj

ekt zur Verfugung stellen.



214

VerknUpfen und Einbetten von OLE-Objekten Allplan 2022

Verknupfen und Einbetten von OLE-

Objekten

Es gibt zwei verschiedene Verfahren, wie Sie OLE-Objekte in Allplan
einfligen koénnen. Der Unterschied liegt darin, wie die Objekte in All-
plan gespeichert werden:

Verknupfen von Objekten

Bei verknlpften Objekten existiert eine Verbindung vom Allplan Do-
kument zum verknupften Objekt. Wenn das verkntipfte Objekt ge-
dndert wurde, kann die VerknUpfung in Allplan manuell aktualisiert
werden. Durch Doppelklick auf das verknipfte Objekt in Allplan wird
es inder Ursprungsanwendung getffnet und kann dort bearbeitet
werden. Bei verknlipften Objekten muss der Pfad zum Quelldoku-
ment und zur damit verknupften Anwendung bestehen bleiben.
Wenn Sie eines der beiden Elemente umbenennen, muss die Ver-
knlpfung neu erstellt werden.

Einbetten von Objekten

Bei eingebetteten Objekten wird eine Kopie des Quelldokuments im
Allplan Dokument abgelegt. Diese Kopie hat nach dem Einfligen keine
Verbindung mehr zum Quelldokument, Anderungen die Sie am Quell-
dokument durchfuihren, konnen deshalb im Allplan Dokument nicht
aktualisiert werden. Eingebettete Objekte kdnnen entweder inner-
halb von Allplan oder in der Ursprungsanwendung bearbeitet werden,
diese Anderung hat aber keinen Einfluss auf das Quelldokument.
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Transparenz von OLE-Objekten

Der Hintergrund von OLE-Objekten kann transparent oder nicht
transparent sein, die Standardeinstellung ist transparent. Transpa-
renter Hintergrund bedeutet, dass statt des Hintergrundes des OLE-
Objekts die Allplan Hintergrundfarbe angezeigt wird.

Sie sollten deshalb z.B. die Transparenz ausschalten, wenn Sie in All-
plan einen schwarzen Zeichenhintergrund verwenden und z.B. ein
Worddokument mit schwarzer Schrift als OLE-Objekt eingebunden
haben.

Bearbeiten von OLE-Objekten

Zum Bearbeiten von OLE-Objekten doppelklicken Sie auf das Objekt,
es wird dann die Ursprungsanwendung gedffnet, in der Sie das Ob-
jekt wie gewohnt bearbeiten kdnnen. Verkntipfte Objekte kdnnen
Sie auch direkt in der Ursprungsanwendung 6ffnen und bearbeiten
und anschlief3end in Allplan aktualisieren.

VerknUpfte Objekte in Allplan werden durch Doppelklick in der Ur-
sprungsanwendung getffnet und kdnnen dort bearbeitet werden.

Eingebettete Objekte konnen entweder innerhalb von Allplan oder in
der Ursprungsanwendung bearbeitet werden, diese Anderung hat
aber keinen Einfluss auf das Quelldokument.

Sie kdnnen OLE-Objekte mit Allplan Funktionen wie z.B. Kopieren,
Verschieben bearbeiten. Um die Grofie von OLE-Objekten zu veran-

dern, konnen Sie EVerzerren verwenden.
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Einschrankungen fur OLE-Objektein

Allplan

Bei der Verwendung von OLE-Objekten in Allplan gibt es in der
derzeitigen Version folgende Einschrankungen:

Die Grof3e des OLE-Objekts konnen Sie nur mit EVerzerren
verdndern.

VerknUpfte OLE-Objekte konnen nur manuell aktualisiert wer-
den, nicht automatisch.

OLE-Objekte werden nur mit Windowstreibern gedruckt, nicht
mit Allplan Vektortreibern.
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Verwenden von XRefs

Verwenden von XRefs

Sie kdnnen ein Dokument (Teilbild oder NDW-Datei) als XRef auf
einem Dokument ein- oder mehrmals einfligen. Der Vorteil liegt bei
sich oft wiederholenden Elementen, wie z.B. die M&blierung von Ho-
telzimmern. Die Einrichtung wird auf einem anderen Dokument er-
stellt und dann als XRef beliebig oft eingeftigt. Bei Anderungen wer-
den diese nur einmal an den Ursprungsdaten vorgenommen und
dabeidynamischin allen verknUpften XRefs beriicksichtigt. XRefs
konnenin einer beliebigen Skalierung und einem beliebigen Drehwin-
kel eingefligt werden. Es kdnnen nur Dokumente als XRef eingefligt
werden, auf denen bereits etwas gezeichnet ist, leere Dokumente
konnen nicht als XRef eingefligt werden.

XRefs kdnnen als normales XRef oder als erweitertes XRef abge-
setzt werden. Weitere Informationen erhalten Sie bei Vergleich von
normalen und erweiterten XRefs in der Allplan Hilfe.

Ein XRef wird immer in der Grofie der im Dokument enthaltenen Ele-
mente abgesetzt. Wenn sich nachtrdglich die Ausdehnung andert,
kdnnen Sie mit Alle XRef aktualisieren im Kontextmenu die Ausdeh-
nungen anpassen. XRefs kénnen geclippt werden, allerdings nur
durch nachtrdgliches Modifizieren und nicht beim Absetzen des
XRefs.

In=1Bildschirmdarstellung kdnnen Sie die Darstellung von XRefs
und XRef Rahmen aus- und einschalten. Unabhdngig davon wird bei

der @’ Flschensuche der XRef-Rahmen immer berticksichtigt. Wenn
Sie dies vermeiden mdchten, setzen Sie das XRef auf einem separa-
ten Layer ab und schalten diesen unsichtbar. Bei erweiterten XRefs
werden die enthaltenen Elemente trotzdem berticksichtigt.

Ein XRef wirdimmer auf dem aktuellen Layer eingefligt. Die einzel-
nen Elemente, die in einem XRef enthalten sind, behalten aber ihren
Layer. Wenn Sie den Status eines Layers dndern, missen Sie einen
Bildaufbau durchflihren, damit sich die Anderung auch auf die Ele-
mente innerhalb des XRef auswirkt.
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Geschachtelte XRefs (d.h. ein Dokument, auf dem bereits ein XRef
enthaltenist, als XRef einzungen), sind nicht moglich. Wenn ein als
XRef eingefligtes Dokument nicht mehr vorhanden ist, bleiben der
Rahmen und der Verweis erhalten, im Rahmen wird der Dateiname
des referenzierten Dokuments angezeigt.

Bearbeiten von XRefs

XRefs konnen mit den Allplan Funktionen Loschen, Kopieren und

Einfligen, Verschieben und Drehen bearbeitet werden. Mit @ For-
mateigenschaften modifizieren kénnen Sie die Formateigenschaf-
ten des XRef (z.B. den Layer) andern. Andere Allplan Funktionen las-
sen sich auf XRefs nicht anwenden.

Der Maf3stab und der Winkel, in dem das XRef eingefligt ist, kann
nachtrdglich modifiziert werden. Auch der Clipbereich kann nach-

traglich noch gedndert werden. Mit E] konnen Sie das Dokument
austauschen. Der Austausch erfolgt so, dass die Mittelpunkte der
beiden Min-Max-Boxen identisch sind.

XRef konnen nur als Einheit modifiziert werden, ein Modifizieren von
einzelnen Elementen des XRef ist nicht mdglich. Mit XRef-Teilbild
bearbeitenim Kontextmeni eines XRef kdnnen Sie direkt das Teil-
bild 6ffnen, das als XRef eingefligt wurde.

‘i Beachten Sie, dass die Funktion im Kontextmen nur dann ange-

zeigt wird, wenn Siein den (& Einstellungen des Dialogfeldes Pro-
jektbezogen offnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruk-
tur die Option Zeichnungsstruktur anzeigen aktiviert haben. Wech-
seln Sie nach dem Ausflihren der Funktion zur weiteren Bearbeitung
ggf.in die Zeichnungsstruktur.

Wenn Sie die Darstellungsreihenfolge von XRefs dndern, bezieht sich
diese Anderung immer auf den gesamten Inhalt der XRef Datel.
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Vergleich von normalen und erweiterten

XRefs

In der folgenden Tabelle sehen Sie eine Gegentiberstellung von er-
weiterten XRefs und normalen XRefs.

Feature Erweitert Normal
Bericksichtigung bei Fldchensuche X -
Punktfang eingeschrankt (nur Endpunkte) - X
Animation, Verdecktberechnung und per- X -

spektivische Darstellung

Berucksichtigung bei Auswertung in Listen X -
(nicht fiir Ingenieurbauelemente!)

Anpassung von Maf3zahlen und Textgrofien  x -
bei Skalierung

Clipping des XRef - X
Darstellung von Zoomfenstern - X
Schriftrichtungsuntersuchung X -
Standardebenen aus Quelle/Ziel X -

Hinweis: Beim Einfligen von erweiterten XRefs erhoht sich der Spei-
cherverbrauch um die Datenmenge des im XRef enthaltenen Doku-
ments, da die Daten ebenfalls im Arbeitsspeicher gehalten werden
mussen. Bei normalen XRefs erhoht sich die Datenmenge nicht.
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Einschrankungen beider Verwendung
von normalen XRefs

Bei der Verwendung von normalen XRefs in Allplan bestehen
folgende Einschrdnkungen:

Punktfang: Nur Endpunkte werden gefangen.

Reports, Legenden: Elemente werden nicht durch Reports und
Legenden ausgewertet.

Animation: Elemente werden nicht animiert.

Wechselwirkung: Es besteht keine Wechselwirkung von Archi-
tekturelementeninnerhalb eines XRef zu Architekturelementen
im Dokument (z.B. Verschneidung Wand zu Wand).

Verdecktberechnung: Normale XRefs werden bei einer Ver-
decktberechnung nicht dargestellt.

Schriftrichtungsuntersuchung: Die Schriftrichtungsuntersu-
chung (Optionen - Text) wird nicht berticksichtigt.

Hinweis: Bei der Verwendung von erweiterten XRefs bestehen diese
Einschrdnkungen nicht. Weitere Informationen erhalten Sie bei Ver-
gleich von normalen und erweiterten XRefs in der Allplan Hilfe.
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Strukturieren und
Verwalten von Daten

Uberblick zum Strukturieren und
Verwalten von Daten

Allplan ermdglicht sowohl eine projektorientierte als auch eine do-
kumentenorientierte Datenverwaltung. Welche Moglichkeiten Ihnen
tatsdchlich zur Verfligung stehen, hdngt von lhrer Lizenz ab.

In der folgenden Tabelle erhalten Sie eine Ubersicht, wann Sie wel-
ches Verfahren verwenden sollten.

Projektbezogen offnen NDW-Datei 6ffnen/speichern

Normales Arbeiten mit der e Projektiibergreifendes Offnen von

Allplan-Projektstruktur Allplan-Dokumenten
e Direktes Offnen von Allplan-

Dokumenten von CD-ROM oder
Memory-Stick

e Kleine Konstruktionen auf3erhalb
normaler Projekte

e Einfaches Versenden eines Teilbildes
per E-Mail

Gegenltberstellung Projektorientiertes Arbeiten - Dokument-
orientiertes Arbeiten

In der folgenden Tabelle sehen Sie eine Gegenliberstellung der Funk-
tionen zum Dateihandling beim projektorientierten Arbeiten mit Teil-
bildern und NDW-Dateien und beim dokumentorientierten Arbeiten
mit NDW-Dateien und NPL-Dateien.

Hinweis: Unabhdngig davon, ob Sie projektorientiert oder dokumen-
tenorientiert arbeiten, sollten Sieimmer pro Geschoss ein Dokument
(Teilbild bzw. NDW-Datei) verwenden.
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Funktion Projektorientiert Dokumentorientiert

Neues Dokument/Teibild [ projektbezogen éffnen L3 Neu

anlegen

Bestehendes Doku- Projektbezogen 6ffnen = 6ffnen

ment/ Teilbild 6ffnen

Gesamtes Doku-
ment/ Teilbild kopieren

Daten hinterlegen

Dokumentubergreifend kopieren, ver- @ Speichernunter
schieben

Projektbezogen 6ffnen NDW-XRef
- Hintergrundteilbild wahlen

Oder
XRef einfiigen

Sie arbeiten mit der projektorientierten Version

Beim projektorientierten Arbeiten verwenden Sie Teilbilder, die in-
nerhalb von Projekten strukturiert werden. Das Hinterlegen von
Daten erfolgt entweder Uber Hintergrund-Teilbilder oder Uiber XRefs.

Sie arbeiten mit der dokumentenorientierten Version

Beim dokumentenorientierten Arbeitenin Allplan arbeiten Sie mit
einzelnen NDW-Dateien. Das Hinterlegen von Daten erfolgt Uber
NDW-XRefs.
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Uberblick zu Projekten,
Bauwerksstruktur, Teilbildern und Planen

Beim projektorientierten Arbeiten in Allplan wird fur jedes Bauvorha-
ben ein Projekt als organisatorische Einheit angelegt. Datentechnisch
ist ein Projekt ein Ordner, bildlich gesprochen eine Schublade, in der
sich die Teilbilder befinden. Fur jeden Benutzer steht ein Privatpro-
jekt zum Uben und Ausprobieren zur Verfiigung, das keinen Namen
hat.

Um lhre Dateninnerhalb des Projektes zu organisieren, nutzen Sie die
Bauwerksstruktur. Damit gliedern Sie ein Bauwerk logisch in mehre-
re Hierarchiestufen und legen so die Grundlage fur ein Building Infor-
mation Model (BIM). Teilbilder werden jeweils einer Strukturstufe
zugeordnet. Jeder Strukturstufe konnen Standardebenen zugewie-
sen werden, um die Hohe der enthaltenen Bauteile zu bestimmen.
Auswertungen wie Schnitte, Ansichten und Reports kénnen Sie di-
rekt aus der Bauwerksstruktur heraus ableiten und erstellen.

Zusdtzlich kdnnen Sie bis zu 128 Teilbilder zu einer Zeichnung zu-
sammenstellen; bis zu 1000 Zeichnungen je Projekt sind moglich. Eine
Zeichnung kann mit einem Befehl auf einem Plan abgesetzt werden.

Konstruiert wird auf Teilbildern, dhnlich wie im klassischen Bauzeich-
nen auf Transparenten. Teilbilder ermdglichen die differenzierte
Strukturierung eines Projektes. Datentechnischist ein Teilbild eine
Datei. Am Bildschirm kdnnen max. 1024 Teilbilder gleichzeitig sichtbar
seinund bearbeitet werden - es sind also mehrere Dateien gleichzei-
tig geoffnet. Innerhalb eines Projektes stehen 9999 Teilbilder zur
Verfligung. Beim Arbeiten ohne Layer werden die einzelnen Kompo-
nenten, wie Wdnde, Treppe, Beschriftung usw. auf separate Teilbilder
gezeichnet und wie Folien Ubereinander gelegt.

Layer ermdglichen eine zusdtzliche, optionale Gliederung innerhalb
von Dokumenten. Sie gelten fur alle Teilbilder eines Projektes. Kon-
struktionselementen und Bauteilen kann automatisch der richtige
Layer zugeordnet werden. Layer konnen vom Bearbeiter unsichtbar
geschaltet werden.

Der Planist das, was Sie auf ein Papier drucken. Im Unterschied zum
Zeichnen am Reif3brett missen Sie Planumfang und Blattaufteilung
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nicht vorab festlegen. Erst wenn Sie mit dem Konstruieren fertig
sind, kombinieren Sie Zeichnungen und/oder Teilbilder auf einem
Plan. In einem Projekt konnen bis zu 9999 Pldne angelegt werden.

Wie Sie mit Projekten, Zeichnungen, Teilbildern, Layern und Pldnen
umgehen erfahren Sie unter "Strukturieren und Verwalten von Da-
ten (siehe Seite 221)".

Arbeiten mit Projekten

Verwenden von Projektvorlagen

Als Projektvorlagen werden Projekte bezeichnet, die als Vorlage
beim Erstellen neuer Projekte ausgewdhlt werden kdnnen. Die neu
erstellten Projekte sind dann eine identische Kopie der Projektvorla-
ge und tbernehmen sdamtliche Einstellungen und Inhalte. Jedes belie-
bige Projekt kann als Projektvorlage gespeichert werden.

Physikalisch sind die Projektvorlagenim Blroordner
\Std\ProjectTemplates bzw.im Standardordner
\Etc\ProjectTemplates gespeichert. Wenn das Ausgangspro-
jekt einlandesspezifisches Projekt ist, werden die Projektvorlagen
im jeweiligen landesspezifischen Ordner gespeichert, zB. \Etc.eng
oder \std.eng.

Projektvorlagenim Biroordner kdnnenim ProjectPilot geloscht oder
umbenannt werden.

So speichern Sie ein Projekt als Projektvorlage

e Starten Sie den ProjectPilot und kopieren Sie das Projekt mit
Drag&Drop in den Ordner Bliro\Projektvorlagen.

Oder:

Klicken Sie 6% Projekt neu, 6ffnen...und dannim Kontextmenu
des Projektes auf Nach Projektvorlagen kopieren.
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Arbeiten mit Teilbildern

Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur

Mit dieser Funktion rufen Sie ein Dialogfeld auf, in dem Sie z.B. den
Status von Teilbildern andern, sowie Bauwerks- und Zeichnungs-
strukturen erstellen konnen.

Tipp: Wenn Sie lediglich den Das Dialogfeld besteht aus zwei Registerkarten:

aktuellen Teilbildstatus e Registerkarte Bauwerksstruktur: Hier erzeugen und modifizie-
Uberprufen mochten: So- ren Sie die Bauwerksstruktur, ordnen Teilbilder den Strukturstu-
lange Sie den Teilbildstatus fen zu und wahlen durch Andern des Teilbildstatus aktive, aktiv im
nicht verandern, kdnnen Sie Hintergrund und passiv im Hintergrund liegende Teilbilder. Weite-
das Dialogfeld mit ESC re Informationen erhalten Sie bei Arbeiten mit der Bauwerks-
schlie3en. struktur (siehe Seite 230).

e Registerkarte Zeichnungsstruktur: Hier erzeugen, modifizieren
undldschen Sie Zeichnungen, ordnen Teilbilder den Zeichnungen
zuund wahlen durch Andern des Tellbildstatus aktive, aktivim
Hintergrund und passiv im Hintergrund liegende Teilbilder. Weite-
re Informationen erhalten Sie bei Arbeiten mit der Zeichnungs-
struktur.
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Allgemeines zu Teilbildern

In Allplan konstruieren Sie auf 7eilbildern, ahnlich wie im klassischen
Bauzeichnen auf Transparenten. Teilbilder ermdglichen die differen-
zierte Strukturierung eines Projektes. Datentechnisch ist ein Teilbild
eine Datei. Am Bildschirm kdnnen max. 1024 Teilbilder gleichzeitig
sichtbar sein und bearbeitet werden - es sind also mehrere Dateien
gleichzeitig gedffnet. Innerhalb eines Projektes stehen 9999 Teilbil-
der zur Verfiuigung. Beim Arbeiten ohne Layer werden die einzelnen
Komponenten, wie Wdnde, Treppe, Beschriftung usw. auf separate
Teilbilder gezeichnet und wie Folien Uibereinandergelegt.

9999

Zur Bearbeitung missen die Teilbilder aktiviert (gedffnet) werden.
Dies geschieht im Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus
Zeichnungs- / Bauwerksstruktur.
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Teilbildstatus

Durch den Teilbildstatus legen Sie fest, auf welchem Teilbild Sie
zeichnen und welche Teilbilder sichtbar und/oder verdnderbar sind. In
der folgenden Abbildung sehen Sie die verschiedenen Teilbildstatus
sowie die Kennzeichnung bestimmter Teilbilder. Eine Erlduterung
erfolgtin der Tabelle unten.

1
2
3
4
5
G
7
8
9
10
il
12
Nummer Teilbildstatus/  Bemerkung
Kennzeichnung

1 Aktiv Auf dem aktiven Teilbild wird gezeichnet. Es muss immer genau ein Teilbild
aktiv sein.

2 Aktiv im Hinter- Elemente auf aktiv im Hintergrund liegenden Teilbildern sind sichtbar und

grund konnen modifiziert werden. Es kdnnen gleichzeitig bis zu 1024 Teilbilder
aktiv, aktivim Hintergrund und/oder passiv sein.

3 Passiv Elemente auf passiven Teilbildern sind sichtbar, konnen aber nicht modifi-
ziert werden. In den% Optionen, Seite Anzelge kdnnen Sie einstellen,
dass alle Elemente auf passiven Teilbildernin der gleichen Farbe dargestellt
werden. Leere Teilbilder konnen nicht passiv geschaltet werden.

4 Nicht angewdhlt Elemente auf nicht angewdhlten Teilbildern sind unsichtbar.

5 Leer Leere Teilbilder haben noch keinen Teilbildkenner.

6 Tempordr zuge- Das Teilbild ist der Zeichnung tempordr zugeordnet; beim Zeichnungs-

ordnet wechsel wird die Zuordnung aufgehoben.

7 Passiv Das Teilbild ist in der Workgroup durch einen anderen Benutzer getffnet.
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10

1

12

Passiv

Teilbild mit Refe-
renz

Automatisch er-
zeugte Ansichten
und Schnitte

Aktualisieren ge-
sperrt

Manuell abgesetzte
Ansichtenund
Schnitte

Das Teilbild ist in der Workgroup durch einen anderen Benutzer getffnet,
die rote Farbe zeigt an, dass es geandert wurde. Mit Teilbild aktualisieren
.1

im Kontextment kdnnen Sie die Anderungen ibernehmen. In den % Opti-
onen, Seite Arbeitsumgebung konnen Sie einstellen, dass Sie bei Ande-
rungen an passiven Teilbildern benachrichtigt werden.

Das Teilbild beinhaltet Modelldaten und/oder Ansichten und Schnitte mit
Referenzen zu anderen Teilbildern. Diese TeilbildverknUpfungen entstehen
beim Erzeugen von Ansichten und Schnitten mit Funktionen des Aufga-
benbereichs Bewehrungsansichten.

Uber das Kontextment konnen Sie alle Referenzteilbilder des aktuellen
Teilbildes anzeigen lassen oder aktiv bzw. passiv setzen.

Das Teilbild beinhaltet Ansichten und Schnitte, die entweder in den Ablei-
tungen der Bauwerksstruktur tber das Kontextmenu erzeugt wurden
oder deren Ergebnis beim Erzeugen mit Funktionen des Aufgabenbereichs
Schnitte auf diesem Teilbild gespeichert wurde.

Die Ansichten und Schnitte haben in der Regel Referenzen zu anderen
Teilbildern. Von diesen werden vorhandene Modelldaten berlicksichtigt.

In den Ableitungen der Bauwerksstruktur konnen Teilbilder, auf denen
Ansichten und Schnitte mit deaktivierter Option Automatisch aktualisie-
ren generiert wurden, fiir eine Aktualisierung gesperrt werden (im Kon-
textmenti). Das Berechnungsergebnis kann erst dann wieder aktualisiert
werden, wenn die Sperrung aufgehobenist oder die Option Automatisch
aktualisieren aktiviert wurde. Eine neue Ansicht bzw. ein neuer Schnitt
konnen auf einem solchen Teilbild nach einer Sicherheitsabfrage generiert
werden.

Das Teilbild beinhaltet Ansichten und Schnitte, die mit Funktionen des Auf-
gabenbereichs Schnitte erzeugt wurden.

Die Ansichten und Schnitte konnen Referenzen zu anderen Teilbildern
haben. Von diesen werden vorhandene Modelldaten bertcksichtigt.

Uber das Kontextmen kdnnen Sie alle Referenzteilbilder des aktuellen
Teilbildes anzeigen lassen oder aktiv bzw. passiv setzen.
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Informationen zum aktiven Teilbild

Informationen zum aktiven Dokument erhalten Sie, indem Sie mit der
rechten Maustaste in die Zeichenfldache klicken und dann im Kon-
textmend auf Eigenschaften. Es 6ffnet sich ein Informationsfenster
mit wichtigen Informationen.

Eigenschaften

=

Speicherbelegung [%]: 0.03
Dokument: TE29
Dokumenttyp: Konstruktion

Minirmale Werte [m]:

Maximale Werte [m]:

Maximale GréBe [MByte]: 232
x=  -B.07393 y= -24.85045 z=

x= 2678220 y= 271149 z=

-0.20000

3,80000

Information

Bedeutung

Speicherbelegung

Dokument

Dokumenttyp

Maximale Grof3e

Minimale/maximale
Werte

Hier wird angezeigt, wie viel % des flr ein Dokument
reservierten Speicherplatzes bereits belegt sind.
Hintergrundist, dass fur Dokumente ein bestimmter
Speicherplatz im Hauptspeicher reserviert wird.

Hier werden Nummer und Bezeichnung des aktuel-
len Dokuments angezeigt (insgesamt 40 Zeichen).
Nummer und Bezeichnung werden auch in der Titel-
leiste des Hauptfensters angezeigt.

Hier wird der Typ des Dokuments angezeigt. Dies
entspricht dem Dokumentkenner, der in der Status-
leiste angezeigt wird.

Hier wird der maximal fir das Dokument zur Verfu-
gung stehende Speicherplatz in KByte angezeigt.

Hier werden die minimalen und maximalen Koordi-
naten angezeigt, die im Dokument vorkommen.
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Arbeiten mit der Bauwerksstruktur

Was ist die Bauwerksstruktur?

Bei der Bauwerksstruktur handelt es sich um eine individuell konfigu-
rierbare, flexible Struktur, umin Allplan Dokumente (=Teilbilder) zu
strukturieren, zu organisieren und zu benutzen (Stichwort Building
Information Model). Mit der Bauwerksstruktur kdnnen Sie ein Bau-
werk logisch in mehrere hierarchische Strukturstufen gliedern.

Auswertungen, wie Schnitte, Ansichten und Reports konnen direkt
aus der Bauwerksstruktur heraus generiert werden.

Mit Allplan werden mehrere vordefinierte Bauwerksstrukturen aus-
geliefert, die Sie als Beispiel libernenmen kénnen.

Eng verknipft mit der Bauwerksstruktur ist das Ebenenmodell.

Die Bauwerksstruktur besteht aus mehreren hierarchisch geglieder-
ten Strukturstufen, Teilbilder werden jewells einer Strukturstufe
zugeordnet. Jeder Strukturstufe kann dann eine Standardebene
zugewiesen werden. Alle Teilbilder, die zu einer Strukturstufe geho-
ren, konnen lhre Standardebenen von der Strukturstufe tiberneh-
men, wenn Sie die Einstellung fur eine Strukturstufe andern, kann
automatisch die Hoheneinstellung der zugehdrigen Teilbilder ange-
passt werden.
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Vorteile der Bauwerksstruktur

Das Arbeiten mit der Bauwerksstruktur bietet lhnen zahlreiche
Vorteile:

In die Bauwerksstruktur ist ein Ebenenmodell integriert, mit dem
Standardebenen und Dachebenen projektweit verwaltet und di-
rekt den Teilbildern zugewiesen werden kdnnen.

Daten konnen auf elegante Art vervielfaltigt werden (z.B. neue
Geschosse erzeugen, Varianten anlegen, etc..).

Ansichten, Schnitte und Reports kénnen schnell und einfach ge-
neriert werden.

Quell- bzw. Referenzteilbilder und Zielteilbilder bleiben gespei-
chert; Sie mussen sich keine Gedanken mehr machen, welche
Teilbilder aktiv gesetzt werden mussen.

Erleichterter Datenaustausch tiber IFC.

Die Art der Datengliederung analog der topologischen Struktur
des Gebdudes entspricht der Denkweise der Planer,
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Beispiel firr eine Bauwerksstruktur

Hier ein Beispiel fir eine Bauwerksstruktur (aus dem mitgelieferten

Beispiel Einfaches Wohnhaus).

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur
% /=/L% = 2| %5 E |8
Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur
Bauwerksstruldur
m| gF Einfaches Wohnhaus
w ¥ [Il Liegenschaft
T e
2 Gelande
3 Aussenanlagen
4
- &l wohnhaus
0 5 Schnittverlaufe
0 6 Schomnstein
7
8
9
- &#  Grindung
o 10 Streifenfundamente
"
12
13
14
I} 15 Bodenplatte
16
17
18
19
4 e/ Keller
3 &F FErdgeschoss
4 &#  Obergeschoss
3 &# Dachgeschoss
» &l Garage
Aktive Zeichnung: Bauwerksstruktur 1 Teilbild(er) angewshlt

Héhe unten

-3.0000

-3.7500

-3.0000
-0.2000
26000
5.4000
-1.4000

- 83 %

%=L ¥k & F

Bauwerksstruktur [+] [] Ableitungen

Hihe oben

8.5000

-3.1500

-0.4000
2.4000
5.2000
8.0000
2.5000

Ableitungen der Bauwerksstruktur
@A Einfaches Wohnhaus
- & Ansichten
# MNorden
&  Siden
& Westen
& Osten
Schnitte
L schnitt Wohnhaus Iangs
L schnitt Wohnhaus quer
L schnitt Garage
- = Repors
= Rohbau
=  Ausbau, Raumflachen
0= wohnfiache, NGF

- U

Schlielen

Erzeugen einer Bauwerksstruktur

Es stehen mehrere Mdglichkeiten zur Verfugung, eine
Bauwerksstruktur zu erzeugen:

Sie erzeugen die Bauwerksstruktur mit dem Ebenenmanager.
Dadurch kdnnen Sie in einem Schritt sowohl die Bauwerksstruk-
tur und Ableitungen der Bauwerksstruktur anlegen, sowie gleich-
zeitig den einzelnen Strukturstufen inre Hohen zuweisen.

Sie lassen die Bauwerksstruktur automatisch erzeugen beim
erstmaligen Aufruf der Registerkarte Bauwerksstruktur. Dabei
konnen Sie eine Bauwerksstruktur aus den mitgelieferten Bei-

spielen auswahlen.

Sie erzeugen die Bauwerksstruktur mit dem Bauwerksstruktur-

Assistent.
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Logisches Gliedern eines Bauwerkes durch Strukturstufen

Durch Strukturstufen gliedern Sie ein Bauwerk nach logischen Ge-
sichtspunkten. Jeder Strukturstufe kdnnen ein oder mehrere Teilbil-
der zugeordnet werden.

Es existieren zwei verschiedene Arten von Strukturstufen:

o Vordefinierte Strukturstufen: Die vordefinierten Strukturstufen
dirfen nur entsprechend ihrer hierarchischen Reihenfolge ver-
wendet werden. Es ist z.B. nicht moglich, ein Bauwerk unter ein
Gebaude zu hangen, es diirfen aber Strukturstufen entfallen (z.B.
kann ein Gebadude direkt unter dem Projekt liegen). Folgende fiinf
vordefinierte Strukturstufen stehen zur Verfiigung (inihrer hie-
rarchischen Reihenfolge):

Liegenschaft
Bauwerk
Gebdude
Geschoss

Geschossbereich

o Beliebige Strukturstufen: Zusdtzlich kdnnen Sie beliebige Struk-
turstufen verwenden, die an einer beliebigen Stelle der Bau-
werksstruktur eingefiigt werden kénnen.

Mit Restriktionen der Bauwerksstruktur im Kontextmenti eines
Projektes konnen Sie festlegen, welche Strukturstufenin der Bau-
werksstruktur erlaubt sind und welchen Strukturstufen Teilbilder
zugeordnet werden dirfen. So konnen Sie z.B. festlegen, dass nur
IFC-konforme Strukturstufen verwendet werden durfen.
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Restriktionen der Bauwerksstruktur

Sie kdnnen die Verwendung von Strukturstufen bzw. die Moglichkeit,
einer Strukturstufe Teilbilder zuzuordnen, einschranken, und so z.B.
eine IFC-konforme Struktur vorschreiben. Die Restriktionen stellen
Sie ein, indem Sie im Kontextmenti des Projektes auf Restriktionen
der Bauwerksstruktur klicken.

Wenn Sie nachtrdglich Restriktionen vergeben, die den bereits in der
Bauwerksstruktur vorhandenen Strukturstufen und Teilbildern wi-
dersprechen, missen Sie zundchst diese Widersprliche auflosen, und
die nicht mehr erlaubten Strukturstufen bzw. Teilbildzuordnungen
entfernen.

Allplan x
\0I Die eingestellten Restriktionen sind nicht auf die bestehende Bauwerksstruktur dbertragbar!

= Es existieren nicht mehr gewdnschte Strukturstufen oder
es sind nicht mehr erlaubte Teilbildzuordnungen vorhanden.

Bitte bereinigen 5ie die Bauwerksstruktur um die gewiinschten Einschrinkungen vornehmen zu kénnen.

Im Dialog werden die nicht mehr zuldssigen Strukturstufen bzw. Teil-
bildzuordnungen durch ein rotes Kreuz markiert:

v B orindung

EOx 1o

Bauwerksstruktur und Zeichnungsstruktur

Bauwerksstruktur und Zeichnungsstruktur kdnnen parallel verwen-
det werden. Der Teilbildstatus kann sowohlin der Zeichnungsstruk-
tur als auch in der Bauwerksstruktur gesetzt werden, die beiden
Zustdnde sind unabhdngig voneinander. Je nachdem welche der bei-
den Registerkarten beim Schlief3en aktiv ist, wird der Anwahlzustand
der Teilbilder gesetzt.

Wichtiger Unterschied: In der Bauwerksstruktur kann ein Teilbild nur
elnmaleiner Strukturstufe zugeordnet werden.
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Aktivieren von Strukturstufen

Strukturstufen werden aktiviert, indem Sie das betreffende Kon-
trollkastchen anklicken. Der Status von Teilbildern wird berlicksich-
tigt, wenn die entsprechende Strukturstufe aktiviert ist.

&) Erdgescnoss m ] wonhnhaus
s 30 - [ &F Grindung
Strukturstufe aktiviert Strukturstufe nicht aktiviert Nur untergeordnete Strukturstu-
fe(n) aktiviert

e Anklicken eines Kontrollkdastchens aktiviert die Strukturstufe und
alle untergeordneten Strukturstufen.

¢ Anklicken eines Kontrollkdstchens mit gedrlickter STRG-Taste
aktiviert lediglich diese Strukturstufe, aber nicht die untergeord-
neten Strukturstufen.

e Sinduntergeordnete Strukturstufen aktiviert, dann wird die
Ubergeordnete Strukturstufe mit einem geflillten Kontrollkdst-
chen markiert.
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Anzeige der Hohen von Standardebenen

Die Hohe der unteren und oberen Standardebene wird im
Dialogfeld folgendermafien angezeigt:

G Meues Projekt
~ v B wohnhaus -3.850 8500

A
—B

-3.000 -0.400

—D

LR L0 LB L
oW b =

A: An einer Strukturstufe wird die Hohe der zugewiesenen Stan-
dardebenen angezeigt.

B: Wenn ein Teilbild die Hohe der Standardebenen von der Uber-
geordneten Strukturstufe Ubernimmt, wird nichts angezeigt.

C: Wenn bei einem Teilbild die Hohe der Standardebenen von der
Hohe abweicht, die der Uibergeordneten Strukturstufe zugewie-
senist, wird die Hohe in blauer Farbe angezeigt.

D: Wenn ein Teilbild seine Standardebene nicht aus dem Ebenen-
modell Ubernimmt, wird "-" angezeigt.

E: Falls die Standardebene, die dem Teilbild zugewiesen ist, nicht
zur Verfligung steht, wird ein "?" angezeigt (z.B. wenn Sie die
Standardebene nachtraglich aus dem Ebenenmodell Idschen).

Wenn Sie den Cursor Uber eine angezeigte Hohe bewegen, wirdim
Tooltip der Name des Ebenenmodells, des Ebenenpaares und der
Standardebene angezeigt.

-0.20& 2.400

E@Z' Wohnhaus

Ea
--= Unterkante EG
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Attribute fur die Bauwerksstruktur

Fur die Bauwerksstruktur stehenim Bereich Allgemein mehrere
Attribute zur Verfugung, mit denen Sie die Bauwerksstruktur aus-

werten konnen.

Attributauswahl (==
Bereich Attribut

Benutzer Teilbildnummer (itbnr)

Archit, Mengen TeilflichenFormat

Telefonnummer

Archit. Allgemein

Planindex Topelogie_beliebige_Strukturstufe

DIN277, Wohnfliche, Ba Topologie_Gebdude

Teilbild Topologie_Geschoss

Ingenieurbau Topelogie_Geschossbereich

FM-Manager Topeologie_Hierarchie_gesamt

Landschaftsplanung Topologie_Liegenschaft

Stadtebau Zeichnungsname

Warmeschutz Zeichnungsnummer

Plan Zeilennummer

QK Abbrechen

e Topologie_Bauwerk

e Topologie_beliebige Strukturstufe

e Topologie_Gebdude

e Topologie_Geschoss

e Topologie_Geschossbereich

e Topologie_Hierarchie_Gesamt

e Topologie_Liegenschaft
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Tastenkombinationenin der Bauwerksstruktur

Aktion Anwenden auf Ergebnis

Klicken Kontrollkdstchen (Strukturstufe) — Aktivieren (einschlief3lich aller
untergeordneten Strukturstufen)

Klicken Strukturstufe / Teilbild Markieren

STRG+Klicken

Kontrollkastchen (Strukturstufe)

Aktivieren (nur angeklickte Struk-
turstufe)

STRG+Klicken

Strukturstufe / Teilbild

Markierung hinzufiigen/entfernen

UMSCHALT+Klicken

Strukturstufe / Teilbild

Markieren (Bereich)

ALT + Ziehen

Strukturstufe / Teilbild

Verschiebeninnerhalb der Struk-
turstufe

Klicken + Aktivierungsbereich
aufziehen

Strukturstufe

Markieren gleichartiger Struktur-
stufen

Klicken + Aktivierungsbereich
aufziehen

Teilbild

Markieren gleichartiger Teilbilder

Ziehen

Strukturstufe / Teilbild

Verschiebenin andere Struktur-
stufe

Ziehen auf3erhalb des Dialogfel-
des

Strukturstufe / Teilbild

Entfernen aus Struktur

Ziehen auf Rand des Fensters

Strukturstufe / Teilbild

Scrollen starten
(+STRG = schneller)

STRG + ALT + Ziehen Strukturstufe / Teilbild Kopieren innerhalb der Struktur-
stufe

STRG + Ziehen Strukturstufe / Teilbild Kopieren

Doppelklick Strukturstufe Auf-/Zuklappen

Doppelklick Teilbild Teilbild aktivieren und Dialog
schlief3en

Doppelklick Report Quellteilbilder fur Report

Rechtsklick Strukturstufe / Teilbild Kontextmentu

Rechtsklick (ohne Markierung)

Allgemeines Kontextmendu

LEERTASTE

Strukturstufe

Expandieren falls geschlossen,
Teilbildstatus dandern falls offen
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LEERTASTE Teilbild Teilbildstatus durchschalten

Suche Alle Springt nach Eingabe von Klein-
buchstaben oder Zahlen zum
ndchsten passenden Teilbild. Mit F3
kann zum ndchsten Suchtreffer
weitergesprungen werden

F1 Alle Hilfe aufrufen

F2 Alle Umbenennen

F3 Alle Springt zum ndchsten Suchtreffer

F4 Teilbild Springt zum ndchsten aktivierten
Teilbild.
Nur in Dialogfeldern, in denen Teil-
bilder durch Haken ausgewdhlt
werden konnen, z.B. bei 'Quellteil-
bilder wdhlen'’,

F5 Alle Ansicht aktualisieren

Tooltip

Mauszeiger auf blinkendes ‘Bau-  Projektknoten Zeigt Anderungsinformationen

stellen-Symbol’

Mauszeiger auf Hohe unten bzw.
Hohe oben

Hohenspalte

Zeigt Informationen zum Ebenen-
modell

Mauszeiger auf Teilbildnamen

Teilbild

Zeigt den vollstdndigen Teilbildna-
men, falls langer als Spalte
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Ubersicht Uber die Verwaltungsdateien der Bauwerksstruktur

In der folgenden Tabelle finden Sie eine Ubersicht tiber die Ordner und
Dateien, die fur die Bauwerksstruktur im Projektordner
\Prj\$ProjectName\ angelegtwerden.

Ordner Datei

Beschreibung

\BIM\
All- Bauwerksstruktur
plan BIM BuildingStructure.xml
Allplan BIM LayoutStructure.xml Planstruktur
Allplan BIM LevMo *.xml Ebenenmodelle
Allplan BIM LevMo_ *.xml.bak Sicherungsdateien fur Ebenenmodelle. Siche-
rungsdateien werden angelegt, wenn ein Ebenen-
modell gedndert wurde.
Allplan_ BIM Views.xml Ableitungen der Bauwerksstruktur
\BIM\Backup\ Ordner fur Sicherungsdateien. Fiir Bauwerksstruk-
tur, Ableitungen der Bauwerksstruktur und Plan-
strukturim Format Name .dd .mm. jjjj-hh-mm-
ss.bak
\BIM\00O0O\ Ordner je Benutzer

\BIM\Backup\0000\settings\

Ordner flr Dateienin denen die aktuelle Anwahl
gespeichertist

Layout settings.xml

Aktuelle Anwahlin der Bauwerksstruktur

Structure Settings.xml

Aktuelle Anwahlin der Planstruktur

Views Settings.xml

Aktuelle Anwahlin der Ableitung der Bauwerks-
struktur

FloorMana-
ger UserViewSettings.xml

Aktuelle Anwahlim Ebenenmanager

\BIM\Backup\0000\selections\

Ordner, flr Auswahlfavoriten, z.B. Quell- bzw. Re-
ferenzteilbilder flir Ansichten, Schnitte, Reports
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Was ist das Ebenenmodell?

In einem Ebenenmodell werden Standardebenen, Dachlandschaften,
Abstandsebenen und Bezugsflachen verwaltet. Ein Ebenenmodell
beinhaltet Paare von Standardebenen. Jedes Ebenenpaar sowie die
untere und obere Standardebene haben einen Namen.

Die Ebenenpaare eines Ebenenmodells entsprechen den Geschossen
eines Bauwerks und kdnnen den Strukturstufen der Bauwerks-
struktur oder einzelnen Teilbildern zugeordnet werden. In einem
Projekt konnen unabhdngig voneinander mehrere Ebenenmodelle
existieren.

Die Hohe der Standardebenen des Ebenenmodells kann gedndert
werden. Anderungen der Hohe wirken sich sofort auf die Teilbilder
aus, denen eine Standardebene aus dem Ebenenmodell zugewiesen
ist.

Innerhalb eines Ebenenmodells sind Ebenenpaare mit Uberlappenden
Hohen nicht erlaubt, mit Ausnahme des Ebenenpaares, das die mini-
male / maximale Bauwerkshohe definiert.

Einem Teilbild oder einer Strukturstufe der Bauwerksstruktur kann
entweder die Hohe eines Ebenenpaares zugewiesen werden, es ist
aber auch moglich, untere und obere Standardebene aus verschie-
denen Ebenenpaaren zu verwenden. Dadurchist es moglich, stock-
werkibergreifende Bauteile zu realisieren (z.B. Schornstein).

Einem Teilbild kbnnen auch Standardebenen zugewiesen werden, die
unabhangig vom Ebenenmodell sind (sogenannte freje Standardebe-
nen).Esist auch moglich, z.B. flr die untere Standardebene eine freie

Hohe zu wahlen und die obere Standardebene aus einem Ebenenmo-
dell zu Ubernehmen.

Ebenenmodelle kdnnen auch ohne Bauwerksstruktur verwendet
werden.

Inden 4 Optionen - Seite Ebenen schalten Sie die Ebenendarstel-
lung in Lsometrie— und Ansichtsfenstern ein.

Inden .4 Optionen - Arbeitsumgebung - Seite Animation schalten
Sie die Ebenendarstellung in Grafikfenstern mit Ansichtsart Animati-
on ein.

Ebenenmodelle werden projektspezifisch als XML-Dateiim Ordner
\prJj\bimgespeichert.
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Beispiel flir ein Ebenenmodell

Hier ein Beispiel fur ein Ebenenmodell (aus dem mitgelieferten Bei-
spiel Einfaches Wohnhaus)

£2] Ebenenmanager E
(=] Garag | Viohrias
- &F Garage Unterkante 0G i
545 Wohnhaus CoLIIIIIIIIIE
= Bauwerk Oberkante EG
- 8.5000 Oberkante Wohnhaus
- -3.8500 Unterkante Wohnhaus
=-DG
- 8.0000 Oberkante DG EG
- 5.4000 Unterkante DG
=-0G
- 5.2000 Oberkante OG
- 2.6000 Unterkante 0G Unterkante EG
=-EG - i
- 2.4000 Oberkante EG
- -0.2000 Unterkante EG
= KG
- -0.4000 Oberkante KG
- -3.0000 Unterkante KG KG
(= Fundament
- -3.1500 Oberkante Fundament E
- -3.7500 Unterkante Fundament
_Unterkante KG
Fundament
=l Unterkante Wohnhaus -38800 —
(] %) -
[esmmenss ) () (5 (oo (0% ) (e
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Ebenenmodell in der Palette Ebenen

Auch in der Palette Ebenen (siehe Seite 52) wird das aktuelle Eben-

enmodell eingeblendet:

|Ebenen 7 X|
B = %@éa‘gﬁwx s
4 £ Einfamilienhaus I:
4 Bauwerk 5
T 73000 Oberkante Bauwerk E
i -3.5000 Unterkante Bauwerk E
4 Dachgeschoss =
T 51000 Oberkante Dachgescho e
T 2m4a00 Unterkante Dachgescho E‘
& 26400 Dachlandschaft 5
& 27500 4 Abstandsebenel I
4 Erdgeschoss
T 24400 Oberkante Erdgeschos
1+ 00100 Unterkante Erdgeschos
£ 0.0000 4 Abstandsebene2
&9 24400 ) Bezugsfiache 1 linker Carport
&9 24400 ® Bezugsflache 2 rechter Carpor
4 Untergeschoss
T 03100 Oberkante Untergesch
T -26100 Unterkante Untergesch
I.
6 ﬁ? | Anwenden

Parallelprojektion:2

[ 4

Wahrend des Erstellens von Bauteilen haben Sie den Uberblick Uiber
die Standardebenen und alle anderen Objekte, auf die sich die Hohen

der Bauteile beziehen konnen. Bei ® Modifikationsmodus Ein kon-

nen Sie das Ebenenmodell jederzeit dndern, ohne die Bauwerks-

struktur zu 6ffnen.
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Arbeiten mit Layern

Allgemeine Informationen zu Layern

Layer bieten eine zusdtzliche Strukturierungsmaoglichkeit von Kon-
struktionselementeninnerhalb eines Teilbildes. Durch einfaches Ein-
und Ausschalten kdnnen beliebig gefilterte Informationen dargestellt
werden. Dies ermdglicht Ubersichtliches Arbeiten und schnelles Mo-
difizieren.

Layer kdnnen dazu verwendet werden, die Formateigenschaften
eines Elementes festzulegen.

Layer haben eine tiefgreifende organisatorische Bedeutung, die um-
so grofier wird, je mehr Mitarbeiter in ein Projekt involviert sind und
je mehr auch die Fachplanung mit CAD durchgefiihrt wird. Sie sind
keine Alternative zum Teilbild, sondern eine Ergdnzung.

Vorteile einer Datenorganisation mit Layern

Eine Datenorganisation mit Layern bietet, vor allem bei gréf3eren
Projekten, zahlreiche Vorteile:

Assoziative Elemente - wie die Wandbemaf3ung oder die Briis-
tungshohenbeschriftung - liegen im gleichen Teilbild und kdnnen
trotzdem unsichtbar geschaltet werden.

Flr die automatische Bauteil-Verschneidung und bestimmte
Auswertungenist es notwendig, dass die betroffenen Bauteile
auf dem gleichen Teilbild liegen. Mit der Verwendung von Layern
konnen Sie die Voraussetzung daflir schaffen, ohne dass die ge-
wiinschte inhaltliche Differenzierung verloren geht.

Vereinfachte Planzusammenstellung durch Drucksets. Drucksets
sind benutzerdefinierte Zusammenstellungen von Layern, die
sich bei der Bearbeitung und Planzusammenstellung effektiv nut-
zen lassen. Bei der Planzusammenstellung konnen Sie die Ele-
mente entsprechend des gewdhlten Drucksets anzeigen lassen -
ein Umschalten zwischen Hundertstel und Flinfzigstelist so per
Knopfdruck maglich.

Die Ubertragung von Teilbildern auf DXF/DWG-Layer wird einfa-
cher undklarer, denn Sie kdnnen automatisch jeden Layer eines
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Teilbildes auf einen eigenen DXF/DWG-Layer Ubertragen. Beim
Einspielen von DXF/DWG-Dateien kann die DXF/DWG-
Layerstruktur in die Layer-Hierarchie automatischintegriert
werden.

Der Layer eines Elementes ist oft schneller modifiziert als seine
Teilbildzugehorigkeit.

Falls ein Layerinlhrer Layerstruktur fehlt, ist dieser schnell ange-
legt und kannin allen Teilbildern des Projektes benutzt werden.

Es sind wesentlich mehr Layer (ca. 65000) als Teilbilder (9999) in
einem Projekt moglich, daher ist eine feinere Differenzierung der
Konstruktionselemente moglich.

Es konnen wesentlich mehr Layer gleichzeitig sichtbar und bear-
beitbar geschaltet werden (ca. 65000) als Teilbilder (max. 1024).

Layer kdnnen sehr schnell sichtbar/unsichtbar geschaltet wer-
den (z.B. Uber Drucksets oder Layerfavoriten bzw. in der Palette
Layer oder in der Palette Objekte - Sortierkriterium Layer).

Die Formateigenschaften eines Layers kdnnen nachtrdglich
schnell gedndert werden und alle Elemente dieses Layers, die mit
Formateigenschaften aus Layer, Linienstil gezeichnet wurden,
passen sich an, mlssen also nicht extra modifiziert werden.

Formateigenschafteninklusive Layer kdnnen mit Doppelklick
rechte Maustaste Uibernommen werden (auch aus Assistenten),
sowie mit ¢ Format tibertragen schnell von einem Element auf
andere Ubertragen werden.

Nachteile einer Datenorganisation mit Layern

Neben den zahlreichen Vorteilen hat die Datenorganisation mit
Layern auch zwei Nachteile:

Das Verwenden von Layern erfordert, zumindest am Anfang,
einen hoheren Verwaltungsaufwand.

Da sich bei einer Datenorganisation, die nur auf Layern beruht, alle
Daten auf einem Teilbild (d.h. in einer Datei) befinden, kann nur je-
weils ein Benutzer darauf zugreifen. Um ein gleichzeitiges Arbei-
ten zu ermdglichen, missen Daten, auf die mehrere Benutzer
gleichzeitig zugreifen missen, auf unterschiedliche Teilbilder auf-
geteilt werden.
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Zusammenspiel von Layern und Teilbildern

Die Verwendung von Layern macht eine Aufteilung von Daten auf
Teilbilder keineswegs uiberflussig; gerade bei grofderen Projekten ist
ein Zusammenspiel von Layern und Teilbildern unbedingt notwendig.
Bei gleicher Differenzierungstiefe bendtigen Sie mit Layern jedoch
bedeutend weniger Teilbilder.

Wie viele Teilbilder Sie zum Arbeiten benttigen, hangt nicht nur von
der Grof3e des Projektes ab, sondern auch von der Hardware, die Sie
verwenden. Bei modernen, schnellen Rechnern mit grof3em Arbeits-
speicher kénnen Sie mehr Daten auf ein Teilbild packen, ohne dass die
Geschwindigkeit zu sehr darunter leidet.

Das Zusammenspiel von Layern und Teilbildern hangt auch von
folgenden Faktoren ab:

e Grofiedes Projektes und Anzahl der Mitarbeiter, die gleichzeitig
daran arbeiten.
Wenn mehrere Mitarbeiter ein Geschoss bearbeiten, dann sollte
je Zustandigkeitsbereich (wie z.B. Ostfligel, Mittelbau, Westfligel
0.4.) ein Teilbild angelegt werden,

o Gleichzeitiges Arbeiten von Fachplanern am Projekt.
Fir die Fachplanung sollten stets eigene Teilbilder angelegt wer-
den,um paralleles Arbeiten zu ermdglichen.

Festlegen des aktuellen Layers

Jedes Element erhdlt beim Zeichnen den aktuellen Layer. Welcher
Layer aktuellist, richtet sich nach folgenden Einstellungen:

e Wenn Sie zum ersten Mal eine Funktion (z.B. Linie) aufrufen, ist
automatisch ein bestimmter Layer als aktueller Layer ausge-
wahlt (vorausgesetzt, dass im Dialogfeld Layer die Option Auto-
matische Layerauswahl bei Funktionsanwahl aktiviert ist). Wel-
cher Layer dies ist, richtet sich nach der Funktion, die Sie aufgeru-
fen haben. Wenn die Option Automatische Layerauswahl bei
Funktionsanwahl deaktiviertist, wird der zuletzt gewdhlte Layer
beibehalten.

e Inder Palette Layer wird Innen der aktuelle Layer angezeigt. Mit
einem Klick kdnnen Sie den Layerstatus dndern.
Sie kdnnen sich hier die gesamte Layerhierarchie, der momentan
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bzw. zuletzt angewdhlten Funktion zugeordnete Layer oder die in
den geladenen Dokumenten existierenden Layer anzeigen lassen.
Dazu nutzen Sie das umfangreiche Kontextmenu der Palette
Layer.

In der Palette Objekte - Sortierkriterium Layer wird Ihnen eben-
falls der aktuelle Layer angezeigt. Mit einem Klick auf das Layer-
statussymbol kdnnen Sie den Layerstatus dndern.

Hier werden Ihnen die in den geladenen Dokumenten existieren-
den Layer angezeigt. In der Baumstruktur werden alle Elemente
sortiert in Elementgruppen unter dem ihnen zugewiesenen Layer
aufgeflihrt.

Haben Sie eine Funktion (z.B. Linie) aktiviert, kdnnen Sie in der
Palette Eigenschaften einen anderen Layer als aktuellen Layer
bestimmen. Beim ndchsten Aufruf der Funktion wird dann auto-
matisch dieser Layer als aktueller Layer verwendet.

Wenn Sie Bauteile als Standard bzw. als Favoritendatei speichern,
wird der aktuell eingestellte Layer ebenfalls gespeichert. Beim
Auslesen von gespeicherten Standardbauteilen wird dann dieser
Layer als aktueller Layer eingestellt.

Normalerweise "erben” Offnungen wie Wand- und Deckenaus-
sparungen bzw. Fenster- und Turoffnungen den Layer des Ele-

ments, in welches sie eingesetzt werden. Mit einer Optionin 4
Optionen - Bauteile und Architektur - Bereich Sonstiges - Spe-
zial legen Sie fest, ob diesen Offnungen ein eigener, unabhangiger
Layer zugewiesen werden kann.

Da eine Wand mehrschalig sein kann, und jede Wandschicht un-
terschiedliche Formateigenschaften haben kann, wird bei Wdn-
denund Aufkantungen der Layer fir jede Wandschicht direktim
Dialogfeld Eigenschaften Wand festgelegt, und nicht in der Pa-
lette Eigenschaften.
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Verwenden von Rechtesets

Mit Rechtesets kdonnen Sie die Zugriffsrechte von Benutzern auf
Layern steuern. Rechtesets sollten vergeben werden, wenn mehre-
re Mitarbeiter an einem Projekt arbeiten. Bei einer Installation mit
Workgroupmanager werden dann die einzelnen Benutzer einem oder
mehreren Rechtesets zugeordnet und kdnnen somit auch nur die
Layer sehen bzw. bearbeiten, auf die das jeweilige Rechteset Zu-
griffsrechte besitzt.

Rechtesets bieten jedoch mehr als Zugriffsrechte. Sie erleichtern
sich das Zeichnen, wenn Sie gezielt Rechtesets mit jeweils den Lay-
ern definieren, die beim Zeichnen zur Verfligung stehen sollen.

Nach der Installation ist automatisch das Rechteset ALLPLAN vor-
gegeben. Dieses Rechteset hat Schreib- und Leserechte auf alle
Layer, somit haben alle Benutzer das Recht, alle Daten zu sehen und
zu modifizieren.

Verwenden von Drucksets

Druckset ist ein Name flr eine Zusammenstellung von Layern, die Sie
dann bei der Planzusammenstellung oder bei der Sichtbarkeitsschal-
tung von Layern auswdhlen kénnen. Auf dem Plan werden dann nur
die Elemente eingeblendet, deren Layer in dem gewdhlten Druckset
enthalten sind.

So konnen Sie z.B. ein Druckset fur Werkplan wdhlen, es werden
dann nur solche Daten gedruckt, die fur den Werkplan relevant sind.



Grundlagen Strukturieren und Verwalten von Daten 249

Das Dialogfeld Layer

Im Dialogfeld Layer fiihren Sie die gesamte Layerverwaltung und -
handhabung in Allplan durch. Als normaler Benutzer kénnen Sie z.B.
Layer sichtbar und unsichtbar schalten und den aktuellen Layer aus-
wdhlen. Als Administrator oder Benutzer mit Administratorrechten
konnen Sie z.B. Drucksets und Rechtesets einrichten und verwalten,
Formateigenschaften an Layer vergeben und Layerstrukturen er-
zeugen und modifizieren.

> Beieiner Netzinstallation mit Workgroupmanager mussen Sie als
Administrator angemeldet sein, um in den Registerkarten Druck-
set, Rechteset, Formatdefinition und Layerstrukturen Ande-
rungen vornehmen zu drfen.

Layer - B X
Layerauswahl/Sichtbarkett || Druckset | | Rechteset | | Formatdefinition | [ Layerstrulduren
&= & O+ 5[ £ | Rechiegat: &5 ALLPLAN -
| Status Kurzname L Zeichnungstyp: Mabstabs-Defintion -
= STANDARD
» ARCHITERTUR Inhalt Listenfeld

*  Konstruktion Der momentan angewahlten Funktion zugeordnete Layer auflisten

¥  Fachenelement

- T:; Snelemente In geladenen Dokumenten existierende Layer auflisten

*  Mallinie (®) Gesamte Layerhierarchie auflisten

*  Landschaftsplanung, Stadtebau

P Architekdur +| Bearbeitbare Layer anzeigen
EEE ig:i,'l_[l)_ +| Sichtbar, gespente Layer anzeigen
CIEC] AR_MW_TR ' Unsichtbar, gespente Layer anzeigen
CIE[C] AR_MW_NT
IO AR_B_TR Formateigenschaften aus Layem (Projekteinstellung)
|||

AR_B_NT
O] AR_B_FT = St wvon Layer, Linienstil
[CJCJ[C] AR_B_FTVOR &= Stich wvon Layer, Linienstil
[CJE[C] AR_DAEMMU )
CIEC] AR_H_TR C Farbe von Layer, Linienstil
CIE[C] AR_H_NT
[CJE[C] AR_TRBAU
| Status andem Einstellungen
[CIE[C] AR_BRWD
[CJE[C] AR_WDAEMM +| Automatische Layerauswahl
IO AR_AUFK ] Aceel bei Funktionsanwahl
CJOC] AR_ST I:‘ Bearbeitbar
O] AR_ST B +| Elemente auf gespemten
O[] AR_ST_H E Sichtbar, gespent Iaayr;m” mit fester Farbe
O] AR_DE Ungichtb arsisien
. it
I TAR DE B L] Unsicdbar. gspe 25 || Fabs
ol e
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Einstellen der Sichtbarkeit von Layernin Teilbildern

Sie kdnnen Layer sichtbar oder unsichtbar schalten und so die zuge-
horigen Elemente ein- oder ausblenden.

So konnen Sie z.B. Elemente mit gleichem Layer, die Sie flir die Bear-
beitung nicht bendtigen, schnell unsichtbar schalten, gezielt die Ele-
mente mit dem eingeblendeten Layern modifizieren, oder lhren
Grundriss Uberprlifen und herausfinden, ob allen Elementen der ge-
winschte Layer zugeordnet ist. Sie kdnnen beispielsweise den Layer
der Decke unsichtbar schalten und die Raumaufteilung des Gebdudes
als Darstellung mit verdeckten Kantenin der Perspektive ansehen.

Hinweis: Im Kontextmend eines Elements kénnen Sie mit <& Layer-

status dndern und dann % Layer isolieren - alle anderen unsicht-
bar alle Layer auf3er dem Layer des Elements unsichtbar schalten.

Wenn Sie eine bestimmte Kombination von sichtbaren und unsicht-
baren Layern ofter bendtigen (z.B. fiir die Bemaf3ung oder Beschrif-
tung in bestimmten Mafdstaben), sollten Sie dafir ein Druckset defi-
nieren. Dieses Druckset konnen Sie dann auch beim Planlayout ver-
wenden, so dass nur die sichtbaren Layer auch gedruckt werden.

Hinweis: Im Dialogfeld Layer kdnnen Sie durch Aktivieren einer Opti-
on die Elemente auf gesperrten Layern mit fester Farbe darstellen
lassen.
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Verwalten von Layern und Layerstrukturen

In aller Regel obliegt das Verwalten von Layern und Layerstrukturen
dem Administrator Ihres Bliros. Er legt fest, mit welchen Layern ge-
arbeitet wird, richtet Rechtesets ein und regelt die Zugriffsrechte.
Die Mitarbeiter werden den Rechtesets zugeteilt und haben somit
auch die entsprechenden Zugriffsrechte auf die einzelnen Layer.

Beim Anlegen eines Projektes kdnnen Sie entscheiden, ob im Projekt
auf die Layerstruktur des Blirostandards zurlickgegriffen werden
soll oder auf eine projektspezifische Layerstruktur.

Layerstrukturen kdnnen unter einem Namen gespeichert werden
und wieder eingelesen werden. Falls Linienstile an Layer zugewiesen
wurden, werden diese Linienstile zusammen mit der Layerstruktur
(mit dem gleichen Dateinamen und der Erweiterung . sty) gespei-
chert. Beim Einlesen einer gespeicherten Layerstruktur kann diese
Linienstildatei optional mit eingelesen werden.

Zugriffsrechte auf Layer

Es gibt unterschiedliche Zugriffsrechte auf Layer. Zum einen gibt es
das Sichtbarkeitsrecht, d.h. ein Layer kann entweder sichtbar oder
unsichtbar sein. Zum anderen gibt es das Bearbeitungsrecht, d.h. ein
Layer kann entweder bearbeitet werden oder er ist gesperrt. Die
Sichtbarkeitsrechte koénnen in Drucksets (siehe "Verwenden von
Drucksets” auf Seite 248) gespeichert werden, die Bearbeitungs-
rechte konnen in Rechtesets gespeichert werden. Welchen Status
ein Layer besitzt, wird sowohlim Dialogfeld Layer in der Registerkar-
te Layerauswahl/Sichtbarkeit als auchin der Palette Layer durch
Symbole angezeigt:
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Symbol Zugriffsrecht Erlduterung

m Aktuell Dieser Layer wird dem Element beim
Zeichnen zugewiesen.

|:| Bearbeitbar Elemente mit diesem Layer sind sichtbar
und kdnnen modifiziert werden.

m Sichtbar, gesperrt  Elemente mit diesem Layer sind sichtbar,
kdnnen aber nicht modifiziert werden.

|:| Unsichtbar, ge- Elemente mit diesem Layer sind unsicht-

sperrt bar und kdnnen nicht modifiziert werden.

In der Registerkarte Layerauswahl/Sichtbarkeit oder in der Palette
Layer konnen Sie die Zugriffsrechte auf Layer einschranken und z.B.
Layer, die den Status Bearbeitbar haben, auf Sichtbar, gesperrt
setzen.

In der Palette Objekte - Sortierkriterium Layer werden Ihnen die in
den geladenen Dokumenten existierenden Layer angezeigt. In der
Baumstruktur werden alle Elemente sortiert in Elementgruppen
unter demihnen zugewiesenen Layer aufgefiihrt.

Wird der Cursor innerhalb der Auflistung Uber die Darstellung des
Layerstatus bewegt, 0ffnet sich ein Flyout, in dem der Status des
Layers verdndert werden kann. Auch hier ist es moglich, die Zugriffs-

rechte auf Layer zu verdndern. Es kann zwischen = aktuell, = pe-

arbeitbar, = sichtbar gesperrt oder 2 unsichtbar gesperrt ge-
wechselt werden.

Zugriffsrechte auf Layer hdngen aber auch von dem Rechteset ab,
dem der jewellige Benutzer zugeordnet ist. Sie knnen deshalb Lay-
ern, auf die Sie aufgrund lhrer Zugehdrigkeit zu einem Rechteset nur
eingeschrdankten Zugriff haben, keinen hdheren Status zuweisen
(z.B. gesperrte Layer auf bearbeitbar setzen).
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Festlegen von Formateigenschaften tber den Layer

Im Dialogfeld Layer kdnnen Sie einstellen, dass ein Element seine
Formateigenschaften Stiftdicke, Strichart und Linienfarbe automa-
tisch von seinem Layer Ubernimmt.

Dazu sind folgende zwei Schritte notwendig;

¢ Inder Registerkarte Formatdefinition wdhlen Sie eine der drei
Mdglichkeiten zur Ubernahme der Formateigenschaften aus dem
Layer. Diese Einstellung gilt fur das aktuelle Projekt. Sie gilt fir alle
von nun an gezeichneten Elemente, bis Sie die Einstellung wieder
dndern. Bei einer Netzinstallation mit Workgroupmanager mus-
sen Sie als Administrator angemeldet sein, um hier Einstellungen
vornehmen zu kénnen.

Formateigenschaften aus Layem (Projekteinstellung)

Nicht verwenden, Fomateigenschaften aus Layem ignorieren
Einfache Ubemahme in die Format-Symbolleiste als
Vorschlagswert, bei der Layeranwahl

(®) Von Layer, fest aus dem zugeordneten Linienstil bzw. Stift, Strich,
Farbe

¢ Inder Registerkarte Layeranwahl/Sichtbarkeit stellen Sie ein,
welche der drei Formateigenschaften Stiftdicke, Strichart und Li-
nienfarbe dann tatsdchlich vom Layer ibernommen werden sol-
len.

Formateigenschaften aus Layem
= St von Layer, Linienstil
&= Stich von Layer, Linienstil
O Fame von Layer, Liniensti
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Verwalten von Daten mit dem ProjectPilot

Was ist der ProjectPilot?

Mit dem ProjectPilot erzeugen und strukturieren Sie Projekte ein-
fach und uibersichtlich.

Der ProjectPilot ist eine mdchtige Datenverwaltung, die speziell ftir
die Datenstruktur von Allplan entwickelt wurde. Mit dem ProjectPilot
konnen Sie Daten (z.B. Projekte, Teilbilder) kopieren, verschieben,
umbenennen oder I6schen.

Wenn Sie mit dem Windows Explorer vertraut sind, fallt hnen das
Arbeiten mit dem ProjectPilot sicherlich leicht. Die meisten Arbeits-
schritte und Verfahrenrufen Sie tiber das Kontextmenu auf und Sie
konnen Dateien mit Drag&Drop verschieben oder kopieren.

3] ProjectPilot - Projekt "Kampenwandstr, 40" C:\Daten\Allplan\Prj\Kampenwandstr, 40,prj - O %
Datei  Ansicht  Hilfe
& | % B
Projekte und Ordner @ Inhalt von "Kampenwandstr. 40"
Baumstruktur Ordnemame Bezeichnung
=B Allplan Provider 8 Muster Musterordner
@ Projekte [EdPidne Planordner
%Schmﬂuﬂan Schraffurordner
‘:ﬁ Schriftarten Schriftatenordner
' =3 Teilbilder Teibildordner
E Zeichnungen Ekichnungen Zeichnungsordner
[Ed Plane
EEEE Muster
% Schraffuren
‘]E Schriftarten
@8 Konrad-Zuse-Platz 1

“4 Externer Pfad Vorschau
Biro Ih fa
am, Privat
i\f Standard

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. NUM
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Starten und Beenden

Linkes Fenster (A)

Im linken Fenster werden Projekte und Ordner als Baumstruktur
angezeigt; das aktuelle Projekt ist bereits gewdhlt und aufgeklappt.
Klicken Sie auf das Pluszeichen (+), um die weiteren Gliederungs-
punkte eines Ordners anzuzeigen. Klicken Sie auf einen Ordnerna-
men, um seinen Inhalt im rechten Fenster anzuzeigen.

Durch Doppelklicken kdnnen Sie den Inhalt anzeigen und gleichzeitig
den Ordner &ffnen.

Rechtes Fenster (B)

Im rechten Fenster werden die Ordner bzw. die Dokumente ange-
zeigt, die in demim linken Fenster markierten Gliederungspunkt ent-
halten sind. Durch Klicken auf einen Spaltentitel konnen Sie die ange-
zeigten Dokumente sortiert anzeigen lassen. Wenn Sie mit der rech-
ten Maustaste auf den Hintergrund klicken, kdnnen Sie die Doku-
mente als Liste oder als Symbole anzeigen lassen.

Vorschaufenster (C)

Im Vorschaufenster wird ein Preview des aktuell markierten Doku-
ments (Teilbild/Plan) angezeigt. Klicken und ziehen Sie mit der mitt-
leren Maustaste, um das Preview zu verschieben. Ziehen Sie mit der
linken Maustaste ein Fenster auf, um das Preview zu zoomen. Durch
einen Doppelklick mit der mittleren Maustaste oder mit der *-Taste
auf dem numerischen Tastenblock wird wieder das gesamte Preview
dargestellt.

Um eine isometrische Ansicht darzustellen: Benutzen Sie die Ziffern-
tasten auf dem numerischen Tastenblock. Beachten Sie, dass dabei
die NUMLOCK Taste eingeschaltet sein muss.

Der ProjectPilot wird gestartet, indem Sie in der Dropdownliste des
AIIpIan Symbols oder im Menu Datei auf ProjectPilot klicken.
Wadhrend der ProjectPilot gedffnet ist, kdnnen Sie in Allplan keine
Eingaben vornehmen.

Um den ProjectPilot zu beenden, klicken Sie im MenU Datei auf Be-
enden,
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Allgemeine Arbeitsmethoden im ProjectPilot

Suchen nach Dokumenten

Sie kdnnen im ProjectPilot nach Objekten (Dokumente, Ordner oder
Projekte) suchen. Nach erfolgter Suche wird in der hierarchischen
Ansicht ein tempordrer Ordner Suchergebnisse angelegt, die gefun-
denen Objekte werden im Dokumentenfenster angezeigt.

So suchen Sie nach Dokumenten

1

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen beliebigen Ordner
und dannim Kontextment auf Suchen.

Es offnet sich das Dialogfeld Suchkriterien definieren.

Wahlen Sie bei Attribute das Attribut aus, nach dem Sie suchen
maochten.

Wadhlen Sie bei Operatoren den logischen Operator.

Hinweis: Es werden nur Operatoren angeboten, die zum gewadhl-
ten Attribut passen.

Geben Sie bei Wert die Bedingung ein, die das Attribut erfiillen soll.
Klicken Sie auf 5F Zeile hinzuftigen.

Wenn Sie weitere Bedingungen festlegen mdchten, definieren Sie
die ndchste Bedingung, wdhlen die Art der Verknupfung aus und
klicken erneut auf Hinzufligen.

Wenn Sie alle gewlinschten Bedingungen formuliert haben, kli-
cken Sie auf Suchen.

Nach erfolgter Suche wird in der hierarchischen Ansicht ein tem-
pordrer Ordner Suchergebnisse angelegt, die gefundenen Ob-
jekte werdenim Dokumentenfenster angezeigt.
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Sortieren der angezeigten Dokumente

Durch Klicken auf einen Spaltentitel kdnnen Sie die angezeigten Do-
kumente sortieren. Beim ersten Klick auf die Spaltentitel werden die
Dokumente in aufsteigender Richtung sortiert, nochmaliges Klicken
auf den gleichen Spaltentitel sortiert die Dokumente in absteigender
Richtung. Nach welchem Spaltentitel und in welcher Richtung aktuell
sortiert ist, wird durch einen Pfeil angezeigt.

Name

=% Aussenanlagen

=3 AuBenwande. Bemalung
=3 Aulenwands, Bemalung
=3 AuBenwande, Bemalung
&1 Bemerkungen, Texte

=Y Decke lber 1. 0G

[ Decke Gber 1. UG

o~

Aufsteigend (Pfeil zeigt nach oben) sortiert
nach Zeichnungsname.

Name

[=" Erganzungen, Bemalungs..

[=8 Schritt: L2 (Ergebnis Verde...

[=8 Erganzungen, Bemalunge

[=8 Schritt: L1 {Ergebnis Verde...
[=" Erganzungen, Bemalunge..
[&=1 Schnitt: B2 (Ergebnis Verd...
[=" Erganzungen, Bemalunge..

Absteigend (Pfeil zeigt nach unten) sortiert

nach Nummer.

Markieren von Dokumenten

Nummer

586
585
581
580
576
579
571

"

Wenn Sie mehrere Dokumente in einem Schritt bearbeiten (z.B. Ver-
schieben oder Kopieren) mochten, miissen Sie zuvor markiert wer-

den.

Folgende Verfahren stehen zur Verfligung, um Dokumente zu

markieren:

e Um ein einzelnes Dokument zu markieren, klicken Sie es an.

e Ummehrere einzelne Dokumente zu markieren, halten Sie die
STRG-Taste gedrtickt und klicken nacheinander die Teilbilder

an.

=Y Decke dber 1.0G
=Y Decke dber 1. UG

e Ummehrere zusammenhdngende Teilbilder zu markieren, kli-
cken Sie das erste Teilbild des Bereiches an und anschlief3end
mit gedrlickter UMSCHALT-Taste das letzte Teilbild des Be-
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Tipp: Sie kdnnen Dokumen-
te auch mit Tastenkombina-
tionen markieren. So kon-
nen Sie z.B. schnell alle Lis-
teneintrage markieren in-
dem Sie auf das erste Do-
kument der Liste klicken
und dann die Tastenkombi-
nation UM-
SCHALT+STRG+ENDE drii-
cken,

reiches. Alternativ konnen Sie ein Fenster um die Dokumente
aufziehen, die Sie markieren mochten.

Name Nummer *
&= Aussenanlagen 3 A
&0 Aukenwande, Bemalung 71

@Al.lﬁenwénde.BamaBung ) 61
e AuBenwande, Bemalung [

Kopieren und Verschieben mit Drag&Drop

Markierte Dokumente kdnnen auch mit Drag&Drop anstelle des
Kontextmenis verschoben oder kopiert werden. Sie markieren die
Dokumente, klicken mit der linken Maustaste in die Markierung und
ziehen die Dokumente mit gedrlickter Maustaste auf das gewtinsch-
te Ziel. Ob das Verfahren moglich ist, erkennen Sie an der Cursor-
form, wenn sich der Mauszeiger Uiber dem Ziel befindet.

Cursor Bedeutung

el ] Das Dokument wird in den Ordner koplert, der sich unter-
halb des Mauszeigers befindet.

iﬁ Das Dokument wirdin den Ordner verschoben, der sich
unterhalb des Mauszeigers befindet.

Hinweis: Um Dokumente zu verschieben, halten Sie die
UMSCHALT-Taste gedriickt, wahrend Sie die Dokumente
bewegen.

% In dem Ordner, der sich unterhalb des Mauszeigers befin-
det, wird eine Verknipfung zum Dokument erzeugt (z.B.
wenn Sie Teilbilder einer Zeichnung zuordnen),

Das Dokument kann an der gewtinschten Stelle nicht ein-
geflgt werden.

Arbeiten mit dem Kontextmenu

Nahezu alle Verfahren, die im ProjectPilot mdglich sind, erreichen Sie
Uber das Kontextmenu. Je nachdem, welches Element Sie anklicken,
offnet sichimmer das zu diesem Element passende Kontextmend(.
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1] @ u orlalArchlteld:ur = @ Tutorial Architektur
o % RS struktur., ED Teibilder
x * BU:" Berechtigte hinzufiigen / entfernen ... L—E eichnunaen:
* - Privy Projekteigentimer dndern ... &= Meuer Ordner 4
+-¢ Stan #-* Externe
Aufklappen w & Buro | Sunen
Projekt kopieren nach.. : ; :i:r:fjar
Meuer Ordner 3
Hilfe
Suchen
Eigenschaften
Ldschen
Umbenennen
Hilfe
Eigenschaften
KontextmenU eines Projekts KontextmenU des Zeichnungsordners

Verwenden der Voransicht

Im Voransichtsfenster wird eine Vorschau des ausgewdhlten Doku-
ments angezeigt. Sie kdnnen die Voransicht zoomen, im Fenster
verschieben und verschiedene isometrische Ansichten darstellen. Im
MenU Ansicht — Vorschau kdnnen Sie festlegen, ob und an welcher
Stelle die Voransicht platziert wird.

¢ Um die Voransicht auszuschalten: Zeigen Sie im Menu Ansicht
auf Vorschau und klicken Sie auf Keine.

e Umdie Voransicht zu zoomen: Ziehen Sie mit der linken Maus-
taste den Bereich auf, den Sie zoomen mochten. Der Cursor ver-
wandelt sich in ein Fadenkreuz.

e Umdie Voransicht zu verschieben: Verschieben Sie die Ansicht
mit der mittleren Maustaste. Der Cursor verwandelt sichin eine
Hand. Alternativ konnen Sie auch die Cursortasten benutzen.

e Umdie vollstandige Voransicht wiederherzustellen: Doppelkli-
cken Sie mit der mittleren Maustaste in das Voransichtsfenster
oder driicken Sie die *~-Taste auf dem numerischen Tastenblock.

e Um eine isometrische Ansicht darzustellen: Benutzen Sie die
Zifferntasten auf dem numerischen Tastenblock. Beachten Sie,
dass NUMLOCK aktiviert sein muss und dass der Eingabefocus
auf dem Vorschaufenster liegen muss.

Hinweis: Die Vorschau wird nur bei bestimmten Dokumenten ange-
zeigt (Teilbild/Plan).



260 Allplan 2022




Grundlagen Austauschen von Daten mit anderen Programmen 261

Austauschen von Daten

Mit anderen Programmen
DWG, DXF, DGN Schnittstelle

Verflighare Dateitypen fur Export und Import

Mit den ODX - Schnittstellen kdnnen Sie Dateien aus bzw. in zahlrei-
che unterschiedliche Formate konvertieren. In der folgenden Uber -
sicht sehen Sie die moglichen Dateitypen, die bei Export und Import
zur Verfligung stehen. Welche Dateitypen dann tatsdchlich zur Ver-
fugung stehen, richtet sich nach Ihrer erworbenen Konfiguration.

Folgende Dateitypen stehen zur Verfigung:

e AutoCAD Dateien der Versionen V12,2000, 2004, 2007, 2010,
2013, 2018 inden Formaten .dwg, .dwt,.dxb, .dxf.

e MicroStation Dateien (. dgn)
e HPGL2 Dateien (nur fur Import)
e SVGDatelen (nur fiir Export)

e ODX Stapeldatei (. ncb). Siehe Verwenden von Stapeldateien flr
Import und Export in der Allplan Hilfe.



262 DWG, DXF,DGN Schnittstelle Allplan 2022

Ablauf einer Konvertierung (Ubersicht)

Hier erhalten Sie einen Uberblick tiber den Ablauf einer Konvertierung
(am Beispiel Import).

So konvertieren Sie Dateien

1 Starten Sie den Import, indem Sie aufD Importieren klicken.

b importieren x
Suchen in: L0 - O ¥ e M-
L_D Name Anderungsdatum Typ Grale
i
TB_2.d
Zuletrtverwe,..  — g
Desktop
F:
 ;
Eigene Doku...
[
LY
Computer
&
MNetzwerk
Dateiname: TB_2.dwg -~
Dateityp: AutoCad-Dateien (".dwa;".dd;".dwt;" dxb) - Abbrechen
Austauschfavorit: | <kein Austauschfavorits e Optionen...
Kanfiguration: C:\Users Yl \Documents\Nemetsd | ~ Vorschau »>

2 Wahlen Sieim Dialogfeld Offnen den Dateityp, den Ordner und die
Datei(en), die Sie konvertieren mochten.

3 Klicken Sie auf Offnen.
Allplan startet die automatische Zuordnung,

Import: Ch.A\Usr\Local\l O\TB_2.dwg ? W

Konfiguration
< Bei mehreren Dokumenten diesen

erandem L Dialog fir jedes Dokument zeigen

Spechem — T
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4 Starten Sie die Konvertierung mit OK.
Hinweis: Wenn Sie Zuordnungen Uberpriifen oder andern moch-
ten, klicken Sie auf Verdndern.

5 Kontrollieren Sie abschlief3end die Protokolldatei.

Importieren von Dateien mit grofden Koordinaten

DXF-und DWG-Dateien kdnnen Elemente mit sehr grofden Koordi-
naten enthalten, vor allem, wenn es sich um Dateien mit Landesko-
ordinaten handelt. Wenn Sie beim Einlesen einer solchen Datei die
Protokolldatei einsehen, finden Sie die Warnung Koordinaten tiber-
schreiten 5000m. Grof3e Koordinaten kénnen zu Problemen bei der
Weiterbearbeitung der importierten Datenin Allplan fUhren.

Dabei stehen unterschiedliche Verfahren zur Verfligung, um die
Daten problemlos zu verwenden:

e BeimImport konnen Sie inden G Optionen - Registerkarte All-
gemeine Einstellungen unter Schwerpunkt anpassen als: Ein-
fluss die Behandlung von Daten mit grof3en Koordinaten nehmen:

Mit der Option Aus bleiben die Daten unverdndert.

Aktivieren Sie beim Import die Option Schwerpunkt anpassen
als: Offset. Dadurch wird automatisch in den Projekteigen-
schaften ein Offset eingestellt, der den Schwerpunkt der Da-
tei (=Mittelpunkt der Min-Max-Box) auf den Nullpunkt des
Koordinatensystems legt. Diese Option steht nicht zur Verfl-
gung, falls bereits in den Projekteigenschaften ein Offset ein-
gestelltist.

Hinweis: Offset bedeutet hier, dass die Daten beim Import
verschoben werden; die Verschiebewerte werden gemerkt
und automatischim Projekt eingetragen. Der Offset gilt fur
das ganze Projekt. Durch einen Offset dndern sich die Mess-
koordinaten vorhandener Teilbilder in diesem Projekt.

Aktivieren Sie beim Import die Option Schwerpunkt anpassen
als: Nullpunkt. Dadurch wird der Schwerpunkt der Daten zum
Nullpunkt des Allplan Koordinatensystems verschobern.
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Beim Import kdnnen Sie in den i Optionen eine zusdtzliche
Verschiebung einstellen. Diese Verschiebung wird zusdtzlich zu
dem in den Projekteigenschaften eingestellten Offset verwen-
det. Beachten Sie beim Einstellen einer Verschiebung die Konver-
tierungsrichtung:

- Negative Wert beim Import
- Positive Werte beim Export

Importieren Sie die Daten und verschieben Sie diese anschliefend
in Allplan mit der Funktion “lverschieben zum Nullpunkt.
Stellen Sie in den Projekteigenschaften einen Offset ein. Der

eingestellte Offset wird beim Export und Import automatisch be-
ricksichtigt.

Wichtig: Das Verwenden eines Offsets ist in den meisten Fdllen die
bessere Losung:

Punktkoordinaten werden korrekt gemessen und nicht verdn-
dert. Diesist besonders wichtig, wenn Sie die Daten wieder auf3er
Haus geben (rechtliche Verbindlichkeit von Lageplan-
Koordinaten).

Der eingestellte Offset wird beim Export und Import automatisch
berlicksichtigt.

Immer wenn Sie die Daten verschieben, verdndern Sie die Koordi-
naten als solches. Verwenden Sie deshalb diese Mdglichkeit nur
dann, wenn Sie mit diesen Daten nur in lhrem Buro arbeiten und
die Daten nicht wieder exportieren miissen (rechtliche Verbind-
lichkeit von Lageplan-Koordinaten).

Falls ein Projekt mit Grofien Koordinaten in der Planung bereits weit
fortgeschrittenist, bietet Allplan eine weitere Losung, welche in vie-
len Fdllen die damit verbundenen Darstellungsprobleme verbessern
kann.

Aktivieren Siein den 4 Optionen, Seite Arbeitsumgebung, die
Option Arbeiten mit grof3en Koordinaten optimieren. Dadurch
werden die Koordinaten der Elemente programmintern optimiert
und nach jeder Aktion bzw. bei jedem Speichern wieder auf den
Originalwert zuriickgesetzt.



Grundlagen

Austauschen von Daten mit anderen Programmen 265

Anpassen von Maf3einheiten und Langen

Beider Konvertierung konnen Sie mit drei Parametern beeinflussen,
wie die Maf3einheiten des Quellsystems an die Mafieinheiten des
Zielsystems angepasst werden. Beachten Sie, dass abhdngig von
Quell- und Zielsystem die Parameter Einheit und Planmafistab
eventuell nicht veranderbar sind. Mit dem Parameter Skalierungs-
faktor konnen Sie aber immer die Maf3einheiten anpassen.

Die Parameter kdnnen Sie im Dialogfeld Optionen, Bereich Koordina-
ten- und Langenparameter einstellen.

Koordinaten- und Langenparameter
Einhet: Mater -

Planmakstab (1x): 100 =
Skalierungsfaktor: % 1

Zusatzliche «: | 0.0000 -
Verschizbung [m] 4:|0.0000

200000 |+

Schwerpunkt anpassen als:

Einheit

Je nachdem ob Ihr Austauschpartner bei der Erzeugung einer 1.0 m
langen Linie die Maf3einheit m, cm oder mm verwendet, gibt er den
Zahlenwert 1.0,100.0 oder 1000.0 ein. Mit dem Parameter Einheit
teilen Sie dem Programm mit, ob es diesen Zahlenwert als mm oder
als cm oder als dm usw. interpretieren soll.

Beim Import: Hier stellen Sie die Einheit ein, mit der die zu konvertie-
rende Datei (die Quelldatei) erzeugt wurde.

Beim Export: Hier stellen Sie die Einheit ein, mit der die exportierte
Datei (die Zieldatei) weiterbearbeitet werden soll.

Sprechen Sie sich dabei mit lhrem Austauschpartner ab, welche Ein-
heit er in seinen Dateien verwendet. Hintergrund ist, dass bei Koordi-
naten- und Ldngeneingaben nur der reine Zahlenwert in der Quellda-
tei steht, aber nicht die Einheit. In DWG/DXF-Dateien konnen die
Elemente in jeder beliebigen Einheit gespeichert sein.

Hinweis: Bei einigen Systemen ist die Einheit, in der Langen und Ko-
ordinaten gespeichert werden, fest vorgegeben und kann deshalb
hier nicht verdndert werden. So werden z.B. bei Allplan Langen und
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Koordinaten immer in der Einheit mm gespeichert, unabhdngig da-
von, welche Einheit bei der Eingabe verwendet wurde. Um unter-
schiedliche Maf3einheiten auszugleichen, verwenden Sie in diesem
Fall den Parameter Skalierungsfaktor (siehe unten).

Hinweis: Die Einheit, in der im Zielsystem geschrieben wird, ist immer
fest vorgegeben undrichtet sich nach dem Zielsystem. So wird z.B.
bei Konvertierungen nach Allplanimmer die Einheit mm geschrieben,
bei Konvertierungen nach AutoCAD immer die Einheit m.

Planmaf3stab

Hier stellen Sie den Bezugsmaf3stab ein, mit dem die zu konvertie-
rende Datei erzeugt wurde. Der Planmaf3stab beeinflusst Textgro-
3en, Textabstdnde, Punktsymbolgrofien, Linientypdefinitionen und
Schraffurdefinitionen.

Hinweis: Der Planmaf3stab kann, abhdngig von Quell- und Zielsys-
tem, nicht immer manuell verandert werden. So wird z.B. beim Export
aus Allplan der aktuelle Teilbildmaf3stab angezeigt und kann nicht
verdndert werden.

Skalierungsfaktor

Hier konnen Sie die Koordinaten und Langen in den zu konvertieren-
den Daten vergrofiern (>1) oder verkleinern (<1). Dieser Parameter ist
immer anwadhlbar. Weitere Informationen erhalten Sie bei Skalie-
rungsfaktoren.

Allgemeines zum Verwenden von Zuordnungen

Durch Zuordnungen legen Sie fest, wie Eigenschaften des Quellsys-
temsim Zielsystem abgebildet werden. So kdnnen Sie z.B. die Auftei-
lung auf Layer festlegen oder die Zuordnung von Farben und Linien-
typen.

Allplan hat eine automatische Zuordnung von Eigenschaften des
Quellsystems zu Eigenschaften des Zielsystems. Fiir eine Ubertra-
gung mussen nicht alle Eigenschaften zugeordnet sein, wenn Sie im
Dialogfeld Quelldatei flir Konvertierung die Option Unvollstdndige
Zuordnungen zulassen aktiviert haben. Wenn Sie eine Zuordnung
manuell dndern mdchten, konnen Sie dies im Dialogfeld Konfigurati-
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on fur Konvertierung tun. Sie rufen das Dialogfeld auf, indem Sie im
Dialogfeld Import bzw. Export auf Verandern klicken.

Wenn eine Eigenschaft nicht zugeordnet ist, wird das durch ein
Sternchen (*) neben dem Namen der Registerkarte angezeigt. Kli-
cken Sie auf diese Registerkarte.

Sie erhalten einen schnellen Uberblick tiber alle nicht zugeordnete
Eigenschaftenin dieser Registerkarte, wenn Sie die Option Nur alle
nicht zugeordneten zeigen einschalten.

Die Zuordnungen konnen in Konfigurationsdateien gespeichert wer-
den. Bei Auslieferung werden Standardkonfigurationsdateien fur die
wichtigsten Systeme mitgeliefert, Sie konnen aber auch eigene Kon-
figurationsdateien erstellen. Weitere Informationen erhalten Sie bei
Verwenden von Konfigurationsdateien (siehe Seite 267).

Verwenden von Konfigurationsdateien

In den Konfigurationsdateien ist die Zuordnung von Eigenschaften
des Quellsystems zu Eigenschaften des Zielsystems gespeichert.
Dabei kdnnen Sie sowohl die mitgelieferten Standardkonfigurations-
dateien benutzen als auch selbst Konfigurationsdateien erstellen.

Standardkonfigurationsdateien

Mit der Auslieferung werden Standardkonfigurationsdateien fUr die
wichtigsten Systeme mitgeliefert. Bei den Standardkonfigurations-
dateien handelt es sich um genau auf die beteiligten Systeme und die
Konvertierungsrichtung abgestimmte Dateien, die die Zuordnung der
Ressourcen optimal vorgeben. Sie sind durch einen speziellen Namen
definiert, der die Konvertierungsrichtung mittels Klirzel der Systeme
beschreibt (z.B. hei3t die Standardkonfigurationsdatei fur die
Konvertierung von Allplan nach AutoCAD:

nx ALLFT AutoCAD.CFG).

Sie kBnnen aber auch eigene Konfigurationsdateien erstellen.
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Verwenden von Austauschfavoriten

Die Verwendung von Austauschfavoriten ermdglicht eine unkompli-
zierte Anwendung der Im-bzw. Export Optionen. Sie erleichtern den
Datenaustausch durch optimale Voreinstellungen. Allplan 2022 bietet
die Moglichkeit alle gdngigen Austauschfdlle durch Favoriten abzu-
decken. Ein Austauschfavorit enthdlt spezielle Im- bzw. Exportein-
stellungen.

Es stehen 9 Austauschfavoriten fiir den Export und 8 Austauschfa-
voriten fur den Import zur Verfiigung. Austauschfavoriten sind vor-
definierte Dateien (* . nth). Uber die Schaltfldche Info... kdnnen Sie
eine kurze Erklarung zum aktuell angewdhlten Austauschfavoriten
anzeigen lassen.

COptionen...

Allgemeine Einstellungen || Enwsiterte Einstellungen | | AutoCac
Austauschiavoriten
Alcdueller Austauschfavorit:

02 Export-Plan im Modell von Teilbild zu Layer
03 Export-Plan komplex von Layer zu Layer
04 Export-Plan komplex von Teilbild zu Layer
05 Export-Plane als mehrere Layouts

06 Export-Teibider im Modell als Layer

07 Export-Teilbilder im Modell mit Layem

08 Export-Raume als Blocke mit Attributen

09 Export-Raume als Polylinie

Als Vorgabe dauerhaft speichem Suchen...

Speichem urter... Entfemen Infa...

Verwenden von Prototypdateien

Eine Prototypdatei ist eine Datei, in der bestimmte Voreinstellungen
und Ressourcen (z.B. Layernamen, Linientypen) gespeichert sind.
Diese Ressourcen erscheinen dann beim Export im Dialogfeld Konfi-
guration fUr Konvertierung und es kann auf diese Ressourcen zu-
geordnet werden.

Dies kann wichtig sein, wenn z.B. Layernamen T:1nach AutoCAD zu-
rick tibergeben werden missen. Damit die in der Datei enthaltenen
Definitionen auch angeboten werden, muss in der Datei mindestens
ein Element mit diesen Eigenschaften (Stift, Strich, Farbe, Muster,...)
enthalten sein. Als Prototypdatei kann auch die Originaldatei ver-
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wendet werden, die Sie bereits in Allplanimportiert haben. Das Ver-
wenden von Prototypdateien gilt nur flir den Export.

Hinweis: Prototypdateien sind nicht abwdrtskompatibel. Verwenden
Sie fur den Export AutoCAD 2000 auch eine Prototypdatei aus die-
ser Version (also AutoCAD V2000.dwg oder neuer),

Exportieren von Pixelfldchen, Pixelbildern und Scanbildern

Pixelflachen und Scanbilder konnen nur komplex Ubertragen werden,
aber nicht aufgeldst. Komplex Ubertragene Pixelfldchen und Scanbil-
der werden als .bmp Dateierzeugt und mussen zusammen mit der
erzeugten .dxf/.dwg/ .dgn Dateilbergeben werden. Beim Reim-
port nach Allplan werden die . bmp Dateien als Pixelflache importiert.
Pixelbilder, die als Pixelbildlink eingefligt sind, werden nicht expor-
tiert.

Hinweis: Beim Export nach . dgn konnen Pixeldateien nur aufgeldst
Ubertragen werden, d.h. dass Sie hier keine Scanbilder exportieren
kdnnen.

Bei der Ubertragung werden folgende Eigenschaften der
Pixeldatei ausgewertet:

e Die Grofie und der Rotationswinkel

e Dielnformation, dass die Pixeldatei transparent ist

e DiePixeldatei als Datei

Folgende Eigenschaften werden nicht ausgewertet:

e Die Transparenzfarbe sowie die Toleranz der Transparenzfarbe
e Der Scherwinkel

e Die Farbe von Pixelbildern kann nicht zugeordnet werden. Hier
wird generell die Originalfarbe verwendet.
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Allgemeine Informationen zum Export von Planen

Sie konnenim Planlayout mitg Plane exportieren den Plan und die
im Plan enthaltenen Dokumente als DXF/DWG/DGN Datei exportie-
ren. Dabei stehen zwei grundsdtzliche Varianten zur Verfigung:

Plane aufgeldst Uibertragen: Bei dieser Variante wird die Ver-
knlpfung Plan - Dokument aufgeldst und alle Daten werdenin ei-
ne einzelne Datei geschrieben. Wdhlen Sie diese Variante, wenn
der Plan in AutoCad ein moglichstidentisches Aussehen haben
sollte.

Plane komplex (nicht aufgeldst) Ubertragen: Bei dieser Variante
bleibt die Verknipfung Plan - Dokument erhalten. Wenn Sie in den
Modellbereich exportieren, wird fur den Plan als solches und ftir
jedes auf dem Plan abgesetzte Dokument jeweils eine Datei er-
zeugt. Wenn Sie in den Papierbereich exportieren, wird eine ein-
zelne Datei erzeugt. Wdahlen Sie diese Variante, wenn der Planin
AutoCad weiterbearbeitet werden soll.

Die jeweilige Variante wdhlen Sie in den Optionen..., Registerkarte
Erweiterte Einstellungen im Bereich Aufzulésende Verknlpfungen
durch Aktivieren/Deaktivieren der Optionen Pldane / XRef-Dateien
oder/und XRef in Makro wandeln.

In der folgenden Tabelle sehen Sie die wichtigsten Unterschiede zwi-
schen den beiden Varianten.
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Erzeugte Datei(en)

Auflgsen von Elementen
(in Dokumenten)

Auflosen von Elementen
(auf dem Plan)

Filtern von Elementen
(in Dokumenten)

Filtern von Elementen
(auf dem Plan)

Berlicksichtigung von Clipgren-
zen
(z.B. durch Planfenster)

Papier-Modellbereich

Aufgeldst exportieren

Eine einzelne Datei.

BeiPldne / XRef-Dateien aktiviert:
Jedes Dokument wird zu einer Grup-

pe.

Bei XRef in Makro wandeln akti-
viert: Jedes Dokument wird zu einem
Block.

Immer aufgelost

Je nach Einstellung im Bereich Auf-
zuldsende Elemente

In ﬁ Plane ausgeben in der Regis-
terkarte Drucker im Bereich Aus-
wahl bei Elemente -> Einstellen die
entsprechenden Optionen ausschal-
ten und beim Export die Option
Sichtbare Daten aktivieren.

Je nach Einstellung im Bereich Zu
Ubertragende Elemente

Ja (unabhangig von der eingestellten
Option unter Ubertragen von).

Bei XRef in Makro wandeln:

Ist ein Dokument mehrfach mit
unterschiedlichen Clipgrenzen ver-
legt, kann es passieren, dass in Au-
toCad das Dokument immer geclippt
bzw.immer ungeclippt verlegt wird.

Modellbereich

Komplex exportieren

Export in Modellbereich: Fur den Plan
ein Hauptdokument und fur jedes
Dokument eine eigene Datei als
externe Referenz (Xref). Die einzel-
nen Dokumente werdenimmer als
.dwg-Dateierzeugt.

Exportin Papierbereich: Eine einzel-
ne Datei, jedes Dokument wird zu
einem verschiebbaren Ansichts-
fenster.

Je nach Einstellung im Bereich Auf-
zulésende Elemente

Je nach Einstellung im Bereich Auf-
zulosende Elemente

Je nach Einstellung im Bereich Zu
Ubertragende Elemente

Jenach Einstellung im Bereich Zu
Ubertragende Elemente

Export in Modellbereich: Nein

Export in Papierbereich: Ja

Je nach Einstellung in der Register-
karte AutoCad Spezifisch
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IFC Schnittstelle

IFC steht als Abkurzung fur Industry Foundation Classes. IFC definie-
ren ein objektorientiertes Datenmodell fiir alle am Bauprozess Betei-
ligten, das von allen Applikationen, die IFC untersttitzen, genutzt
werden kann. Dies ermoglicht den exakten Datenaustausch zwi-
schen diesen Applikationen. IFC werden definiert und entwickelt von
der Al

IFC ermdglicht eine intelligente Beschreibung von Bauelementen:
Neben der beim Import in die Bauwerksstruktur zu tiberfihrenden
Gebdude-Topologie werden die zugehdrigen Bauteile mit Typinfor-
mationen, zugehdoriger Geometrie, Material- und Layouteigenschaf-
ten und Element-Attributen importiert.

Das aus Allplan exportierte IFC Modell untersttitzt die intelligente
Baubeschreibung der Allplan Architekturelemente: Neben der aus der
Bauwerksstruktur abgeleiteten Gebaude-Topologie werden die
zugehdorigen Bauteile mit Typinformationen, zugehoriger Geometrie,
Material- und Layouteigenschaften und allen im Bereich Attribute
verwalteten Attributen abgebildet.

Hinweis: IFC Dateien bendtigen eine Bauwerksstruktur. Wennim
aktuellen Projekt noch keine Bauwerksstruktur vorhanden ist, so
wird beim Import des IFC-Modells eine passende Bauwerksstruktur
angelegt und die Teilbilder automatisch zugeordnet.

Allplan bietet folgende Funktionen zum Datenaustausch tber IFC:
. &IFC Daten importieren

. @MFC Daten exportieren

In bestimmten Fdllen, z.B. wenn vom Austauschpartner explizit ein
Zertifizierter CV2.0 Daten-Export gefordertist, kGnnen Sie unter
Einstellungen den Dateityp IFC 2x3 wahlen und bei Model View
Definition auf Coordination View stellen.

Zu den unterstltzten Dateiformaten zahlen IFC 2x3, IFC XML 2x3,
IFC 4 und IFC XML 4, beim Import ist auch XML und IFC ZIP wdhlbar.

Hinweis: Nach jedem Import und Export erhalten Sie ein detailliertes
Protokoll, das Ubertragene und nicht tibertragene Objekte nach IFC-
Objekttyp geordnet und mit interner ID auflistet.
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IFC Import

Mit & IFC Daten importierenimportieren Sie Daten in den Formaten
IFC4,IFC XML 4, IFC 2x3,IFC XML 2x3, XML und IFC ZIP.

Beachten Sie folgende Vorteile beim Import, wie z.B.:

Die Formate IFC 4 und IFC 2x3 werden importiert; auch IFC ZIP ist
moglich.

Die meisten IFC Objekte werden als das jeweils entsprechende
Allplan Element importiert, die anderen als Mengenkorper.

Der Importin eine bestehende oder leere Bauwerksstruktur ist
moglich.

IFC Attribute kdnnen Allplan Attributen benutzerdefiniert zuge-
wiesen werden. Ein solches Mapping war bisher nur beim Export
moglich.

Das Import-Protokoll wurde erweitert: Nicht Ubertragene Ele-
mente werden nach IFC Objekttyp geordnet und mit IFC ID gelis-
tet.

Mit & IFC Daten importieren konnen Sie IFC Daten importieren, die
mit den unterschiedlichsten Systemen erstellt wurden.

Folgende Geometrietypen werden importiert:

Extrusionsgeometrie (Hochzugskorper)
BReps (Fldchenmodelle)

Surface Model (Oberfldchenmodelle)
Constructive Solid Geometry (CSG)
Triangulierte Geometrie

Swept Disc Solid (Kreisfldche entlang Fahrweg, flir Bewehrung)
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IFC Export

IFC Base Quantities

Mit ﬁ’}b IFC Daten exportieren erzeugen Sie Daten in den Formaten
IFC4,IFC XML 4, IFC 2x3 und IFC XML 2x3.

Im Export-Protokoll werden nicht Uibertragene Elemente nach Prob-
lemkategorie und IFC-Objekttyp geordnet und mit den Attributen
Bezeichnung und Allright_Bauteil _ID gelistet.

Hinweis: Beim Export mit & IFC Daten exportieren wird auch die
Layersichtbarkeit berucksichtigt. Wenn Sie z.B. die tragende Wand-
schicht isolieren und nur diese nach IFC Ubertragen mochten, dann
blenden Sie vor dem Export alle anderen Wandschichten Uber deren
Allplan Layer aus.

Base Quantities sind die Maf3e und Werte, die aus der Geometrie des
Modells ermittelt und an Austauschpartner Uibergeben werden kon-
nen.

IFC Base Quantities werden mit folgender Einstellung libertragen:

e Wdhlen Sie N IFC Daten exportieren, 6ffnen Sie die & Einstel-
lungen und aktivieren Sie die Option Mengendaten tibergebenim
Bereich Erweiterte Optionen.

Hinweis: Beim IFC Export werden BaseQuantities von folgenden
Bauteilen berlicksichtigt: Mengenkorper, Offnungen, Fenster, Turen,
Gelander, Stlitzen, Dacher und Fundamente.

Hinweis: Die BaseQuantities fiir Fldchen und Volumen von Offnungen
werden als positive WerteUbertragen.
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IFC-Objekttyp

Uber das Attribut IFC-Objekttyp (/fcObject Type) konnen Sie nach-
traglich die IFC Klassifizierung von Bauteilen dndern. Dies ist insbe-
sondere dann wichtig, wenn Sie ein bestimmtes Bauteil nicht mit
einer passenden Allplan Funktion erstellen k6nnen, sondern es als
3D-Korper oder Mengenkdrper modellieren.

Hinweis: Verwenden Sie das Attribut IFC-Objekttyp nur dann, wenn
es bendtigt wird. IFC-Objekttyp bewirkt, dass das Element als BRep
(Fldchenmodell) exportiert wird. Allplan Elemente werden normaler-
weise automatisch den passenden IFC Klassen zugeordnet (Wsnde,
Stiitzen, ..). Wenn der zugewiesene IFC-Objekttyp dem nativen
Allplan Elementtyp entspricht, dann wird die Zuweisung ignoriert und
das Element - soweit moglich - nicht als BRep Ubertragen. Damit
werden unbeabsichtigte Qualitdtseinbuf3en beim IFC Export verhin-
dert.

Hinweis: Beim IFC Export werden Offnungen nur in folgenden Bau-
teilen Ubertragen: Wand (IfcWall), Uberzug, Unterzug (IfcBeam),
Stitze (IfcColumn), Decke (IfcSlab), Dach (IfcRoof), Fundament
(IfcFooting) und IfcBuildingElementProxy. Wenn dem Bauteil ein
anderer IFC-Objekttyp zugewiesen st (z.B. IfcPlate statt IfcSlab),
werden keine Offnungen tibertragen.

Mit der Funktion IEﬁAttribute modifizieren weisen Sie dem Bautell
zundchst das Attribut IFC-Objekttyp (bzw. IfcObjectType) zu, falls
dieses noch nicht vorhandenist. Dann wahlen Sie die gewlinschte
IFC-Kennung aus.

Die 21am hdufigsten verwendeten Common IFC Elements sind vor-
definiert und kdnnen aus der Dropdownliste direkt gewdhlt werden.
Ist das gewiinschte Element nicht enthalten, klicken Sie auf einen
beliebigen Eintrag und geben mit der Tastatur die fehlende Bezeich-
nung ein. Die neu eingegebene Bezeichnung wird gespeichert und
wird bei der ndchsten Auswahl mit angeboten.

Details zu den aktuell verfligharen IFC-Objekttypen und IFC-
ObjektSubtypen finden Sie im Anhang des Allplan BIM-
Kompendiums, das Sie als PDF-Datei von der Allplan Homepage
(https://www.allplan.com) herunterladen kénnen.
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Import und Export von PDF Daten

PDF unterstitzt den Informationsfluss unter allen Planungsbeteilig-
ten, und zwar herstellerunabhdngig und betriebssystemibergrei-
fend. Aus Allplan heraus konnen Sie direkt Ihre Daten im PDF-Format
erzeugen; aufderdem konnen Sie PDF-Dateien einlesen.

Import

2D und 3D PDF-Daten kénnen in der Dropdown-Liste des Allplan
Symbols bzw.im Menu Datei Uber Importieren ...in Allplan importiert
werden.

Linien, Text, Pixelfldchen und Layer bzw. 3D-Korper werden uiber-
tragen. -~

Details finden Sie in der Allplan-Hilfe unter <|PDF Daten importie-
ren.

Export

Allplan Daten kdnnen an verschiedenen Stellen als PDF Datei gespei-
chert werden:

e Inder Dropdown-Liste des Allplan Symbols bzw.im Menu Datei
tber Exportieren ... -
Details finden Sie in der Allplan-Hilfe unter “5 PDF Daten expor-
tieren

e Inder Teilbildbearbeitung Uber@ Fensterinhalt drucken
Details finden Sie in der Allplan-Hilfe unter Fensterinhalt drucken.

e Inder Planzusammenstellung tiber #& PDF Daten exportieren

Details finden Sie in der Allplan-Hilfe unter % PDF Daten expor-
tieren

¢ Im Animationsfenster exportieren Sie das 3D-Modell tiber 3D-
PDF exportieren...im Kontextmeni des Animationsfensters
Details finden Sie in der Allplan-Hilfe unter 3D-PDF exportieren...
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Austauschformate fur Allplan

Allgemeine Import-Formate

Endung

Version, Kommentar

DXF,DWG, AutoCAD-Daten

dxf,.dwg,.dwt,.dxb

Bis Version 2022, inkl. ACIS-

Support
DGN, MicroStation-Daten dgn Version 8, Version 7
PDF, PDF/A pdf Vektor- und Pixel-Daten
3D-PDF pdf Format U3D
(ECMA-3631st edition)
IFC Jifc, ifeXML, XML, ifcZIP Versionen 2x3, 4
CINEMA 4D .c4d Versionen 12.5 bis 24
SketchUp Skp Version 6 bis 2021
OBJ .0bj Wavefront OBJ
Rhino .3dm Version 1bis 5
STL st 3D-Drucker-Format
VRML wrl Version 2
XML xml NOI XML
Hpgl/2 Druckdateien plt, .hp, hpg, .hpl, .prn

Koordinatenwerte, Geldndemodell

Endung

Version, Kommentar

Koordinaten-, Achs-, Kurvenbandwerte

rel, .reb, re2, .asclin

Auch Linien mit Attributen

Geldandemodell: Langsprofile, Querprofile

Ipr,.qpr

LandXML

xml

Version 1.0 bis 2.0
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Ingenieurbau Endung Version, Kommentar

FEM Daten (Frilo Statik, Scia Engineer) .asf Sowie InfoGraph GmbH, Cubus, mb,
Tornow, PCAE (4H-ALFA), Graitec,
Autodesk, SCAD

CEDRUS Elemente sin Finite Elemente Cubus

Tiefbau- und Bruckenmodellierer .nkb

Allgemeine Export-Formate Endung Version, Kommentar

DXF, DWG, AutoCAD-Daten dxf,.dwg, .dwt,.dxb Versionen 12 bis 2018,
inkl. ACIS-Support

DWF — AutoCAD-Daten dwf Versionen 6 bis 7

DGN, MicroStation-Daten dgn Version 8, Version 7

PDF, PDF/A pdf Mit Layern ("Ebenen”), aus Teilbild
und Plan

3D-PDF pdf Format U3D
(ECMA-3631st edition)

IFC Jfc ifeXML Versionen 2x3 und 4

CINEMA 4D .c4d Version 12 (lesbar in R18)

SketchUp Skp Version 6 bis 2020

CPIXML,iITWO .cpixml Versionen 2.3,2017

Rhino 3dm Version 5

VRML wrl Version 2

Collada .dae Versionen 1.4.1und 1.5.0

Google Earth kmz Version 2.1

STL st 3D-Drucker-Format
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Universal 3D .u3d Format ECMA-363 1st Edition
Hpgl/2 Plotdateien plt, .hp, .hpg, .hpl, .prn

SVG svg

3ds Max .3ds

Reports Endung Version, Kommentar
Excel Xlsx Version 2010

Word .docx Version 2010

PDF pdf

Planattribute Endung Version, Kommentar
XML xml Fir EDM Anbindung
Koordinaten, Geldndemodell Endung Version, Kommentar

Koordinaten-, Achs-, Kurvenbandwerte

rel reb,.re2,.asc lin

Auch Linien mit Attributen

Gelandemodell: Ldngsprofile, Querprofile Ipr,.qpr
Bauphysik, Warmeschutz Endung Version, Kommentar
Kern Dammwerk .cdk
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Ingenieurbau Endung Version, Kommentar

FriloPLT,SC, GEO .asc

CEDRUS Elemente sin Finite Elemente Cubus

Biegemaschinen .abs Version 2

BAMTEC Datei tec BAMTEC Roboter

aSa tek

Soule Xxml

Pixeldateien Endung Version, Kommentar

JPEG Jpg, jff, jtf Auch mit Georeferenz-Info
(Import)

TIF zif Auch mit Georeferenz-Info
(Import und Export)

BMP bmp

EPS eps

TGA tga

PCT pct

PCX PCX

PNG png

PSD psd

Windows-Schnittstellen Kommentar

OLE

Word, Excel, PDF-Dokumente einbinden oder verkniipfen

Zwischenablage

Allplan-Daten, Texte, Pixelbilder usw.

Programmierschnittstellen

Kommentar

NOI (Nemetschek Object Interface)

Schnittstellen fir Aufsatzprogrammierung
zB.flr Scia, ICS, ESS
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Drucken und
Planausgabe

Ausgabemoglichkeiten

In Allplan 2022 gibt es zwei Moglichkeiten Ihre erzeugten Daten zu
Papier zu bringen:

e Mit der Funktion = Drucken bzw. = Schnelldruck konnen Sie
eine Ausgabe erzeugen, die zum Drucken von Zwischenergebnis-
sen dient. Oft mdchte man wdhrend der Bearbeitung den aktuel-
len Stand auf Papier vor sich haben, ohne erst einen Plan zu er-
stellen. Auch ein Detail oder ein Grundrissausschnitt kann so do-
kumentiert werden.

Das Drucken erfolgt mit den Optionen (z.B. Seitenrander, Kopf-
und Fuf3zeile, Drucken der Hilfskonstruktion), die Sie in der Funk-

tion Y Fensterinhalt drucken eingestellt haben. Hier kénnen Sie
auch den Maf3stab und den Ausschnitt des gewtiinschten Bildes
beeinflussen sowie den Drucker einrichten.

Wenn Sie den aktuellen Fensterinhalt ohne die Moglichkeit vorhe-
riger Druckereinstellungen sofort drucken maochten, klicken Sie

die Funktion =¥ Schnelldruck in der Dropdown-Liste des Allplan
Symbols bzw.im Meni Datei an. Die Druckausgabe erfolgt dann
sofort auf demin der Druckvorschau eingestellten Drucker.
Wenn Sie fUr die Druckausgabe einen Drucker auswdhlen moch-
ten, klicken Sie in der Dropdown-Liste des Allplan Symbols bzw.

im MenU Datei aufl%] Drucken.

e Mit den Funktionen der Aufgabe Planlayout erzeugen Sie die
fertigen Plane. Hiermit legen Sie die Blattgrofie sowie den Plan-
umfang fest und setzen den Planrahmen und den Plankopf ab.
Uber Drucksets kénnen Sie den Umfang der Ausgabe steuern. Bel
der Planausgabe kdnnen Sie die auszugebenden Elemente und
das Ausgabegerat auswadhlen.
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Fensterinhalt drucken

Mit dieser Funktion zeigen Sie denim aktiven Grafikfenster darge-
stellten Bildschirmausschnitt so an, wie er beim Ausdruck aussieht.
Sie kdnnenin dieser Druckvorschau Druckereinstellungen und Sei-
tenrdnder festlegen, einen Maf3stab einstellen, die Darstellung der
Elemente beeinflussen und Kopf- und Fuf3zeilen hinzuftigen. Die Pa-
piergrofie und Ausrichtung kann innerhalb der Druckvorschau gedn-
dert werden.

Die Druckvorschau funktioniert mit allen Druckern, flr die ein
Windows Druckertreiber installiert und konfiguriert ist.

So offnen Sie die Druckvorschau und geben den Fens-
terinhalt aus

1 Klicken Sie auf@ Fensterinhalt drucken.

Es wird nur noch die Palette Fensterinhalt drucken dargestellt.
Samtliche anderen Oberflachenelemente werden ausgeblendet.

2 Legen Siein der Palette Fensterinhalt drucken (siehe "Palette
“Fensterinhalt drucken™" auf Seite 283) unter Einstellungen,
Rdnder und Elementdarstellung die Einstellungen fur die Druck-
vorschau fest.

3 Legen Siein der Fenster-Symbolleiste den gewlinschten Bildaus-
schnitt fest.

e Mit 2’ Ganzes Bild darstellen bzw. mit einem Doppelklick der
mittleren Maustaste werden alle Elemente der geladenen Teil-
bilder an die maximal bedruckbare Fldche des Papiers ange-
passt.

o Mit % Bildausschnitt festlegen zoomen Sie einen Ausschnitt
auf der Zeichenflache, indem Sie mit gedriickter linker Maus-
taste ein Fenster aufziehen.

o Mit™ Vorheriger Bildausschnitt und = Nachfolgender
Bildausschnitt wechseln Sie zu bereits festgelegten Bildaus-
schnitten.
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Mit &= Drehen wird der Bildausschnitt mit jedem Klick um je-
weils 90° gegen den Uhrzeigersinn gedreht. Der eingestellte
Maf3stab bleibt hierbei unverandert.

Mit gedriickter mittlerer Maustaste verschieben Sie die Ele-
mente dynamisch.

Mit Maf3stab stellen Sie den Bildschirmmaf3stab ein. Er ist
identisch mit dem Wert in der Palette.

4 Klicken Siein der Aktionsleiste auf

= Favorit laden, um die in einer Datei gespeicherten Einstel-
lungen der Bereiche Rander und Elementdarstellung einzule-
sen (siehe "Einstellungen fur die Druckvorschau laden™ auf
Seite 287).

Ei}AIs Favorit speichern, um die Einstellungen der Bereiche
Rdnder und Elementdarstellung in einer Datei zu speichern
(siehe "Einstellungen fur die Druckvorschau speichern” auf
Seite 288).

'.r_‘".iAls PDF exportieren, um die Elemente der Druckvorschau
als PDF-Datei zu speichern. Legen Sie hierzu in der Palette
PDF Export die Parameter fiir den Export fest und klicken Sie
auf Export.

Um ohne PDF Export in die Druckvorschau zurlickzukehren,
klicken Sie auf Schlief3en.

Drucken, um die Elemente der Druckvorschau auf dem einge-
stellten Drucker auszugeben.

Schlief3en, um die Druckvorschau zu beenden und wieder zum
Arbeitsbereich zurtickzukehren. Sie konnen die Druckvor-
schau auch mit ESC beenden.

Palette "Fensterinhalt drucken”

In der Palette Fensterinhalt drucken wadhlen Sie den Drucker aus und
richtenihn ein, legen die Breite der Seitenrdnder sowie der Kopf- und
Fufizeile fest, stellen die Darstellung der Elemente im Druck ein, be-
stimmen den Inhalt von Kopf- und Fufdzeile und wdhlen die Stan-
dardposition beim Aufruf der Druckvorschau. Sie kénnen die Einstel-
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lungen fuir die Druckvorschau speichern (siehe Seite 288) und ge-
speicherte Einstellungen laden (siehe “Einstellungen fuir die Druck-
vorschau laden™ auf Seite 287).

Hinweis: Beim Offnen der Palette wird die zuletzt verwendete
*  ppv Datei gedffnet.

Einstellungen

In diesem Bereich wdhlen Sie den Drucker aus und richten ihn ein.
Beim ersten Aufruf der Druckvorschau wird der Windows Stan-
darddrucker verwendet.

Drucker
Hier wdhlen Sie im Listenfeld das Ausgabegerdt aus. Mit der dane-

benliegenden Schaltfldche { Einstellungen konnen Sie die Eigen-
schaften (z.B. Papier- und Farboptionen) des gewshlten Ausgabege-
rdtes bzw. des eingestellten Rastertreibers bestimmen.

Format

Hier wdhlen Sie im Listenfeld die Papiergrofie aus. Die Werte des
Druckbereichs werden aus dem Treiber ausgelesen und zur Informa-
tion angezeigt.

Kopienanzahl
Hier legen Sie die Anzahl der gewtinschten Kopien fest.

Ausrichtung

Hier legen Sie die Ausrichtung = Hochformat bzw. Querfor-
mat fest.

Entsprechend der Wahl der Ausrichtung werden die Mindestwerte
fur die Rdnder aus dem Treiber ausgelesen und ggf. automatisch

korrigiert.

Die maximal bedruckbare Flache errechnet sich aus dem mit Format
eingestellten Druckbereich abzliglich der Breite der Seitenrander
sowie der Breite der Kopf- und Fuf3zeile.
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Rander

In diesem Bereich geben Sie die Breite der Seitenrdnder sowie die
Breite der Kopf- und Fufizeile ein. Sie konnen diese Breiten auch mit
Drag&Drop auf die gewlinschte Breite ziehen.

Oben, Links, Rechts, Unten

Hier stellen Sie die Breite der Seitenrander ein. Die Mindestwerte sind
vom eingestellten Drucker abhdngig und werden ggf. automatisch
Korrigiert.

Kopfzeile, Fuf3zeile

Hier stellen Sie die Breite der Kopf- bzw. Fuf3zeile vom Seitenrand
aus ein.

‘b Zuriicksetzen

Mit dieser Schaltfldche stellen Sie die Breite der Rander sowie der
Kopf-und Fufd3zeile auf die vorgegebenen Standardwerte zurtick. Die
Standardwerte der Seitenrdnder sind vom eingestellten Drucker
abhdngig. Kopf- und Fuf3zeile werden standardmadfiig mit 10mm bzw.
20mm eingestellt.

Elementdarstellung

In diesem Bereich bestimmen Sie, wie der Inhalt der Druckvorschau
beim Drucken dargestellt werden soll und welchen Inhalt Kopf- und
Fufizeile haben sollen. Auf3erdem konnen Sie festlegen, an welcher
Position der Bildschirminhalt nach dem Starten der Druckvorschau
angezeigt wird.

Maf3stab

Hier legen Sie den Maf3stab fest, in dem die angezeigten Elemente
dargestellt werden. Um einen beliebigen Maf3stab einzugeben, kli-
cken Sie in das Eingabefeld, geben den Maf3stab ein und bestdtigen
mit der EINGABETASTE.
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Hilfskonstruktion drucken

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Hilfskonstruktion drucken,
wenn Elemente, die als Hilfskonstruktion erzeugt wurden, mit aus-
gedruckt werden sollen.

Dicke Linie

Aktivieren Sie das Kontrollkdastchen Dicke Linie, wenn Linien mit
ihrer wahren geometrischen Ausdehnung gedruckt werden sollen.,
Ansonsten werden alle Linien mit einem einheitlichen diinnen Strich
gedruckt.

Aktive Elemente schwarz

Wenn Sie das Kontrollkastchen Aktive Elemente schwarz aktivie-
ren, dann werden alle Elemente auf aktiven Teilbildernin der Farbe
Schwarz gedruckt. Ansonsten werden auf Farbdruckern die Farben
gedruckt, die am Bildschirm zu sehen sind.

Passive Elemente schwarz

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Passive Elemente schwarz aktivie-
ren, dann werden alle Elemente auf Teilbildern, die passiv geschaltet
sind, in der Farbe Schwarz gedruckt, und zwar unabhdngig davon, ob

inden 4 Optionen, Seite Arbeitsumgebung - Anzeige im Bereich
Teilbild und NDW-Fenster die Option Elemente in passiven Teilbil-
dern in einheitlicher Farbe aktiv ist und eine Farbe dafir gewdhlt
wurde. Ansonsten werden die Elemente in passiven Teilbildern auf
Farbdruckernin der Farbe gedruckt, die am Bildschirm zu sehen sind.

Rander darstellen

Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen aktivieren, wird ein Rahmen ange-
zeigt und gedruckt, der die Rander und den Bereich flir die Kopf- und
Fuf3zeile angibt.

Kopf- und Fuf3zeile

Mit diesem Kontrollkdstchen kdnnen Sie festlegen, ob Kopf- und
Fufizeile dargestellt und gedruckt werden oder nicht.

Den Inhalt der Kopf- und Fuf3zeile legen Sie in der Palette Kopf- und
Fuf3zeile fest, die Sie mit der Schaltflache Einstellen aufrufen.
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Standardposition

Hier stellen Sie ein, an welcher Position der Bildschirminhalt nach dem
Starten der Druckvorschau angezeigt wird:

e Linksunten
Der Bildschirminhalt wird links unten angezeigt.

e Zentriert
Der Bildschirminhalt wird zentriert angezeigt.

o Aktuelle Ansicht
Der Bildschirminhalt wird so angezeigt, wie er aktuellin Allplan
dargestellt wird.

Darstellung beim Start

Hier legen Sie fest, mit welchem Maf3stab die Druckvorschau starten
soll. Die Einstellung wirkt sich ab dem ndchsten Start der Druckvor-
schau aus.

Bei der Einstellung wie Fensterausschnitt wird der Maf3stab so ge-
wahlt, dass der gesamte Inhalt der Zeichenfldche angezeigt wird.
Maf3gebend ist entweder die Breite oder die Hohe der Zeichenfldche.

Einstellungen fur die Druckvorschau laden

Die Einstellungen fur die Druckvorschau konnen aus einer Datei
* ppv geladen werden.

So laden Sie gespeicherte Einstellungen fiir die Druck-
vorschau

1 Klicken Sie auf ';' Fensterinhalt drucken.

2 Klicken Siein der Aktionsleiste aufﬁ Favorit laden und wahlen
Sie die gewiinschte Datei * . ppv aus.

Die Einstellungen der Bereiche Rander und Elementdarstellung
werden aus der * . ppv Datei eingelesen.
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Einstellungen fur die Druckvorschau speichern

Die Einstellungen fur die Druckvorschau sind in einer Datei * . ppv
gespeichert, Beim Offnen der Palette wird die zuletzt verwendete
* . ppv Datei gedffnet.

So speichern Sie Einstellungen fir die Druckvorschau
in einer Datei

1 Klicken Sie auf@ Fensterinhalt drucken.

2 Stellen Siein der Palette Fensterinhalt drucken (siehe "Palette
“Fensterinhalt drucken"" auf Seite 283) die gewiinschten Ein-
stellungen ein.

3 Klicken Siein der Aktionsleiste auf Drucken bzw. Schliefden, um
die Einstellungen in der aktuellen * . ppv Datei zu speichern

Oder:

Klicken Sie aufE;}AIs Favorit speichern und geben Sie den Spei-
cherort und den Dateinamen ein.

Die Einstellungen der Bereiche Rander und Elementdarstellung
werdeninder * . ppv Datei gespeichert.
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/Zusammenstellen und Ausgeben von

Planen

Im Planlayout stellen Sie aus Dokumenten bzw. Zeichnungen einen
Plan zusammen und geben ihn aus. Pro Projekt kdnnen bis zu 9.999
Pldne erzeugt werden. Wenn Sie ins Planlayout wechseln, wird die
Seite, auf der Sie den Plan zusammenstellen, und, sofern aktiviert,
der Druckbereich-Rahmen des Ausgabegerdts angezeigt. Die duf3e-
re Begrenzung dieses Rahmens zeigt die "physikalisch” vorhandene
Papiergrofie des Ausgabegerdts, die innere Begrenzung zeigt die
maximal bedruckbare Flache (Druckbereich minus Geraterander).
Weitere Informationen erhalten Sie bei Bestandteile einer Planzu-
sammenstellung (siehe Seite 296).

Auf der Seite, die als weif3e Flache mit schattiertem Rand dargestellt
wird, setzen Sie die Dokumente bzw. Zeichnungen ab. Dabei wird
nicht das eigentliche Dokument abgesetzt, sondern eine Referenz zu
den Dokumenten bzw. zur Nummer des Teilbildes. Wird ein Teilbild
bzw. ein Dokument nach der Planzusammenstellung (und vor der
Ausgabe) auf eine andere Teilbildnummer verschoben bzw. umbe-
nannt, mussen Sie deshalb das urspriingliche Dokument austau-
schen. Alternativ I6schen Sie dieses und setzen das neue Dokument
in der Planzusammenstellung ab.

Im Planlayout konnen Sie die Daten der Dokumente nicht bearbeiten.
Sie knnen aber Texte, Mafdlinien oder Konstruktionselemente auf
dem Plan absetzen. Diese Elemente sind dann ausschlief3lich in der
Planzusammenstellung vorhanden, aber nicht auf den Dokumenten.
Wechseln Sie zuriick zur Dokumentbearbeitung, wenn Sie Anderun-
gen an den Daten vornehmen mochten.

Allgemeine Vorgehensweise:

1 Wadhlen Sie die Aufgabe Planlayout oder wechseln Sie mit
[ed Planlayout ins Planlayout.

2 Legen Sie mit [ Seite einrichten das Format, die Ausrichtung
und die Rdnder der Seite fest. Wahlen Sie zusatzlich als Eigen-
schaft der Seite den Planrahmen, den Plankopf und den Hinter-
grund.

Der Planrahmen wird in Grofie der Seite erzeugt, flir den Plankopf
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konnen Sie den Abstand vom Planrahmen festlegen. Bei einer
Anderung der Seite wird automatisch die Gro3e des Planrahmens
und die Lage des Plankopfes angepasst.

Hinweis: Alternativ kdnnen Sie Planrahmen und Plankopf auch als
eigenstandige Planelemente absetzen (siehe Schritte 3 und 4).In
diesem Fall werden bei einer Anderung der Seitenausrichtung
und/oder des Seitenformats weder Planrahmen noch Plankopf
an die gednderten Seitenabmessungen angepasst.

3 Haben Sie den Planrahmen nicht bereits zusammen mit der Seite
ausgewadhlt, setzen Sie diesen mit &=l Planrahmen ab. In diesem
Fallkdonnen Sie den Planrahmen mit beliebigen Abmessungen in-
nerhalb der Seite platzieren. Soll auch die duf3ere Begrenzung des
Planrahmens ausgegeben werden, setzen Sie den Planrahmen in-
nerhalb der bedruckbaren Flache der Seite (Seitenformat abztig-
lich Rander) ab.

4 Haben Sie den Plankopf nicht bereits zusammen mit der Seite
ausgewadhlt, setzen Sie die Planbeschriftung mit = Planrahmen
beschriften bzw. =& Legende, Plankopf ab.

5 Setzen Sie mit = Planelement bzw. = NDW-Planelement die
Dokumente bzw. Zeichnungen innerhalb des Planrahmens ab.

6 Optionalkdnnen Sie auf dem Plan Texte, Maf3linien und Konstruk-
tionselemente absetzen.

7 Geben Sie mit = Plane ausgeben den Plan aus.
Hier konnen Sie u.a. das Ausgabegerdt und dessen bedruckbare
Flache (Druckbereich abzliglich Geraterander) sowie ein Druck-
profil festlegen.

8 Haben Sie nicht bereits mit = Pldane ausgeben alternativ oder
ergdnzend zur Druckausgabe eine PDF Datei des Planes erzeugt,
erzeugen Sie diese mit “% PDF Daten exportieren.

Hinweis: Es empfiehlt sich, Planbeschriftungen im Bezugsmafstab 1:1
aufzunehmen.

Druckerunabhdngiges Seitenformat

Das Seitenformat legen Sie unabhdngig von der bedruckbaren Flache
des Druckers fest. Vorteil des unabhdngigen Seitenformats ist, dass
Sie vorgeschriebene Planformate oder Sonderformate erstellen
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konnen, auch wenn kein geeignetes Gerdt vorhandenist bzw. kein
passender Treiber installiert ist. Damit kdnnen z.B. Studenten Pldne in
DIN AOQ erstellen.

Aufgrund der Trennung von Seite und Druckbereichist es unerldss-

lich, dass Sie mit der Funktion |—_'laSeite einrichten das Format, die
Ausrichtung und die Rander der Seite festlegen. Die Seite stellt den
Layoutbereich des Planes dar. Als Eigenschaft der Seite kdnnen Sie
einen Planrahmen und/oder Plankopf auswahlen. Ist der Seite kein
Hintergrund zugeordnet, wird diese als weif3e Fldche mit schattier-
tem Rand dargestellt, die Rdnder in hellem Grau. Achten Sie beim
Festlegen des Ausgabegerdts in der Funktion = Pldne ausgeben
darauf, dass Sie den Druckbereich so wahlen, dass die Seite vollstan-
dig innerhalb der bedruckbaren Fldche liegt. Ausgegeben werden die
Elemente, die sich innerhalb der bedruckbaren Fldche der Seite und
des Ausgabegerdts befinden.

Seite einrichten 1 x

Seite einrichten

Seite

Format | DIN A3 -
Breite 4200 mm

HGhe 297.0 mm

Ausrichtung | |

Rander

Seitenrand Chne (Rolle, PDF)
*) Mit (Einzelblatt)

4.3 mm
4.3 mm 4.3 mm

4.3 mm

Rinder (bernehmen ;l{-

Eigenschaften

Planrahmen Keiner ®|

Plankopf Keiner =

Hintergrund Keiner =

=" SchlieBen
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Beider Festlegung der Seitenrdnder haben Sie zwei Mdglichkeiten:

Wadhlen Sie die Option Ohne Seitenrand, wenn Sie den Plan auf
Endlosrolle oder als PDF ausgeben mdchten. Alle Rander werden
automatisch auf 0.00 mm gesetzt und kdnnen nicht verdndert
werden.

Die Seite wird in diesem Fallimmer so platziert, dass die linke un-
tere Ecke der Seite mit der linken unteren Ecke der bedruckbaren

Fldche des in der Funktion = Plane ausgeben eingestellten Dru-
ckersidentischist. Damit wird sichergestellt, dass die gesamte
Seite bis zum duf3eren Rand ausgegeben wird.

Wadhlen Sie die Option Mit Seitenrand, wenn Sie den Plan auf ei-
nem Einzelblatt ausgeben mochten. Legen Sie die einzelnen Rdn-
der fest. Beider Verwendung von Windowstreibern fiir den akti-
ven Plan, kdnnen Sie mit der Schaltflache ;|‘|' die Gerdterander

desin der Funktion = Plane ausgeben eingestellten Druckers
tbernehmen.

Die Seite wird in diesem Fallimmer so platziert, dass die linke un-
tere Ecke der Seite mit der linken unteren Ecke des Einzelblattes
identischist. Wenn zusammen mit der Seite ein Planrahmen defi-
niertist, kann es vorkommen, dass - wegen der Gerdterdnder -
der dufdere Rand nicht ausgegeben wird.

Hinweis: Wenn Sie fur die Seitenrdnder Werte eingeben, die klei-
ner als die zugehdrigen Werte des Ausgabegerdts sind, werden
diese rot markiert. Beim Schlief3en der Funktion knnen Sie die
Seitenrdnder automatisch korrigieren lassen.
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Windowstreiber oder Allplan
Vektortreiber verwenden

Im Planlayout kdnnen Sie als Druckertreiber entweder Windows-
treiber oder Allplan Vektortreiber verwenden. Das Drucken aus der

Druckvorschau bzw. mit = Drucken, sowie die Ausgabe von Planen
mit "neuen” Elementtypen (OLE-Objekte, Pixelfldchen, Fillfldchen
mit Farbverlauf und Fullflschen mit Transparenz) ist nur mit
Windowstreibern moglich.

Da fur alle aktuellen Drucker vom Hersteller Druckertreiber angebo-
ten werden und mit Windowstreibern alle in Allplan erzeugten Ele-
mente ausgegeben werden kdnnen, empfehlen wir grundsdtzlich die
Ausgabe mit Windowstreibern.

Windowstreiber

Wenn Sie die Windowstreiber verwenden, konnen Sie, wie aus ande-
ren Windows-Programmen gewohnt, auf alle unter Windows konfi-
gurierten Drucker und Grof3formatdrucker zugreifen. Dazu kdnnen
Sie direkt aus Allplan heraus die Ausgabegerdte anwahlen sowie
Drucker- und Dokumenteinstellungen durchfuhren.

Flr HP Designlets und kompatible Drucker kénnen zur Ausgabe von
grofden und komplexen Pldnen Rastertreiber verwendet werden.
Dadie "neuen” Elementtypenimmer mehr zum Einsatz kommen und
diese nur mit Windowstreibern ausgegeben werden kénnen, be-
kommen Windowstreiber eine immer hohere Relevanz.

Ausgabekandle

Wenn Sie die Allplan Vektortreiber verwenden, konnen Sie die in
Allmenu definierten Ausgabekandle verwenden. Voraussetzung, um
Allplan Vektortreiber verwenden zu kdnnen ist, dass Sie in Allmenu
mindestens einen Ausgabekanal definieren.

Mit Hilfe von Allplan Vektortreibernist es moglich, weiterhin dltere
Drucker und Grof3formatdrucker zu verwenden, fur die keine
Windowstreiber verflighar sind.
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Allplan Rastertreiber

Es stehendirektin Allplan eigene Rastertreiber fir HP Designlet
Modelle zur Verfligung, die die Hewlett Packard (HP) Druckersprache
RTL (Raster Transfer Language) unterstiitzen bzw. die HP Raster
Language Library (RasterLib) verwenden. Diese Druckertreiber sind
insbesondere fur grof3formatige Ausdrucke geeignet und verbes-
sern die Druckgeschwindigkeit, die Qualitat der Druckausgabe und
die Zuverldssigkeit des Druckprozesses. Um einen Rastertreiber
nutzen zu kdnnen, muss immer ein Windows Druckertreiber des
entsprechenden Druckertyps mit installiert sein.

Mit der Treiberfamilie HP-RasterLib kdnnen die neuen Druckerserien
von HP besser angesprochen werden. Dadurch ist eine optimale
Nutzung aller Moglichkeiten der Gerdte mdglich. Gegentiber den
RTL-Treibernist eine wesentlich feinere Unterteilung vorhanden.

Die Druckqualitdten sind bei dieser Treiberfamilie papiersensitiv, d.h.
in Abhdngigkeit vom eingestellten Papiertyp stehen unterschiedliche
Qualitdtsstufen zur Verfugung. In Abhdngigkeit vom eingestellten
Treiber sind ferner weitere Zusatzoptionen, wie z.B. der Sparmodus,
einstellbar.

Hinweis: Fur einige Gerdte steht Ihnen sowohl ein RTL-Treiber als
auch ein RasterLib-Treiber zur Verfligung. Grundsdtzlich konnen Sie
beide Treiber verwenden, die Ausgabe kann sich jedoch z.B. aufgrund
der verwendeten Farbprofile unterscheiden. Flr ein Projekt sollten
Sie deshalbimmer denselben Treiber verwenden.

Wenn ein Rastertreiber verwendet wird, wird der Windows Drucker-
treiber nicht mehr verwendet um Ausgabedaten fuir den Drucker zu
erzeugen. Er wird jedoch noch benutzt, um die Eigenschaften des
Druckers abzufragen. Dies sind verfligbare Papiergrofien, Druckauf-
I8sungen, Druckqualitaten und Hardware Schnittstellen.

Verwenden des Rastertreibers einschalten

Um den Allplan Rastertreiber verwenden zu kdnnen, miissen Sie ihn
mit einem bestehenden Windows Druckertreiber verbinden.

Hinweis: Dabei muss die Gerdteart ibereinstimmen. Zum Beispiel
macht es Sinn, einen "HP DesignJet 800 42" Windowstreiber mit dem
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Allplan "HP-RTL Designlet 500/800" oder "HP-RasterLib Designlet
800 42" Rastertreiber zu verbinden. Das Verbinden eines Epson
Stylus Windowstreibers mit dem gleichen Allplan Rastertreiber
macht dagegen keinen Sinn und wird nur zufdllige Druckergebnisse
hervorbringen.

So schalten Sie die Verwendung des Rastertreibers ein
1 Klicken Sieim Planlayout aufﬁ Plane ausgeben.

2 Aktivieren Siein der Registerkarte Drucker im Bereich Einstel-

lungen den Drucker, fiir den Sie den Rastertreiber verwenden
mochten.

Aktivieren Sie die Option Allplan Rastertreiber und wdhlen Sie
aus dem Listenfeld den zum gewahlten Drucker passenden Ras-
tertreiber aus.

Hinweis: Die Eigenschaften des Allplan Rastertreibers stellen Sie
ein, indem Sie bei aktivierter Omg_tion Allplan Rastertreiber bei
Drucker auf die Schaltfliche % Einstellungen klicken.

Eigenschaften des Rastertreibers einstellen

So stellen Sie die Eigenschaften des Rastertreibers ein

< Inder Registerkarte Drucker ist im Bereich Einstellungen die

Option Allplan Rastertreiber aktiviert und der gewtinschte Ras-
tertreiber ist eingestellt.

Klicken Sieim Planlayout aufﬁ Plane ausgeben.

Klickﬂg_n Siein der Registerkarte Drucker im Bereich Einstellungen
auf ¥ Einstellungen neben dem eingestellten Drucker.

Stellen Sie in der Registerkarte Allgemein und der Registerkarte
Farben die Eigenschaften flr den Rastertreiber ein.
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Bestandteile einer Planzusammenstellung

Seite und Druckbereich Planrahmen Text auf demPlan

Die Seite stellt den Layoutbereich des Planes dar. Der Als Planrahmenkon-  Sie kénnen Pldne mit Text,
Druckbereich-Rahmen zeigt die bedruckbare Flache und nen Sie aus mehreren  Maf3linien und Konstrukti-
die Rander des aktuellen Ausgabegerdts an. Gedruckt vordefinierten aus- onselementen ergdnzen.
werden die Elemente, die sich innerhalb der bedruckba-  wdhlen oder eigene Diese Elemente werden nur
ren Fldche der Seite und des Ausgabegerdts befinden. Planrahmen definieren. auf dem Plan angezeigt.

Auf dem Plan abgesetzte Dokumente Plangrofie Plankopf

Sie kdnnen Teilbilder entweder einzeln oder als ge- Zwischen dufderem und Als Plankopf kdnnen Sie
samte Zeichnung auf dem Plan absetzen. NDW- innerem Rahmen wirddie  ein Beschriftungsbild
Dateienkonnen nur einzeln abgesetzt werden. Doku- HBhe und Breite sowiedie  verwenden, das sich bei
mente werden mafigenau tibereinander positioniert,  Fldche des Planrahmens Anderungen automatisch
indem Sie einfach in ein bereits abgesetztes Doku- angezeigt. anpasst.

ment klicken.
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Ausschnitte von Dokumenten in der
Planzusammenstellung

Wenn Sie nicht das gesamte Dokument sondern lediglich Ausschnit-
te eines Dokuments in einer Planzusammenstellung absetzen moch-
ten, gibt es dafiir mehrere Moglichkeiten.

Sie verwenden die Funktion B Planfenster.
Dies ist in vielen Fdllen die einfachste und sinnvollste Moglichkeit:

e Im Vergleich zum Planschnitt entfallt die explizite Erstellung eines
Originalplanes, aus dem dann der Ausschnitt gewdhlt und ein neu-
er Plan erzeugt wird.

e BeiPlanfenstern kdnnen Sie nachtrdglich Dokumente einftigen.
Sie verwenden Zoomfenster.

Hinweis: Der Aufgabenbereich Zoomfenster ist standardmadfig nicht
inder Actionbar enthalten. Sie konnen diesen aber mit Hilfe des

& Actionbar Konfigurators (rechte Seite der Actionbar) in die Ac-
tionbar einfligen. (Detaillierte Informationen dazu finden Sie in der
Hilfe zu Allplan 2022 unter , Aufgabenbereich einfligen, verschieben,
kopieren oder entfernen'.)

Verwenden Sie diese Moglichkeit, wenn Sie

e ausgewdhlte Elemente wahlweise im Ausschnitt oder im Original
darstellen mochten.

e auchim Dokumentmodus bereits in einem Ausschnitt arbeiten
maochten.

e mit dem Ausschnitt einen Bereich des Originals tiberdecken
maochten.
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Sie verwenden Funktionen des Aufgabenbereichs Planschnitt,
um den Ubergrofien Planin einzelne Teilpldne zu "schneiden”.

Verwenden Sie diese Mdglichkeit, wenn

e Siezusdtzlich zum Originalplan weitere Planzusammenstellungen
erzeugen mochten.

e der Ausschnitt nicht orthogonal zur Planzusammenstellung liegen
soll.

e Sieeinenlageplanspezifischen Planrahmen erzeugen mochten.
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Reihenfolge, in der Elemente gedruckt

werden

Tipp: Wenn Sie ein unten
liegendes Element nach
oben holen mdchten: Ver-
schieben Sie das Element
und geben bei von Punkt
und nach Punkt zweimal
den gleichen Punkt an. Das
Element wird dann "neu”
erzeugt und liegt oben.

Beider Frage, in welcher Reihenfolge Elemente gedruckt werden, ist
zu unterscheiden zwischen der Druckreihenfolge innerhalb eines
Dokuments und der Druckreihenfolge zwischen Dokumenten und
sonstigen Elementenim Plan. Auch Einstellungen am Drucker oder im
Windowstreiber haben Auswirkungen.

Druckreihenfolge innerhalb eines Dokuments

Reihenfolge der Erzeugung bzw. Modifikation: Vorgabemadfig
werden Elemente in der Reihenfolge gezeichnet, in der sie er-
zeugt bzw. modifiziert wurden. Das zuletzt erzeugte bzw. modifi-
zierte Element liegt dadurch immer oben und Uberdeckt damit
Elemente mit gleicher Darstellungsreihenfolge.

Darstellungsreihenfolge: Die Darstellungsreihenfolge von Ele-
menten wird als Zahl zwischen -15 und +16 eingegeben. Die Ele-
mente werden entsprechend ihrem Wert am Bildschirm darge-
stellt, je hoher der Wert, umso weiter oben befindet sich das Ele-
ment. Bei Elementen mit gleicher Darstellungsreihenfolge ist die
Reihenfolge der Erzeugung bzw. Modifikation maf3gebend. Fla-
chenelemente konnen grundsdtzlich in den Hintergrund gelegt
werden.

Neu gezeichnete Elemente erhalten einen festen Vorgabewert,

derinden .4 Optionen, Seite Arbeitsumgebung im Bereich All-
gemein mit Hilfe der Schaltflache Voreinstellungen Reihenfolge
festgelegt werden kann. Eine Modifikation des Wertes ist iber
Eigenschaften Format —> Reihenfolge im Kontextment des Ein-

zelelements oder tiber die Funktion @ Format-Eigenschaften
modifizieren —> Reihenfolge im Aufgabenbereich Andern mog-
lich.

Elemente, die aus der V2003 stammen und dort die Formateigen-
schaft Im Vordergrund hatten, erhalten den Wert +12.

Flachenelemente (Schraffuren, Muster, Flliflichen, Pixelfldchen,
OLE-Elemente, XRefs): Bei Fldchenelementen kdnnen Sie einstel-
len, ob diese, wie andere Elemente, entsprechend der Reihenfolge
ihrer Erzeugung bzw. der Darstellungsreihenfolge gedruckt wer-
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den, oder ob sieimmer im Hintergrund liegen.

Im zweiten Fall wird die Reihenfolge ihrer Erzeugung bzw. deren

Darstellungsreihenfolge nur innerhalb der Fldchenelemente be-

ricksichtigt.

Um Fldachenelemente im Hintergrund zu drucken und durch Kon-
struktionselemente zu tiberdecken, sind folgende Einstellungen

erforderlich:

- Flrdas Drucken aus der Planzusammenstellung: Aktivieren

Siein der Funktion = Plane ausgeben in der Registerkarte
Drucker im Bereich Auswahl bei Auszugebende Elemente die
Option Fldchenelemente je Dokument im Hintergrund.

- FirdasDrucken mit l%] Drucken: Aktivieren Sie in der Funkti-

on =IBildschirmdarstellung die Option Fldchenelemente im
Hintergrund.

Scanbilder:

- FlrdasDrucken aus der Planzusammenstellung: Scanbilder
werdenimmer im Hintergrund gedruckt (innerhalb des Teilbil-
des).

- Flr das Drucken mit = Drucken: Scanbilder werden je nach

Einstellung in ==! Bildschirmdarstellung entweder im Hinter-
grund oder im Vordergrund gedruckt.

Druckreihenfolge beimehreren Dokumenten

Dokumente werden in der Reihenfolge gedruckt, in der sie in der
Planzusammenstellung abgesetzt werden, d.h. die zuerst abge-
setzten Dokumente werden auch als erstes gedruckt und von
den spdter abgesetzten Dokumenten Uiberdeckt. Wenn Doku-
mente mit Fullfldchen /Scanbilder im Hintergrund liegen sollen,
mussen sie deshalb als erstes in der Planzusammenstellung ab-
gesetzt werden.

Beim Absetzen der Teilbilder als Zeichnung: Die Teilbilder werden
in der Reihenfolge ihrer Teilbildnummer gedruckt, d.h. Teilbilder
mit hoher Nummer tiberdecken die Teilbilder mit niedriger Num-
mer.
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e Mit der Funktion ~2 Planelemente listen kdnnen Sie die Reihen-
folge der Dokumente nachtrdglich dndern. Im Dialogfeld oben an-
gegebene Dokumente Uiberdecken Dokumente, die darunter an-
gegeben sind.

Druckreihenfolge zwischen Dokumenten und sonstigen Ele-
mentenim Plan

Zundchst werden die Dokumentinhalte, dann die Elemente, die direkt
in der Planzusammenstellung abgesetzt sind (Plankdpfe, Symbole,
Fullfldchen direkt aus Konstruktion), gedruckt. Somit Uberdecken
diese "direkten” Elemente alle Dokumentinhalte.

Diese Reihenfolge ist nur beeinflussbar, indem die "direkt” abgesetz-
ten Elemente in ein Dokument gespeichert werden und damit die
Regel flir Dokumente untereinander maf3gebend wird.

Hinweis: Fur die Bildschirmdarstellung und den PDF-Export wird die
Darstellungsreihenfolge der Elemente bertiicksichtig, wobei die abge-
setzten Dokumente den nicht verdanderbaren Wert -13 erhalten.
Somit werden direkt in der Planzusammenstellung abgesetzte Ele-
mente mit der Darstellungsreihenfolge -14 und -15 von den abge-
setzten Dokumenten Uberdeckt. Die Optionen Flachenelemente im
Hintergrund bzw.Fldchenelemente je Dokument im Hintergrund
haben keine Auswirkung auf die direkt in der Planzusammenstellung
abgesetzten Elemente.
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Einstellungen am Drucker

Verschiedene Drucker haben eigene Einstellungen (HP) bzw. Einstel-
lungsprogramme (Oceé), die das Uberdeckungsverhalten beeinflus-
sen und bei der Ausgabe mit Ausgabekandlen zum Tragen kommen.

Beispiel HP DesignJet 650C (am Bedienfeld): Stiftparameter —>
Uberlagern

Beispiel HP Designlet 800 (am Bedienfeld): Setup-Menl —> HP-
GL/2-Einstellung — Uberlagern

e aus: (Standardeinstellung): Elemente Uberdecken einander ent-
sprechend der Regeln 1-3

e ein: Elemente durchmischen sich gegenseitig (Fullflichen ergeben
Mischfarben, Linien scheinen durch Fullflachen durch), Regeln1-3
wirken nicht!

Beispiel Océ 9700 (im Job Director): Datenformat —> Sprachspezifi-
sche Einstellungen —> Misch-Steuerung

e Overlay: Elemente tiberdecken einander entsprechend der Re-
geln1-3

e Mischen: Elemente durchmischen sich gegenseitig (Fuliflachen
ergeben Mischfarben, Linien scheinen durch Fllfldchen durch),
Regeln 1-3 wirken nicht!

Eigene Einstellungen im Windowstreiber

Die meisten Windowstreiber (z.B. fir HP DesignJet 650C) deaktivie-
ren bestimmte Einstellungen, die am Drucker vorgenommen wurden,
wie zB. die Funktion Uberlagern. Meist sind diese Funktionen tiber
den Treiber nicht zu beeinflussen.

In diesem Falle hilft nur die Verwendung von Ausgabekandlen.
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Ausgeben von farbigen Planen

Voraussetzungen, um Pldne farbig ausgeben zu kénnen:

o Der Drucker/Grof3formatdrucker ist farbfahig und am Dru-
cker/Grof3formatdrucker ist die Option Farbdruck eingeschaltet
(falls vorhanden).

e Der Treiber unterstiitzt die Farbausgabe (z.B. der Allplan Vektor-
treiber HPCOL _DESIGNJET).

e BeiWindowstreibern:In den Eigenschaften des Druckers ist die
Farbausgabe eingestellt (Funktion Pldne ausgeben - Register-

karte Drucker - Bereich Einstellungen - & Einstellungen - zB.
Registerkarte Papier/Qualitat)

e Beiden Stift- und Farbzuweisungen (Funktion Pldne ausgeben -
Registerkarte Druckprofil - Option Stift- und Farbzuweisung -
Einstellen) ist im Bereich Weitere Einstellungen die Option Far-
big drucken eingestellt.

Zusammenhang Farbe am Bildschirm - Farbe in der Ausgabe

Ob die Farbe am Bildschirm mit der Farbe bei der Druckausgabe
Ubereinstimmt, wird durch die Einstellung bei den Stift- und Farbzu-
weisungen festgelegt (Funktion Pléne ausgeben - Registerkarte
Druckprofil - Option Stift- und Farbzuweisung - Einstellen). Dort
konnen Sie den Farben der 15 Allplan-Stifte bzw. jeder der 256
Grundfarben eine Farbe im Ausdruck zuweisen.

Ist die Stift- und Farbzuweisung deaktiviert oder sind die vorhande
nen Farben nicht umdefiniert, entspricht die Farbe am Bildschirm der
Farbein der Ausgabe.

Welche Farbzuweisungen fur die Elemente zugrunde gelegt werden,
ist davon abhdngig, ob die Option Farbe zeigt Stift eingeschaltet ist
oder nicht:

e OptionFarbe zeigt Stift eingeschaltet: Die Farbe der Elemente
ergibt sich aufgrund der Farbe, welche den Allplan-Stiften 1bis 15

in den K Optionen, Seite Arbeitsumgebung - Stiftfarben zuge-
ordnet wurde.
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e OptionFarbe zeigt Stift ausgeschaltet: Die Farbe der Elemente
ergibt sich aufgrund der Farbe, welche den Elementen bei der Er-
zeugung bzw. Modifikation zugeordnet wurde.

Farbausgabe von Fiill- und Pixelfldchen

Ob Fill- und Pixelfldchen auf Farbdruckern farbig oder in Graustufen

ausgegeben werden, legen Sie in ﬁ Plane ausgeben, Registerkarte
Druckprofil durch den Aktivierungszustand der Option Fullfldchen
und Pixelfldachen Graustufen fest.

Farbausgabe von Linien, Texten, Maf3zahlen usw.

Ob Linien (und andere 2D Konstruktionselemente wie z.B. Texte und
Mafzahlen) farbig, in Graustufen oder schwarz ausgegeben werden,
legen Sie bei der Druckausgabe fest.

Aktivieren Sie in {1 Plsne ausgeben, Registerkarte Druckprofil die
Option Stift- und Farbzuweisung und klicken Sie auf Einstellen. Im
Bereich Weitere Einstellungen kdnnen Sie zwischen Farbig dru-
cken, Linienfarben als Graustufen und Linienfarben in Schwarz
umschalten.

Ist auf der Registerkarte Druckprofil die Ausgabe von Fillfldchen
und Pixelflachen in Graustufen deaktiviert, werden bei den Einstel-
lungen Linienfarben als Graustufen und Linienfarben in Schwarz
Linienin Graustufen bzw. schwarz-weif3 und Fullflachen farbig dar-
gestellt. Wird die Einstellung Farbig drucken gewahlt, wird alles (Li-
nien und Fulifldchen) farbig dargestellt.
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Erstellen von

Druckdateien

Anstatt Ihren Plan sofort auszudrucken, konnen Sie auch eine Druck-
datei erstellen. Die Daten Ihres Planes, die sonst direkt an das Ausga-
begerdt geschickt und dort verarbeitet werden, werden in eine Datei
geschrieben, die zu jedem beliebigen Zeitpunkt gedruckt werden
kann.

Diese Druckdatei kGnnen Sie dann einem Druckservice zur Verfl-

gung stellen oder mit der Funktion e HPGL-Datei drucken zu einem
spdteren Zeitpunkt ausdrucken. Achten Sie darauf, dass Sie bei der
Erstellung der Druckdatei den Drucker einstellen, auf dem Sie die
Druckdatei spdter ausdrucken mdchten. Die Vorgehensweise unter-
scheidet sich, je nachdem ob Sie zum Drucken Windowstreiber oder
Allplan Vektortreiber verwenden.

Tipp: Eine komfortable Moglichkeit, Druckdateien zu erstellen, bietet

die Funktion “=#HPGL-, Pixeldatei exportieren, da Sie hier keine
Drucker und/oder Ausgabekandle zu definieren brauchen.

PDF Datei als Alternative zu Druckdateien

Anstelle der Erzeugung einer Druckdatei kdnnen Sie den Plan auch
als PDF Datei speichern und spdter ausgeben. Hierfur steht Ihnen die

Funktion ® PDF Daten exportieren zur Verfligung.

Mit dieser Funktion kBnnen Sie einen oder mehrere Pldane bzw. die in
der Druckvorschau angezeigten Elemente als PDF-Datei speichern,
archivieren und ggf. mit der verknipften Applikation sofort 6ffnen.
Transparenz und Layer aus Allplan werden berticksichtigt (aufer bei
Archivierungsformat PDF/A).

Hinweis: Planinhalte konnen Sie auch mit der Funktion 'ﬁ-‘ Fensterin-
halt drucken im PDF-Format ausgeben.
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So speichern Sie Pldne bzw. die Elemente der Druck-
vorschau als PDF Datei

1

Klicken Sie aufE PDF Daten exportieren (Aufgabe Planlayout,
Aufgabenbereich Planbearbeitung).

Oder:

Offnen Sie mitgl| Fensterinhalt drucken die Druckvorschau und
klicken Sie auf = Als PDF exportieren.

Nur, wenn Sie die Funktion imPlanlayout aufgerufen haben:
Wadhlen Sie Uber die Planstruktur im Dialogfeld Pldne wdhlen die
gewlinschten Pldne aus und bestdtigen Sie mit OK.

Nehmen Sie im Dialogfeld PDF Daten exportieren bzw.in der
Palette PDF Export die Einstellungen vor und klicken Sie auf OK
bzw.Export.

Hinweise:

Um die Layer, die im PDF als Ebenen bezeichnet werden, direkt im
PDF ein- und auszublenden, bendtigen Sie den Adobe Reader, den
Sie kostenlos bei Adobe unter https://www.adobe.com/de/
herunterladen konnen. Layer, die im Plan unsichtbar geschaltet
sind, werden auch nicht als Ebene in die PDF Datei Uibertragen.

Mdchten Sie Fullflachen mit Transparenzverlauf originalgetreu
exportieren oder den Plan aus Griinden des Kopierschutzes nicht
als Vektorendatei erzeugen, aktivieren Sie die Option Dokument
als Pixelbild exportieren. Beachten Sie hierbei allerdings, dass
dadurch eine wesentlich grofiere Datenmenge erzeugt wird. Dies
kann bei grofden Pldnen zu Problemen beim Versand und Einlesen
der PDF Dateifuhren.

Istim Planlayout die Option Gesamter Planinhalt nicht aktiviert,
ergibt sich die Grofie und Ausrichtung der Seiten in der PDF Datei
aus den Ausmafien und der Ausrichtung der aktuell eingestellten
Seite. Erzeugt werden die Elemente, welche innerhalb der be-
druckbaren Fldche der Seite liegen. Der Druckbereich des Ausga-
begerdtes hat keinen Einfluss.
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Die Darstellung der Elemente ist bei Anwahl der Funktion im Plan-

layout von den Einstellungen in der Funktion = Pldane ausgeben
abhdngig. Es werden die Auswahl der auszugebenden Elemente,
das Seitenformat und die Druckeinstellungen der Registerkarte
Druckprofil zugrunde gelegt.

Bei Anwahl der Funktion in der Druckvorschau sind die Festle-
gungen der Palette Fensterinhalt drucken maf3gebend.

Haben Sie im Planlayout mehrere Pldne ausgewdhlt, wird der im
Bereich PDF Dateifestgelegte Dateiname fur den Plan mit der
niedrigsten Plannummer als Name der PDF Datei verwendet.
Die Namen fur die weiteren PDF Dateien werden automatisch

vergeben. Hierbei wird die in den 4 Optionen, Seite Import und
Export im Bereich Export DXF, DWG, PDF fur die Bildung des
Zieldateinamens festgelegte Einstellung berticksichtigt.

- Die Option Prdfix verwenden wirkt sich folgendermaf3en aus:

Ist bei nicht benannten Planen die Option Prdfix verwenden
aktiviert, dann erhalten alle PDF Dateinamen das Prdfix Plan,
gefolgt von der Plannummer. Sonst wird nur die Plannummer
als Dateiname verwendet.

Bei benannten Planen und aktiver Option Plan- bzw. Teilbild-
Nummer wird der Planname als Prdfix verwendet, gefolgt von
der Plannummer.

Verwenden von Druckprofilen

Druckprofile entsprechen einer Dokumentvorlage eines Textverar-
beitungsprogrammes. Durch die Zuweisung eines Druckprofiles errei-
chen Sie ein einheitliches Aussehen von Pldnen entsprechend den
Blro- oder Projekt-Konventionen. Druckprofile werden als Datei mit
der Endung npp gespeichert.
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In einem Druckprofil werden folgende Einstellungen zu einem
Druckvorgang gespeichert:

e Stiftoptimierung / Alles mit Stift x

o Stiftdickenzuweisung zu den Allplan-Stiften 1bis 15

e Farbzuweisung zu den Allplan-Grundfarben O bis 255
e Liniendarstellung

e Ausgabe von Full- und Pixelflachen auf Farbdruckern

e Gammakorrektur

Der Allplan Administrator erstellt mit = Plane ausgeben Druckprofi-
le flir das gesamte BUiro. Als Vorlage wird eine Standardkonfiguration
(standard.npp) mit ausgeliefert. Im Dialogfeld Projektbezogen
offnen: Pldne konnen Sie mit Hilfe des Kontextmenus mehreren
markierten Pldnen ein Druckprofil aus einem beliebigen Pfad zuwei-
sen.

Beider Ausgabe der Pldane kdnnen Sie flr jeden Plan ein Druckprofil
aktivieren oder die Verwendung der Druckprofile deaktivieren. Diese
Einstellung wird zusammen mit dem Plan gespeichert und beim
ndchsten Laden des Planes wieder restauriert.

Flr die Einzelausgabe konnen Sie die Einstellungen des Druckprofils
tempordr verdndern. Beim erneuten Laden des Planes werden die im
Druckprofil gespeicherten Einstellungen wieder eingelesen.

Bei einer Mehrfachausgabe verwenden Sie entweder fur alle Pldane
ein fest gespeichertes Druckprofil oder Sie verwenden die jeweils in
den Pldanen eingestellten Druckprofile, wobei Sie flir den aktiven Plan
temporare Anderungen des Druckprofils vornehmen koénnen. Plane
ohne Druckprofil werden mit den globalen Einstellungen ausgegeben.

Wird in der Funktion ## PDF Daten exportieren ein Druckprofil fest-
gelegt, besitzt dieses eine hGhere Prioritdt gegentiber direktim Plan
gespeicherten Druckprofilen und wird fur alle in der Mehrfachausga-
be erzeugten PDF Dateien verwendet. Die Einstellung wird in der

Favoritendatei gespeichert und kann so auch ftir den AIIpIan
Exchange Planversand genutzt werden.
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Druckenim Stapelbetrieb

Haben Sie in der Funktion = Pldane ausgeben mehrere Plane zur
Planausgabe aktiviert, erfolgt die Ausgabe immer in der Mehrfach-
ausgabe.

Ist im aktuellen Plan ein Windowstreiber eingestellt, legen Sie fest,
welches Ausgabegerdt, Papierformat und Druckprofil fiir die Ausga-
be der ausgewdhlten Pldne verwendet wird. Dadurch kdnnen Sie
einen Teil der Pldne direkt auf dem Drucker ausgegeben und fiir den
anderen Teil der Pldne Druckdateien erzeugen.

Istim aktuellen Plan ein Allplan Vektortreiber eingestellt, wird dieser
fur die Ausgabe aller ausgewdhlten Pldne verwendet. Entsprechend
der gewdhlten Einstellung werden entweder alle Pldne direkt auf
dem Drucker ausgegeben oder es werden mehrere Druckdateien
erzeugt.

Mehrere Plane mit Windowstreibern ausgeben (Mehrfachausgabe)

Im Gegensatz zur Mehrfachausgabe mit Allplan Vektortreibern legen
Sie bei Verwendung von Windowstreibern fest, welches Ausgabe-
gerdt, Papierformat und Druckprofil flr die Ausgabe der ausgewadhl-
ten Pldne verwendet wird.

Um das Drucken auch dann zu ermdoglichen, wenn das definierte Sei-
tenformat fur das Ausgabegerdt nicht als Papierformat verfligbar
ist, konnen dhnliche Formate verwendet werden.

Eine Mehrfachausgabe kann teilweise sehr zeitaufwandig sein. Durch
eine optionale Kontrolle vor dem eigentlichen Druckvorgang kdnnen
Probleme, die eine Druckausgabe verhindern, vorab aufgelistet und
behoben werden.

So geben Sie mehrere Pldne mit Windowstreibern aus

1 Kiicken Sie auf =1 Plsne ausgeben (Aufgabe Planlayout, Aufga-
benbereich Planbearbeitung).

2 Wahlen Siein der Registerkarte Drucker im Bereich Einstellun-
gen die Einstellung Windowstreiber und stellen Sie das entspre-
chende Ausgabegerdt ein.
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3 Klicken Sieim Bereich Auswahl bei Plan auf die Schaltflache und
wadhlen Sie Uber die Planstruktur alle Plane aus, die Sie mit der
Mehrfachausgabe ausgeben mochten.

4 Legen Sie im Bereich Mehrfachausgabe das maf3gebende Aus-
gabegerdt, Papierformat und Druckprofil fest.

Pléne ausgeben 1 x

Plane ausgeben

Drucker || Druckprofil

Auswahl
Plan 6,7
Auszugebende Elemente Einstellen
Mehrfachausgabe
Drucker
Altuell %) | hp designjet 80042 |=| &
Wie im Plan
Format
Aktuell
Wie im Plan -
Ahnliches Format
Ausrichtung ||
Druckprofil
Aktuell - standard.npp
Wie im Plan

Ausgabe testen

Kopienanzahl 1

Start Abbrechen Schliefen

5 Wenn Sie alle Plane als Druckdatei ausgeben mdchten und bei der
Installation der eingestellte Treiber nicht explizit fur die Ausgabe
in Datei (Option File aktiviert) eingerichtet wurde, aktivieren Sie
im Bereich Ausgabeart die Option Drucken in Datei.

6 Wahlen Sie den Dateityp und stellen Sie ggf. den Pfad, in dem die
Druckdateien gespeichert werden sollen, ein (es wird der inden
Optionen..., Seite Arbeitsumgebung im Bereich Spei-
chern/Laden festgelegte Speicherort vorgeschlagen und kann
beibehalten werden).
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7

10

Geben Sie einen Dateinamen ein und bestdtigen Sie mit Spei-
chern.

Der festgelegte Name mit angehdngter Startnummer 0001 wird
flr den ersten unbenannten Plan verwendet. Fiir weitere unbe-
nannte Plane wird der Name mit aufsteigender Nummerierung
vergeben; z.B. Name der Druckdatei: Plan; der erste unbenannte
Plan erhalt den Namen Plan0001, die weiteren unbenannten Plane
erhalten dann die Namen Plan0002, Plan0O003 usw.

Fur alle benannten Plane wird deren Planname als Name der
Druckdatei verwendet.

Klicken Sie auf Start, um die Einstellungen zu bestdtigen und den
Druckvorgang zu starten.

Im Dialogfeld Druckdatei sehen Sie nochmals die vorgeschlage-
nen Dateinamen fur jeden einzelnen Plan. Um einen Dateinamen
zu dndern, klicken Sie ihn an.

Im optionalen Testprotokoll wird Ihnen ggf. angezeigt, welche
Plane aus welchem Grund nicht gedruckt werden kénnen.

Brechen Sie ggf. den Druckvorgang ab, beheben Sie die Probleme
und starten Sie die Mehrfachausgabe erneut.

Abschlief3end wird ein Ausgabeprotokoll der Mehrfachausgabe
ausgegeben.
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